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►GUÍA COMPLETA 

Los Caballeros del Zodiaco 


BURNOUTREVENGE 


PRIMERAS IMAGENES! 


llega el rival más duro para GTA San Andreas 


4-Guía Medal of Honor 

Í European Assault A 

¡¡Colecciona nuestras fantásticas guías 
y archívalas en las cajas de tus juegos!! 










n-gage.com/es 


Cine de bolsillo 

en tu l\l-Gage QD. 

I B1EE 

NOKIA 

, Tarjeta MMC 128 MB 

ELIGE TU PELICULA 

TechWars + Snakes 

Undcrwchrijd 

Vampiros contra hombres lobo en 
una espectacular película de acción 



JUEGOS 



JUEGOS 

TechWars + Snakes 

, i 


"Compromiso 

Una trepidante película bélica con 
Samuel L. Jackson y Tommy Lee Johnes 



Ahora con tu N-Gage QD te llevas una tarjeta de memoria reutilizable de 128MB 

que contiene dos juegos, Techwars y Snakes, y la película que tu elijas para disfrutar 
al máximo las posibilidades de vídeo y audio de tu N-Gage. 



N .I — . — 1 1 — . . — anyone 

< • ■ * • anywhere 
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RE OUTBREAK FILE 2 






1 J Descubre 
/ todos los 
secretos y 
extras que 
esconden los 
Caballeros 
de Bronce. 


Sácale brillo a 
tu placa de poli 
e impon tu ley. 

La ciudad de 
Nueva York está 
esperando que 
patrulles por 
sus calles. 


REPORTAJE 
TRUE CRIME NYC 


Te analizamos los 
mejores juegos de 
terror para PS2, para 
que sepas con cuál 
puedes pasar 
verdadero miedo. 


Descúbrelo todo sobre los juegos basados en 
Matrix, King Kong, Torrente , The Warriors... 


REPORTAJE 
JUEGOS DE CINE 


Cómo pun 

O O Deficiente 

Un juego que no merece la pena , 
mejor ni lo tengas en cuenta 

timmriQ pa ™ puntuar ,os ^° s n ° s ¿>asai 

' " WMlll VU para que apreciéis a primera viste 

5 Aprobado. Cumple sin más. 

6 Bien. Un buen juego, pero con algunos defectos 

7 Notable. Un juego interesante para los fans del género 

nos en una escala del 1 al 10 y un código de color 
i la calidad del juego 

'ó Notable Alto. Un gran juego, de lo mejor de su género 

9 Sobresaliente. Te encantará, te guste o no el género 

10 Matricula de Honor. Un imprescindible Tienes que tenerlo 

^utilizamos el siguiente sistema, basado en el mismo codigo de colores: ^ mal ° Ma *° ^ Regular ; B Bueno M| Muy bueno £ Excelente 



Cuando veáis este sím- 
bolo, significa que es un 
producto recomendado 
por la redacción de 
Play2Manía 

Este símbolo acompaña 
a productos recomen- 
dados por Plav2Manía, 
atendiendo a su rela- 
ción calidad-precio. 


descriptores 


PEGI 

| El código de regulación europeo PEGI indica la edad recomendada y fCTi EDAD CONTENIDO 

i la descripción de los contenidos de los juegos mediante estos iconos: LLS RECOMENDADA I . DISCRIMINATORIO 

El 

DROGAS EE3 

SE DICEN 1 
PALABROTAS 1 

fsjsEXO ¡ffj 
tin explícito uUH 


JUEGO 
DE TERROR 


CONTENIDO 

VIOLENTO 
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Vive una alucinante aventura en el salvaje Oeste 

INDIO NO RIMAR LA PIPA DE LA PAZ 

Activision presenta Gun, una atractiva aventura de acción ambientada en la lejano Oeste, 
que nos invitará estas navidades a convertirnos en un aguerrido vaquero o un indio salvaje. 



Hace algo más de un año pudimos disfrutar de 
Red Dead Revolver, uno de los pocos juegos 
ambientados en el lejano Oeste de PS2. Sin em- 
bargo, Activision y Neversoft, el tándem respon- 
sable de Spider-Man y TonyHawk’s, está traba- 
jando en un proyecto completamente nuevo, 
llamado Gun , en el que la trama irá alternando 
el control entre un indio y un vaquero a lo largo 
de una atractiva historia. Con ambos viviremos 
todo tipo de situaciones típicas 
de los westerns: duelos bajo el 
sol, cazar bisontes, pe- 
leas en un saloon... 
Por supuesto, gozare- 
mos de plena libertad para 
movernos por los entornos, robar 
caballos (como los coches 
en GTA) y decidir qué 
hacer en cada mo- 
mento. Incluso se- 
rá posible pelear 
tanto a pie como 
a caballo, cortar ca- 
belleras... Avalado 
por la gente de Ne- 
versoft, podemos 
esperar altas co- 
tas de calidad. Y 
llegará antes 
de fin de año. 



Como en GTA, podremos conducir varios tipos de vehículos, como canoas y 
caballos, aunque mucho nos tememos que aviones no habrá... 



Entre los personajes encontraremos de todo, pero sobre en especial muchas 
referencias a personajes de película: Billy en el niño, Toro Sentado- 



La acción será la nota predominante durante toda la aventura, tanto en 
primera como en tercera persona, aunque también podremos conversar... 


Cacerías de búfalos, asaltos a fuertes... El juego ofrecerá un montón de 
situaciones típicas de los Westerns. Incluso podremos cortar cabelleras. 






*Usta facilitada por *Lista facilitada por *Lista facilitada por 


NIAS «FINAL FAN1ASY» EN 2006 

Square anuncia las fechas de lanzamiento de sus juegos más esperados. 






A finales de julio, Square Enix organizó en Japón un 
evento orientado a que los usuarios pudieran ver los 
trailers y probar las últimas demos de sus títulos más 
esperados, como Final Fantasy XII y Kingdom FleartsII, 
entre otros. La compañía aprovechó además para anun- 
ciar la fecha definitiva de FFXII , que ha sufrido un nuevo 
retraso en el país nipón, donde no verá la luz hasta el 16 
de marzo de 2006. Pocas horas después, la filial euro- 
pea de la compañía anunció que la versión PAL del juego 
saldrá a lo largo de 2006, aunque sin fijar una fecha en 
concreto... Por si fuera poco, también se confirmó que 

I 


Kingdom HeartsII saldrá finalmente en diciembre 
en Japón, lo que casi seguro se traducirá en 
que a Europa no llegará hasta los primeros 
meses de 2006. Del mismo modo, la película 
inspirada en Final Fantasy VH , "Advent Chil- 
dren”, se pondrá a la venta en Japón el 14 de 
septiembre, y podría llegar a Europa a princi- 
pios de enero. En cualquier caso, parece 
que los europeos vamos a te- 
ner que esperar, como siem- 
pre, más de la cuenta... 





El impresionante Final Fantasy XII ya tiene fecha de salida en Japón: 
Marzo de 2006. ¿Estará aquí a tiempo para las Navidades de ese año? 


También hay malas noticias sobre el esperadísimo Kingdom Hearts lh 
sale en diciembre en Japón, así que aquí, como pronto, en primavera. 


Por su parte, la peli basada en FFVII podría 
la venta en España a principios de enero. 


salir , 


Los más alquilados PS2 




FAMULA TEKKEN5 MOTO GP 4 MEDAL0F 1UICED GODOF BATMAH IOS 4 STAR WARS DESTROY 
0Ht05 HONOR WAR BEOINS FANTÁSTICOS EPISODIO III AIL 

E. ASSAUIT HUMANS' 


KJ 2 i i 4 I i 6 i¡. | 

los más vendidos PS2 


(del 1 al 31 de julio) 




FORWWA «0. fiOHOF M0T0GP4 TEKKEN 5 FORMINA MEDALOF SONIC STAR WARS IOS 4 

0NE0S EUOlirnON WAR ONE 2004 HONOR HEROES EPISODIO IR FANTÁSTICOS 

S0CCER 4 E. ASSAUIT 



I 
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Los más vendidos PSone 


(del 1 al 31 de julio) 



Fyj ™UCK YU-GI-OH JET ACE SPORTS DONALO DANCING SNOWBOARO BL0CK 
FMTBAU LEON RACING SUPERSNES CUAC STAGE RACES CLISTER 

2005 2 ATTACK 
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-SE BUSCA 
ROCKEROS 

EA Games busca grupos para la 
banda sonora del futuro Burnout. 

Electronic Arts, Gibson Guitar y Hard Rock Internacional han 
puesto en marcha el concurso "Burnout Bandslam!” para 
descubrir nuevos talentos musicales. Para participar tenéis 
que enviar un tema original a la web: www.burnoutbands- 
lam.com. Un comité elegirá cuatro grupos que competirán 
en las finales nacionales (en los Hard Rock de Barcelona, 
Berlín, París y Manchester). Los ganadores pasarán a la final 
europea que se celebrará el 5 de octubre en Barcelona, don- 
de tocarán ante los más importantes cazatalentos europeos. 
El ganador grabará su tema y entrará en la BSO de 
Burnout . . ¿Qué haces leyendo?, corre a inscribirte. . . 



Entra en la web del concurso y conviértete en una estrella de la música. 


□ 




PLAY 
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IOS MÁS 
ESPIRADOS 


RESIDENT EUIL 4 

Ya lo hemos jugado y es impresionante. 

Por culpa de un “embargo de información” 
de Capcom, no podemos hablar del juego 
hasta el mes 
que viene. Por lo 
S v 1 ||Jr ^ que ya hemos 
( '/ v iZá jugado con él, os 

. 9 aseguramos que 
k ® *** ■ ^ es mucho mejor 

^ K de lo esperado... 


-*HfTMAN BLOOD MONEY 

El profesional se retrasa a 2006. 

El tercer juego en consola de este 
peculiar matón acaba de sufrir un 
retraso y no verá la luz hasta el pri- 
mer trimestre del año que viene. 


TOMB RAIDER LEGEND 

No más aventura hasta 2006... 

Eidos ha anunciado otro retraso más, esta 
vez el de la nueva aventura de Lara, que pe- 
se a dejarnos con la boca abierta tras verlo 
en la feria E3, 

* Y' va a necesitar 

■* f * un poco más de 

- \v tiempo para dar 

£ % todo de sí. Lle- 

I - gará antes de 

* marzo de 2006. 


->COMMANDOS STRIKE FORCE 

Mas retraso del esperado... 

Nada más llegar al quiosco la revista 
del mes pasado, donde os contamos 
que el juego se iría a invierno, los chi- 
cos de Pyro nos llamaron diciendo 
que el juego se retrasa mas aun, has- 
ta marzo de 2006 por orden de SCI 
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EL PADRINO 

Que el retraso parezca un accidente... 

Electronic Arts no suele nunca retrasar sus 
juegos, pero con El Padrino ha hecho una 
excepción. El 
juego necesita 
más tiempo de 
desarrollo y se 
. va hasta el mes 

de marzo de 
2006. ¡Otro más! 


->TOCA RACE DRIVER 3 

Más velocidad en febrero. 

La ronda de retrasos se cierra con 
este genial simulador de velocidad 
de Codemasters, cuya tercera entre- 
ga se retrasa hasta febrero del año 
que viene por razones estratégicas 


iiiLAS PSP EUROPEAS LLEGARÁN / 
CON NUEVAS FUNCIONES!!! U 

totoen el cierTe de esta edición, y sin tiempo pata modificar nuestro suplemento 
especial, Sony ha confirmado el navegador de Internet para la PSPespanoa. 


Sony acaba de confirmar que ios compradores europeos de una PSP se 'levarán una 
órala sorpresa el 1 de septiembre: aparte de disfrutar de una alucinante consola con 
Increíbles funciones multimedia, nuestra versión traerá de serie un navegador web y 
nuevas opciones de vídeo, foto y música. Esta novedad se corresponde con la ultima 
actualización de Firmware (las rutinas que gobiernan las funciones de la consola y que 
van grabadas en la memoria de PS y que podemos actualizar) que disfrutan los japo- 
neses y americanos desde el 12 de agosto. Gracias estas nuevas funciones, que p 
déis ver a la derecha, PSP se ha convertido en una consola mucho mas versátil, que 
parece no conocer límites... Y por si fuera poco, desde Japón, Sony ha dicho que PSP 
a ha vendido 6 millones de unidades, y que el 14 de septiembre se pondrá a , a la 
venta una versión blanca, que probablemente podría llegar a Europa en el futuro. Sin 
uda una serie de buenas noticias que harán aún más -grande" a esta genial portal,.. 


La versión Ceramic White, que es completamente 
blanca, se pondrá a la venta el 14 de septiembre 
en Japón y tendrá sus propios accesorios blancos 


r =» r 
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Las nuevas 
funciones 

Incorpora un navegador 
de Internet. 

Nuevas opciones en el 
reproductor de vídeo 
(modo 4:3, repetición 
A-B...). 

Nuevo codee de vídeo 
AVC (mayor calidad en 
la reproducción). 

El formato Atract3 aho- 
ra es compatible con 
Memory Stick Pro Dúo. 
Nuevos formatos 
de sonido compatibles: 
MP4 y WAV. 

Nuevos formatos de 
imagen soportados: 

Gif, BMP,Tiff y Png. 
Añadida la función de 
transferencia de fotos 
e imágenes por infra- 
rrojos. 

Añadida la función 
de fijar imagen como 
fondo de escritorio 
de la consola. 

Nuevas opciones de se- 
guridad, teclado virtual 
y nuevos ajustes en mo- 
do infraestructura (para 
conectarse a Internet). 




VUELVE LA NBA 

El mejor NBA Live de la historia llegará en octubre. 


Fiel a su cita anual, NBA Live 06 volverá a PS2 
completamente actualizado y cargado de me- 
joras, como el sistema “Freestyle Supers- 
tars”, gracias al que los astros virtuales juga- 
rán de forma más parecida a los reales, 
haciendo, por ejemplo, su mates caracte- 
rísticos. También se va a renovar el aparta- 
do gráfico, así como la velocidad de jue- 


go para que los partidos sean más parecidos 
a los que vemos en la tele (a lo que ayudarán 
los comentarios de Sixto Serrano). Y por su- 
puesto, volveremos a disfrutar del modo 
Dinastía, de los Play Offs, del All Star 
Weekend y un montón de sorpresas 
más. Si todo va bien, NBA Live 06 
estará listo en octubre. 



NBA Live 06 lucirá un renovado apartado gráfico, 
con mejores animaciones, rostros realistas... 



GANADORES 

Ganadores de 
los 10 juegos 
Tekken 5 que 
se sortearon 
entre los to- 
dos los acer- 
tantes de los pasatiempos 
de Play2Manía 78. 

Jerónimo Bartola 

(Badajoz) 

Juan Jesús López Martínez 

(Cádiz) 

Luís De Miguel De La Vega 
(Cantabria) 

Peré Vilardell 

(Girona) 

Gabriel García 

(Granada) 

Sergio Ramírez Oria 

(Huelva) 

Jonathan Moreno 

(La Rioja) 

L. Alfonso Talegon Puente 

(Madrid) 

Angel Romero 

(Sevilla) 

Jaume Fontanet 

(Zaragoza) 
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“ Uno de los mejores simuladores tenísticos 
llegará en verano a PS2... ¡Online!” 

HOBBY CONSOLAS 


en competición 


TCWmmm 


En lo que a ranking se refiere, Top Spin es el videojuego de tenis 
número 1 del mundo. Ofrece la posibilidad de enfrentarse a 16 de los 
mejores jugadores mundiales, como Roger Federer y Maria 
Sharapova en torneos de todo el planeta jlncluso se puede crear una 
versión virtual de uno mismo con Eye Toy'\ depurar la técnica con un 
entrenador y alcanzar el nivel de los profesionales en cualquier super- 
ficie mientras uno se abre camino hacia el Campeonato’ 

www.topspingames.com 


Playstation 


Interactive Software y sus ' líales. Todos los derechol 
i-Two intervine Software. Inc- ‘'Playstation" i el logcitj 


Playstation 3 
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Breves 
& Fugaces 


«RESIDENT EVIL 5» EN PS3 

Gracias al primer tráiler ya tenemos los primeros datos sobre el juego... 



Los más vendidos 

Como siempre empezamos por Ja- 
pón, donde arrasan Devil Kings (un 
Dynasty Warriors de Capcom) y 
Jikkyou Power ful Pro Baseball 12 
(un simulador de baseball de Kona- 
mi). En USA ha funcionado muy bien 
Los Cuatro Fantásticos, mientras 
que en Europa han barrido Mada- 
gascar y Los Cuatro Fantásticos. 

Anillo, táctico... 

Como os adelantamos el mes pasa- 
do, EA Games ha confirmado que 
trabaja en Lord ofthe Rings Tactics 
para PSR Será un juego de estrate- 
gia por turnos, en el que podremos 
jugar tanto en el bando de la comu- 
nidad como en el de las huestes de 
Sauron. Habrá cientos de mejoras e 
ítems para cada personaje, así co- 
mo numerosas opciones tácticas: 
preparar emboscadas, buscar el te- 
rreno más adecuado... 



Para que digan... 

Mucho se habla de la violencia en 
los juegos, aunque cuando apare- 
cen propuestas como Brain Trainer 
de Sega, ningún periódico se hace 
eco. Este título es un compendio de 
minijuegos y retos de todo tipo (cál- 
culo, rapidez visual. . .) para “entre- 
nar” la mente. En DS está arrasan- 
do en Japón y 
se ha anunciado ' 
una versión para PSR " ^ 

D/7ver 4en desarrollo 


Atari acaba de anunciar que la si- 
guiente entrega de esta aclamada 
saga de aventuras de acción conti- 
nuará en PS2 en marzo de 2006... 
Es mes que viene, más. 


Naruto en la sopa 

Uno de los ánimes más famosos de 
Japón, Naruto, por fin se va a emi- 
tir en España y eso significa que 
hay muchas posibilidades de que 
alguien traiga sus juegos... 



enemigos. 


Resident Evil 5 
apostará por una 
ambientación original 
en la saga, que nos 
llevará a un país 
desértico (por la 
imagen bien podría 
ser Somalia o Iraq), 
donde nos esperan 
miles y miles de 





Mientras que en Europa aún esperamos a Noviembre para jugar con Resident 
Evil 4 e n PS2, Capcom ha realizado un sorprendente anuncio: Resident Evil 5 
aparecerá PS3 y Xbox 360. El juego, que se ha convertido en el proyecto más 
importante de la compañía, se ambientará en una ciudad desértica y parece 
que el protagonista será Chris Redfield, quien ha jugado un papel muy impor- 
tante en anteriores entregas. Aprovechando el potencial de PS3, Capcom 
quiere transmitir una sensación de agobio importante, poniendo cientos de 
personajes en pantalla y haciendo que el jugador se sienta acorralado cons- 
tantemente. Habrá más noticias en septiembre. ¿Fecha? Aún nada... 




Prepárate para participar en las batallas aéreas más cruciales de la II Guerra Mundial. 


mCKSffiUY 

VERANIEGOS 

Y a precios muy sugerentes. 

Pasate un verano de lo más divertido apro- 
vechando estas sugerentes ofertas de Vir- 
gin Play. La primera es para los jugadores 
más peleones ya que, por 59,99 euros inclu- 
ye Mortal Kombat Deception y Kmg ofFigh - 
ters Maximun Impact, dos juegos de lucha 
de gran calidad. La segunda va dirigida a 
los más inquietos, ya que por 69,95 euros, 
ofrece cuatro juegos muy diferentes: la ge- 
nial aventura de acción Psi-Ops , el salvaje 
arcade de carreras FlatOut, la aventura 
gráfica Syberia II y el clásico Metal Slug 3 


El mes que viene llega Heroes of the Pacific. 


En septiembre podremos participar en alucinantes combates aéreos ambien- 
tados en la II Guerra Mundial de la mano de Codemasters. Heroes ofthe Pa- 
cific ofrecerá 26 misiones en lugares reales como Guadalcanal o la 
isla de Midway. Podremos pilotar más de 35 aviones reales, alter- 
nando las posiciones de piloto y artillero. Y las batallas prome- 
ten ser impresionantes, exhibiendo hasta 150 aviones 
en pantalla. El mes que viene lo comprobaremos. 


TERROR EN El CIEIO 







DALE UN RESPIRO A TUS MANOS 



LAS MEJORES PELÍCULAS AHORA DISPONIBLES PARA TU F^LTF^ 1 . 
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I: 



PUBLI-RE P O R T ñ J E 


movisxar 



Cómo 
descargarte 
un videojuego 
desde tu 

f v í movisxar 


7 iEXCLUSr 


01. ENTRA EN E-MOCION 


Desde el menú de servicios de tu 
móvil, habiendo configurado ya el 
acceso al portal de Movistar, entra 
en la página de E-moción. 


02. SELECCIONA VIDE0JUEG0S 


Una vez dentro de E-moción, si 
tienes un terminal compatible 
podrás ver la carpeta de 
Videojuegos, selecciónala para 
poder descargarte los mejores 
Videojuegos. 


03. ELIGE CATEGORIAS 


Selecciona tu categoría y 
género preferido o déjate 
llevar por el Top Movistar o 
las últimas novedades y 
lánzate a por tu videojuego 
favorito para tu teléfono móvil, 


ELIGE CIRCUITO 


04. DESCARGA TU JUEGO 


Una vez seleccionado el 
videojuego y, tras aceptar el precio 
del juego, se iniciará la descarga 
que durará entre uno y dos 
minutos. Una vez completada, 
podrás jugar desde tu Movistar 
todo lo que quieras y desde donde 
quieras sin ningún coste adicional. 


Sobre gustos no 
hay nada escrito pero 
con un catálogo como 
el de Movistar podéis 
estar seguros de que 
encontraréis lo que 
buscáis. 

Por si sois un poco 
indecisos nosotros os 
proponemos la 
siguiente lista de 
juegos disponibles 
para descargar... 


movisxar 


üs 4 Fantásticos 
Q videojuego del verano. 
iManeja a los cuatro 
héroes en la más aluci- 
nante aventura para móvil! 


Teirtj» 

¡Rechaza las imitaciones! 
Tetns no hay más que 
uno y podrás disfrutarte 
desde Movistar. 


; 'ivtsiiii 2 

De los mejores juegos 
para mov«l. Cone en el 
Campeonato Movistar y 

sé el más rápido. 


La versión oficial 
del clásico de las 
recreativas llega este 
verano a tu móvil. 


gobernar 


» MOVILES COMPATIBLES 

CONSULTAR PÁGINA WEB 


» precio: 3 € » compañía: TOPGAM 
» género: MOTOR 


Si te gustan las motos, atento a este 
k trepidante arcade, que te mete en el 

1 n ■ 


mono de Pedrosa para convertirte 
en Campeón del Mundo. 


Los apasionados del motociclismo vamos alucinar con 
este videojuego deTopgam, que nos sumergirá de lleno 
en la competición de Moto GP gracias su estupendo 
■ apartado técnico y, sobre todo, a su enorme jugabilidad. Y 
es que la Inteligencia Artificial de los competidores nos 
obligará a pelear por cada centímetro del asfalto para que 
disfrutemos de adelantamientos, apuradas de frenada, emo- 
Y donantes salidas... Todos los elementos que hacen del motoci- 
J clismo un auténtico espectáculo se dan cita en un arcade trepi- 
dante que además ofrece un control sencillo, un montón de modos 
de juego (entrenamiento, carrera rápida, campeonato...) y una pers- 
pectiva isométrica que proporciona una excelente visión del circuito. El 
juego de motos que estabas esperando para tu teléfono móvil. 
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MAONA CUM LAUD! 
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movistar 

° Entra en. 

y consulta wov t0( j a \a 

y muchos mas iueg y sitas . 

información que 


movisiar 


» 


» 


precio: 3 € » compañía: IN-FUSIO 
género: AVENTURA 


Los Cuatro 
Fantásticos 




» MOVILES COMPATIBLES 

CONSULTAR PÁGINA WEB 




— - . 
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lüino tta:ner v 

La aventurera más 
famosa vuelve a tu móvil 
con una segunda parte 
llena de acción. 


Ageof 
Empires 2 

El juego de estrategia de más éxito de todos los 
tiempos ahora también se puede jugar desde el 
móvil. Crea un imperio sin necesidad de PC. 

Seguro que habéis oído hablar de Age of Empires, la saga de estrategia 
más exitosa de todos tiempos, un clásico del mundo del PC que, aunque 
parezca increíble, ahora vamos a poder jugar en nuestro móvil gracias a 
Movistar. La culpa la tiene In-Fusio que ha sido capaz de lograr una inme- 
jorable versión que mantiene el espíritu del juego original y reproduce de 
manera magistral sus principales elementos: recolección y gestión de recur- 
sos, construcción de estructuras, batallas... En total contamos con 13 tipos 
de edificios, siete unidades diferentes, cuatro eras por las que avanzar y dos 
civilizaciones que controlar. Todo ello acompañado por un excelente apartado 
técnico. Sin duda, el mejor juego de estrategia en tiempo real para móviles. 


sfixv Ga ne 

Ayuda a Larry a seducir 
mujeres atractivas en 
una serie de atrevidos 
minijuegos. 


2 Fas rwwir. 

Pon tu coche a punto, 
porque te enfrentas a 
los 12 circuitos más 
veloces en tu móvil. 


*v wm. 

* ~i 

SWAT Forcé 

Cuando la policía no 
puede resolver una 
situación con rehenes, los 
SWAT acuden al rescate. 


f * ^ 


Aguí nu nav «lint.» cu.- 
¿Quieres saber lo que 
se siente siendo el 
portero de Aquí no hay 
quien viva? 


La películí 
superhéroes 
excelencia 
verano e; 

Fantásticos. La 
adaptación del filme 
como juego para 
móviles resulta apasionante, porque permite 
conocer y controlar a cada uno de los 
personajes, cuyas fantásticas habilidades se 
plasman con un notorio sabor a cómic. ¡Es la 
hora de las tortas! ¡Hazte con el control de 
Los 4 Fantásticos en la más alucinante 
aventura de cómic para tu móvil! 


Rainbow Sin 
Lockdown 


2007 - USA sufre la 
mayor crisis energética 
iQCKfiQWN de la historia, el 

terrorismo amenaza a 
hi&hscqais ' los países occidentales. 
El equipo Rainbow Six que diriges es la 
última esperanza para la paz. 


STflKT GOME - 
S0UHD.3M * 

migh scams 


Samurai 


Libera a tu samurái 
interior y utiliza toda 
tu habilidad para 
recuperar la 
legendaria Espada 

^ del Ocaso. 

Controlando al 
maestro Samurái, 
combate a los ninjas a través de 6 niveles 
repletos de multitud de enemigos y 
peligrosas trampas que deberás superar. 


Hueva Comunidad 
de Juegos movistar 

Desde el 1 de junio puedes formar parte de 
la Comunidad de 
.&jm [ Juegos Movistar, 
un punto de 
V y . encuentro, 

^ competición y 
* — descarga donde se 
reúnen todos los 

aficionados a los juegos para móviles. 

Formar parte de ella es gratuito y te permite 
estar al día de las novedades más jugosas, 
concursos, promociones y competiciones con 
alertas en tu móvil. Date de alta visitando la 
web www.movistar.es/emociQn/iiieQnq. 
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¡LAS MEJORES GUIAS DE 
IOS MEJORES JUEGOS! 



Sola cunes 

conuletas: 


• F1 05. Descubre las claves para convertirte 
en el Campeón del mundo de la Fórmula 1. 

• Tenchu Fatal Shadows. Mapas de los nive- 
les, estrategias contra enemigos finales, trucos 
extras y secretos... 

• Moto GP4. Todos los circuitos del mundial de 
Moto GP analizados uno a uno, ajustes de la moto, 
todos los Desafíos explicados... 

• Devil May Cry 3. Mapas de los niveles, locali- 
zación de las misiones secretas, evolución de las 
armas, secretos y curiosidades... 

• Y Además... Cuatro guías prácticas que podrás 
guardar en la caja de tus juegos: Area 51, NFS Un- 
derground 2, GodofWary Episodio III. Y como colo- 
fón, más de 2000 trucos para los mejores juegos. 

Ya a la venta. 


REVISTAOFICIAL 

tNinTeTwM) 

DMttlflf Bli VERANO CON 
LOS FASAIEMPOS POKéMON 





• Especial Pasatiempos Pokémon. Más de 40 pasatiempos para disfrutar en la playa, la 
montaña o tu casita, con tus personajes favoritos. ¡Y podrás ganar una tele LCD y una GameCube! 

• La estrella es Esmeralda. Llevan un reporta- 
je de 8 páginas donde te descubren todos los deta- 
lles de la nueva edición Pokémon para Game Boy. 

Las mejoras, los últimos detalles, las novedades... 

• Nintendogs.Je descubren todas las claves del 
juego más esperado para DS. Sí, este jueguecito de 
mascotas que va a causar sensación. Descubrirás que 
siempre has querido tener un pe- 
rrito tan tierno como éste... 

• Revolution y Game Boy 
Micro. Un informe secreto desve- 
la los últimos datos sobre las nue- 
vas consolas que prepara Nintendo. 
No te pierdas las imágenes y todos 
los detalles. Sólo en tu revista Nin- 
tendo Acción. 

Ya a la venta. 


¡DE FIESTA CON IOS SIMS! 



• Los Sims contraatacan: COMPUTER HOY JUEGOS 
centra su atención en la nueva expansión de Los Sims 2 donde 
los grados de calor suben escandalosamente. Ahora, nuestros 
personajes podrán disfrutar de la noche y ligar sin límite... 

• Los mejores Test: Las últimas novedades del mercado 
son analizadas en su laboratorio donde se realizan las pruebas 

de rendimiento más fiables del 
mercado en 24 PC. Este mes, 
Port Royale 2, Battlefield 2 y 
Cossacks 2 entre otros. 

• Juego de regalo: 
Totalmente gratis, lo 
mejor de la estrategia, 
Cossacks European 
Wars. ¿Te lo vas a 
perder? 

Ya a la venta. 



¡REGAIAZO, 20 ANIVERSARIO! 



• Splinter Cell: Micromanía tira la casa por la por la 
ventana para celebrar su vigésimo aniversario. Este mes, dos 
juegos de regalo: Splinter Cell 
Codegame y Cycling Manager 2. 
• La Batalla por la Tierra 
Media II: En exclusiva, un 
reportaje acerca de la 
segunda entrega del 
mejor juego inspirado en 
“El Señor de los Anillos”. 

A la venta el 
26 de agosto. 



HGBBY 


¡RESIDENT EVII 4 EN PS2! 

• Primer contacto con Resident Evil 4 (PS2): 

Ya han jugado a la versión de RE4 para PS2, y os 
cuentan qué novedades incluirá... ¡y avanzan las 
primeras imágenes de RE5 para PS3 y Xbox 360! 

• Final Fantasy XII: El corresponsal en Japón 
ha podido probar este esperado juego de rol de 
PS2 y adelanta sus primeras impresiones. 

• Driver 4: Han viajado a Newcastle para 
seguir de cerca el desarrollo de esta aventura 
de acción para PS2 y Xbox 360. 

A la venta el 26 de Agosto. 






LLEGA MÁS ALTO 



PERSONAL PORTABLE EN 


r STEM 


Lucha a lo largo de 19 niveles repletos de acción 
completamente nuevos y en 3D. 


Enfréntate a villanos Marvel incluyendo a Vulture 
¡solo en PSP ! 


Ejecuta nuevos y poderosos ataques como Bola 
de red fuerte, Red o Capullo. 




GO froto T/-fG UL. TXmO TET SOXn f=> T 


MARVEL **'*****£.. picturesX 


AcWísíon 

activision.com 

www.actir\y3n.conr^nicfos4*/spid#r-man 


Sp,«r U i naMall,el 1 lMMar.(lcl,»K(m.IMS 2005 Mar* CMuilm. Uc 5p,a e r »«!. ti» m. «. 2004 Columbia 0. lores, rae. A0 ilqAU reaarvú. fia -a mu, p s »,„, tac. Pul ■ Jxa Acli*.vonPaM»q lac A-twanisa 

¿ v »-» s - "- 0 -" -PiavM**»»" . "f=_T¡=- J«0“ u . -«.ir*. «arAs or r.,«t. .«„a Je -a,a s .-San, toa nwmm. • ,auac. A» P-p-ls ¿«*r.M. m otasr 


repumú trademark 
trato t**ks and trade 







■■ 

R E P O R T ñ J E 

■■ 


! r u © u !■■■ i n i © N e u.i Y o k C i t y 




EL COMIENZO DE NUESTRA CARRERA COMO POLIS 


Siguiendo la estela de la saga GTA, 
en 2003 llegó a PS2 el primer True 
Crime. El juego nos metía en la 
piel de Nick Kang, un policía de Los 
Ángeles, y nos ofrecía una genial 
mezcla de conducción, disparos, 
peleas e infiltración ambientada en 
un gigantesca reproducción de Los 
Ángeles. Su éxito ha propiciado la 
aparición de una secuela que trasla- 
da la acción a Nueva York. 


EN LA JUNGLA DE ASFALTO, TU DICTARAS LA LEY 


dador de mafioso” aspira a repetir el 
tan Andreas. Es True Crime New York 
a imponer la ley y el orden en Nueva 
convertirnos en un agente corrupto. 


■ Compañía Activision ■ Género Aventura de acción ■ Fecha prevista Invierno 


N ueva York tiene 
dos caras. Bajo 
la sombra de sus re- 
lucientes rascacielos 
actúan las organiza- 
ciones criminales más 
peligrosas del planeta. Y 
^ en este mundo de delincuen- 
cia se desarrollará la secuela de 
True Crime , el único "simulador de 
mafioso 1 que se ha acercado a la cali- 
dad de la saga Granó Theft Auto. 

True Crime New York City volverá a 
traernos el coctel de disparos, infil- 
tración, combates cuerpo a cuerpo y 


conducción de la primera entrega. Y 
permitiendo una libertad absoluta de 
movimientos por la más perfecta re- 
creación de Nueva York jamás vista en 
un videojuego. Pero también incluirá 
novedades, destacando un desarrollo 
aún más abierto en el que nuestra 
actuación como “poli bueno” o "poli 
malo” será más importante que nunca 


EL POLICIA MAS DURO 

True Crime NYC será más sórdido y 
realista que el original. Y por ello, es- 
tará protagonizado por un personaje 
pendenciero y peligroso: Marcus Reed, 


Crime Streets of 


Una inmensa reproducción de la ciudad de Nueva York será el escenario del juego. Barrios enteros, co 
mo el Harlem o Chinatown, se han recreado usando para ello imágenes captadas por satélite. 
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Marcus Reed protagonizará True Crime NYC. Este policía de Nueva York fue un criminal. Ahora patrulla Como en el pnmer True Crime, las misiones mezclarán tiroteos, combate cuerpo a cuerpo, conducción 

las calles y nosotros decidiremos s. lo hace de acuerdo a la ley o saltándosela para sus propios fines. infiltración... Por lo tanto, Marcus mostrará habilidades para resolver cualquier tipo de misión. 



un poli que usará métodos propios 
de los criminales... porque fue uno de 
ellos. Antes de unirse a la poli, Marcus 
trabajó para la organización ilegal de 
su padre. Ahora, al otro lado de la ley, 
busca vengar la muerte de un amigo. 

Para conseguir este objetivo cumpli- 
remos las misiones que nos ofrecerán 
diversos personajes, al más puro estilo 
GTA . En ellas se mezclarán géneros 
como en el primer True Crime , pero 
profundizando en las capacidades de 
nuestro protagonista: Marcus maneja- 
rá un arsenal aún más completo, que 


Con un estilo de iuego "a lo GTA", recorreremos todo 
Nueva York a píe o montando en infinidad de vehículos. 

incluirá lanzallamas o lanzagranadas; 
conducirá motos en las que realizará 
acrobacias; aprenderá estilos de lucha 
como el Boxeo, elTaekwondo o el 
Wushu; y sorprenderá a los malos con 
técnicas de infiltración. 


pilotando cualquier vehículo, en busca 
de crímenes aleatorios (atracos, robos 
de coches, peleas.. ), que podremos 
detener o no. Pero lo que convertirá a 
True Crime NYC en un juego distinto a 


cualquier otro "simulador de mafioso” 
será nuestra capacidad para actuar 
de un lado o del otro de la ley. Las 
acciones de Marcus no sólo incidirán 
en el argumento y determinarán a 
qué misiones nos enfrentaremos. Si 
actuamos como un buen poli, nuestro 
prestigio en el cuerpo aumentará y » 


A AMBOS LADOS DE LA LEY 

Y las posibilidades de juego irán 
más allá de las misiones principales: 
patrullaremos por la ciudad, a pie o 


ELIGE LOS MÉTODOS PARA LUCHAR CONTRA EL CRIMEN 


►¿Eres el poli bueno... ( 

i el maloP 
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La libertad de elección que nos ofrecerá 
True Crime NYC irá mas allá de utilizar mé- 
todos más o menos violentos para detener 
a los criminales. Ser un buen policía nos 
dará ventajas como acceder al arsenal de 
alta tecnología del cuerpo. Pero también 
podremos actuar al margen de la ley. Por 
ejemplo, si hacemos un "trabajito" para 
un informador, éste nos dará datos para 
acceder a nuevas misiones. Y en el mercado 
negro compraremos armas o haremos me- 
joras ilegales en nuestro vehículos. 



¡QUEDAS DETENIDO! Podremos 
detener a los criminales... o acabar con ellos. 


V 





True Crime NYC incluirá muchos detalles y tareas extra. La posibilidad de hacer acrobacias con las mo- 
tos, o minijuegos como peleas clandestinas o carreras ilegales, serán algunos de ellos. 


EL MERCADO NEGRO. Un "poli 
malo” tiene acceso a armamento ¡legal. 


COCHES ILEGALES . En el mercado 
negro compraremos mejoras para vehículos. 
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En las calles se producirán infinidad de crímenes que nosotros podemos impedir o no. Si mantenemos La libertad de elección será un de las claves del juego. Dependiendo de que actuemos de acuerdo con 

un barrio limpio de criminales, prosperará. Si no, veréis como se deteriora y se llena de maleantes. la ley o al margen de ella, tendremos acceso a diferentes misiones y variará la trama de la aventura. 


I True Grime NYG nos transmitirá la experiencia de ser un 
policía, y dejará en nuestra manos decidir sus métodos. 


» accederemos a sus vehículos o armas. 
Pero el mercado negro también tendrá 
recursos exclusivos. Incluso habrá mi- 
nijuegos ilegales en los que participar, 
como carreras callejeras o torneos de 
lucha clandestinos. 

NUEVA YORK, CIUDAD VIVA 

No obstante, el elemento más nove- 
doso del juego será como influirán 
nuestros actos en la propia ciudad. Si 


limpiamos de delincuentes un barrio, 
sus calles aparecerán relucientes y 
abarrotadas de transeúntes... Mientras 
que si no actuamos, las bandas toma- 
rán el control y los escenarios lucirán 
decadentes y deteriorados. 

De hecho, la misma ciudad de Nueva 
York será una de las grandes protago- 
nistas del juego. Utilizando tecnología 
de captación por satélite, se han calca- 
do barrios enteros de la ciudad como 


Chinatown, Harlem o "la Cocina del 
Infierno”, uno de las zonas más peli- 
grosas y conflictivas de Nueva York. 

Esta fenomenal ambientación será la 
última baza de un título que, por po- 


sibilidades y calidad técnica, intentará 
discutir a GTA San Andreas el título 
de mejor aventura de mafiosos. Un 
objetivo difícil, pero si un juego puede 
lograrlo, ese es True Crime NYC. 
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ví ' Activision Pubfcshing, Inc. Activision is a registered trademark and THUG is a tr^fmack of Activision Publishing, Inc. All rights reserved. Tony Hawk is a trademark of 
Tony Hawk. Inc. PSP verswn dewloped by Neversoft Entertainment, Inc. and Shiba. "JT , "Playstation" "F=LTF=" "UMD" and "A o x □" are trademarks or registered 
trademarks oí Son» Competer Eftertainment inc. Al! Rights Rmrved. All other trademarks and trade ñames are the property of their respective owners. 











velocida 
con una cuarta 
entrega aún 


más vibrante 
y espectacular. 
Nosotros ya lo 
hemos probado 
y os aseguramos 
que será la 
bomba, así que... 
¡Abrochaos los 


cinturones! 



Género Velocidad i Fecha prevista Septiembre 



Revenge ofrecerá un modo Online para seis 
jugadores, con varios modos de juego distintos. 


Compañía EA Games 

l hablar de simuladores de velo- 
cidad, todo el mundo coincide en 
que Gran Turismo 4 es el rey. ¿Pero que 
ocurre con los arcades de velocidad, esos 
juegos que huyen de toda complicación y 
se centran sólo en la diversión pura y du- 
ra? Pues en este caso nosotros también 
lo tenemos claro. Y es que si hay una se- 
rie de arcades de carreras que nos ha di- 


vertido desde sus inicios, ésa es Burnoul 
Su atrevido concepto de conducción, 
su vertiginosa espectacularidad y. sobre 
todo, lo divertido que resulta ha engan- 
chado a toda una legión de jugones. 

ÍÓrlNALINA PURA 

Y esta nueva entrega no va a ser una 
excepción. En Burnout Revenge vamos 





Burnout Revenge será un arcade de velocidad en el que participaremos en carreras en las que deberc 
mos luchar contra el tráfico y contra nuestros rivales. Todo vale para ganar así que no tengáis piedad. 



Burnout es sinónimo de velocidad. Ningún otro juego de coches ofrece una sensación de velocidad tan 
vertiginosa, y esta cuarta entrega de la saga mejora todavía más en este sentido. ¡Pisa a fondo! 



El control es 100% arcade. Los coches responden a la perfección a nuestras Tendremos varios tipos de coches para elegir (no reales): deportivos, 

órdenes, algo básico para poder esquivar el tráfico que se nos viene encima. monoplazas, clásicos... Habrá también tres clases de vehículos nuevos. 



Las colisiones estarán mejor recreadas que nunca. Para que os hagáis una idea, los chicos de Cnterion Ahora podremos vengarnos de nuestros rivales 

estuvieron en un desguace de coches grabando sonidos de "crujidos’ reales para incluirlos en el juego... haciendo explotar nuestro coche... 


Í Burnout ffimw pssleewsia @5 divertid o concepto «n w juego seguirá siendo competir evitan- 

serie para ofrecernos unas carreras aún más trepidantes, d0 el tráfico conducir de forma teme 

rana para rellenar el turbo y embestir 

a encontrar el mismo concepto de las arcade de carreras sobresaliente en a nuestros rivales (el llamado "take- 

entregas anteriores (a saber, conduc- todos los sentidos y mucho más com - down“) evitando que nos lo hagan a 

ción extrema por escenarios urbanos pleto que los anteriores. nosotros. Este divertido planteamiento 

llenos de tráfico en las que todo vale se va a ver ampliado por el concepto 

para ganar), pero potenciado por no (VI IS..10 ES i *L0 DE JUEGO "revenge", que no es otra cosa que la 

vedades jugables, nuevos modos de Antes de empezar, hay que dejar claro posibilidad de vengarnos de los rivales 

juego y un apartado gráfico todavía que Burnout Revenge no sera una re- tras los choques detonando nuestro 

más espectacular si cabe (por increi volución con respecto a Takedov/n , el vehículo y generando así una explosiva 

ble que parezca) El resultado será un anterior título de la saga. La base del reacción en cadena de proporciones » 



LAS CLAVES DEL MEJOR 
ARCADE DE VELOCIDAD 



PLAY 









NOVEDADES QUE PERFECCIONAN UN ARCADE REDONDO 


Después de habernos encandilado con Burnout3Takedown, era difícil que los chicos de Cri- 
terion nos sorprendieran con algo aún mejor. Pero lo han hecho. Y es que Burnout Revenge, 
pese a no ser una revolución con respecto al anterior, incluye sutiles mejoras y novedades 
tanto a la hora de jugar como en lo referente a su apartado técnico. El resultado es un título 
redondo, que sin duda hará las delicias de la legión de seguidores que tiene la serie. 


VENGANZA Este nuevo concepto nos 
permitirá vengarnos de nuestros rivales ex- 
plotando nuestro coche tras los choques. 


ARRASA EL TRÁFICO Otra novedad 
es un tipo de carrera en el que deberemos 
arrasar el tráfico en lugar de esquivarlo. 


MAS DESTRUCCION Los vehículos 
se deforman el triple que en el juego ante- 
rior. Podrás hacerlos "papilla” literalmente. 


REALISTA APARTADO GRÁFICO 

Los circuitos tienden a ser más realistas, con 
brillantes efectos y caminos alternativos. 


Habrá varios tipos de retos (carreras contra el tráfico, provoca el mayor accidente, contrarrelojes muy 
especiales...). Eso sí, en casi todos ellos deberemos hacer que nuestros rivales "muerdan el polvo”. 


Los circuitos de Revenge tienden a ser más realistas y nos llevarán por ciudades como Tokio, Roma o 
Chicago. Dichas ciudades serán perfectamente reconocibles y tendrán más detalle que nunca. 


II apartado pático de este ¡¡¿umott será impresionante, 
destacando su uertiginosa sensación de velocidad. 


» incalculables. Sobra decir que, con 
esta novedad, los "piques” se multipli- 
carán, haciendo las carreras aún más 
emocionantes y divertidas. 

En cuanto a los tipos de carrera, va- 
mos a encontrar todos los del anterior 
(carreras contra el tráfico, haz chocar 
a un determinado número de rivales, 
provoca el mayor accidente...), aunque 
también habrá novedades, como un 
modo en el que en lugar de esquivar el 
tráfico deberemos "arrasarlo”. 

Pero la mejora que más nos ha lla- 
mado la atención en nuestras primeras 
partidas la hemos encontrado en el 
apartado gráfico (por increíble que pa- 
rezca). La sensación de velocidad sigue 
siendo impresionante, la mejor sin duda 
en un juego de velocidad. A esto hay 


que añadir un apartado gráfico que tien- 
de a ser más realista que los anteriores, 
con unos efectos que quitan el hipo. 


OESTRUG.CiON T UTAL 

Los circuitos, que nos llevarán a ciuda- 
des como Roma, Chicago o Tokio, tienen 
más vida que nunca y ahora presentan 
bifurcaciones y caminos alternativos. 

Nos moveremos por ellos a toda pastilla 
en coches aún más "destructibles” (se 
deforman tres veces más que en Take- 
down). No son reales, pero a cambio 
tenemos tres clases de coches nuevos: 
carrera, "muscle” y choque, que se su- 
marán a los deportivos, monoplazas... 

En fin, que aunque no sorprenda tanto 
como el anterior, Burnout Revenge per- 
fecciona su concepto del juego 
para ofrecernos un arcade 
aún más trepidante 
y entretenido. 


Otra novedad serán los choques aéreos, aprove- 
chando la cantidad de saltos que encontraremos. 


Una flecha en rojo índica que ese coche es un 
rival del que deberemos vengarnos. ¡A por él! 


-Has mejoras de Burnout Revenge 
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^EXCLUSIVO DE PSP 


Juego de Acción RPG 

Blande tu espada y ejecuta poderosos 
hechizos en este RPG repleto de acción. 


Multijugador sin Cables Aventura Fantástica Original 

Conéctate directamente a otras PSP y juega Derrota poderosas criaturas y salva la ciudad de Aven 
con tus amigos. para desentrañar ios misterios de un planeta antiguo. 


Untold Legends ™: la hermandad de la espada ™ es acción clásica RPG exclusiva para PSP. Escoge entre cuatro clases de 
personajes y viaja al mundo fantástico de Aven para enfrentarte a poderosas criaturas y descubrir un planeta ancestral. 
Experimenta el combate directo, o únete a batallas cooperativas para varios jugadores sin cables, a través de entornos 
3D y descubre los tesoros que encierra esta aventura de fantasía original. 


ÁcfiVisioN 


WWW.UTStOLDLEGEKDS.COM 


activision.com 


SONY ONLINE 

ENTERTAINMENT 

2005 Sony Online Entertainment Inc. SOE and the SOE logo are registered trademarks and Untold Legends and Brotherhood of the Blade are trademarks of Sony Online Entertainment Inc. Activisíon is a registered trademark of Activision, Inc. , "Playstation 1 
’F^-TF 3 " ,"UMD" and " a ■ □ " are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved. Memory Stick Duo ,u may be required (sold separately). 
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Scarface • Tiburón • Taxi Driver 


■ The Warriors • El Padrino 
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Matrix: Path of Neo • Torrente 3 • King Kong 
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COMIENZALA TEMPORADA DE ESTRENOS EN PS2 

Entra en 

mund** *ie cine 


* 


i „ va está extendida y las estrellas más importantes del celuloide se 

dirigen áMstk consola: héroes futuristas, monstruos gigantes, P a " d ' lleros ’ “ n 
casposo pSIfS'pañol... Todos dispuestos a hacernos pasar un buen rato 




T ras el gran éxito del juego Enter 
The Matrix. una de las más gran- 
des sagas de ciencia-ficción volverá a 
PS2, pero esta vez con una aventura 
de acción que se olvidará de historias 
paralelas y reflejará los acontecimien- 
tos de la trilogía desde el punto de 
vista de su protagonista. 

Path of Neo narrará la historia del 
héroe desde el momento en que Mor- 
pheo contacta con él en la primera 
película hasta su batalla final con el 
agente Smith en "Matrix Revolutions" 
Por lo tanto, reviviremos todas las 
escenas importantes de la trilogía y 
también habrá niveles inspirados en 
los cortos de animación de "Anima* 
trix” y momentos desconocidos de la 


vida del personaje, como sus sesiones 
de entrenamiento virtual en las que 
aprenderá 7 tipos de artes marciales. 

EL PODER DEL ELEGIDO 

El desarrollo estará marcado por 
los tiroteos, los combates cuerpo a 
cuerpo y los poderes de Neo. Usando 
el "Tiempo Foco” conseguiremos 
ralentizar la acción, daremos increíbles 
saltos, correremos por las paredes... 

Y, a medida que avance el juego, desa- 
rrollaremos capacidades alucinantes 
como volar. Pero el punto más intere- 
sante es que afrontaremos las mismas 
trascendentes decisiones que Neo en 
las películas y nuestras elecciones 
marcarán el desarrollo de la historia, 


En la aventura reviviremos toda la trilogía desde el punto de vista de 
Neo y protagonizando todas las escenas clave... y algunas nuevas. 


Neo disparará y peleará cuerpo a cuerpo, y usando el "Tiempo Fo- 
co" ralentizará la acción y correrá por las paredes... 


Nuestras elecciones influirán en el desarrollo hasta el punto de que 
podremos cambiar los acontecimientos de las películas. 


que podrá diferir de lo visto en el cine 
llevarnos a un final alternativo. 

Como colofón, el esmerado trabajo 
gráfico del juego reflejará con fideli- 
dad escenas tan impresionantes como 
la pelea de Neo contra cientos de 
agentes Smith en "Matrix Reloaded”. 
un motivo más para que Path of Neo 
enamore a los fans de la trilogía. 


Neo intenta rescatar 
a la humdhidad de 
un sueño virtual. 


“MATRIX”, UNA TRILOGÍA 
QUE CAMBIÓ EL CINE 


La acción del 
siglo xxi 


La trilogía es una gigantesca historia de 
ciencia-ficción con tintes filosóficos. 


Imaginada por los hermanos Wachows- 
ki, esta trilogía es una nueva visión de 
la lucha del hombre contra la máquina 
con una estética revolucionaria. 


EL CAMINO DEL ELEGIDO ES UN CAMINO LLENO DE ACCIÓN 

atrix: Path of Neo 

Las tres películas de la saga “Matrix” inspirarán una juego en el que el destino 
de la humanidad dependerá de ti, porque esta vez sí tomarás el papel de Neo... 

■ Compañía Atari i Género Aventura de acción " Fecha prevista Noviembre I 


El juego promete exprimir el potencial de PS2 
para recrear escenas de acción alucinantes. 


Las ralentizaciones de la acción de "Ma 
trix" se imitaron en cine y juegos. 
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El juego se desarrollará en una reproducción de Madrid por la que nos moveremos a pie o en coche. 
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LA TERCERA AVENTURA DEL POLICÍA MÁS CASPOSO SE ESTRENARÁ EL 30 DE SEPTIEMBRE 


Torrente 3 El Protector": vuelve el héroe español 


Aunque el argumento 
de la película se man- 
tiene en secreto, se 
han desvelado deta- 
lles como que Torren- 
te se va a convertir en 
el guardaespaldas de 
una eurodiputada y 
que habrá un nuevo 
personaje: Manolín, el 
hijo de Torrente, in- 
terpretado por el imi- 
tador Carlos Latre. 


En 'Torrente 3", la acción será mucho más espectacular. 


Pero Torrente seguirá siendo tan cutre como siempre. 


TE VAS A ENTERAR DE LO QUE ES LA “FURIA” ESPAÑOLA 


-> Torrente 3 


Una ciudad entera por recorrer, un policía que impone su ley... No, no se trata 
cualquier juego extranjero... ¡Es Torrente “apatrullando” las calles de Madrid! 


M Compañía Virgin Play B Género Aventura de acción B Fecha prevista Octubre 


E l personaje más famoso y ta- 
quillero del cine español va a 
reclamar un sitio entre las estrellas del 
videojuego con una aventura de acción 
basada en su nueva peli y que, casi, 
casi podría llamarse "GTA Madrid".,' 

El juego se desarrollará en una g ¡ -/ > 

gantesca reproducción del centrp / 
de Madrid, recreada con imágéries/ 
captadas por satélite, concretáménte 
100 kilómetros cuadrados é/los que 
identificaremos lugares y,eaificios co- 
mo la Puerta del SoL'el Palacio Real, el 
Congreso de los Diputados... Y, como 
de un (¡TA se^tratara, nosotros nos 
moveremos libremente por la ciudad, 
a pie o en ibs rfoáade 60 vehículos que 


incluirá el juego: coches, motos o ca- 
miones ficticios pero que se parecerán 
mucho a modelos existentes. 


EL BRAZO TONTO DE LA LEY 

Las misiones, algunas inspiradas en 
la peli y otras originales, estarán cen- 
tradas en la acción y el uso de armas 
de fuego. Y también habrá tareas se- 
cundarias típicas del personaje, como 
tomar algo en los bares o pasar el rato 
con "mujeres de mala reputación”... 
De hecho, la peculiar personalidad de 
Torrente se representará con fidelidad. 
El propio Santiago Segura doblará y 
prestará sus movimientos (gracias a 
la técnica de "motion capture”) a su 


La aventura, estructurada en misiones a lo GTA, 
tendrá tareas secundarias y minijuegos... 


referente virtual. Y además nuestro 
héroe irá mejorando sus caracterís- 
ticas durante el juego... jpero qué 
características!: sexualidad, forofismo 
por el Atleti, autoconfianza... Escenas 
rodadas por Santiago Segura en exclu- 
siva para el juego pondrán la guinda al 
título más gamberro de la temporada. 









A ventura, espectáculo y drama son 
los elementos de "King Kong”, una 
de las más clásicas historias del cine 
fantástico, que estas Navidades volverá 
en forma de gran superproducción y 
también convertida en una aventura de 
acción para PS2. 

Tanto el juego como el film estarán 
ambientados en los años 30 y narrarán 
la historia de un equipo de rodaje que 
viajará hasta la misteriosa Isla de la 
Calavera para filmar una película. Una 
vez allí se encontraran una selva habi- 
tada por caníbales, insectos gigantes, 


dinosaurios y, por supuesto, King Kong. 
El juego, que se desarrollará tanto en 
la Isla con en Nueva York, intercalará 
fases subjetivas, protagonizadas por 
Jack Driscoll (el guionista del equipo 
de rodaje), con otras en tercera perso- 
na protagonizadas por King Kong 

EL HOMBRE Y EL MONSTRUO 

En las fases subjetivas, además de usar 
armas de fuego y otras más rústicas 
como lanzas, tendremos que cooperar 
con otros dos personajes controlados 
por la CPU: la bella actrizAnn Darrow y 


el productor Cari Denham. Ambos nos 
ayudarán a resolver puzzles, nos faci- 
litarán objetos y en ocasiones tendre- 
mos que protegerlos de las bestias. 
Cuando controlemos a King Kong, el 
planteamiento cambiará radicalmente: 
el mono utilizará su colosal fuerza para 
luchar contra monstruos, como los 
Tiranosaurios, y demostrará una gran 
agilidad para superar zonas de saltos. 
Este desarrollo vendrá acompañado 
por la aparición de criaturas y escena- 
rios exclusivos del juego, que lo harán 
más completo que la película. 


Los mejores efectos especiales se pon- 
drán al servicio de una gran aventura. 




.tm 


Tanto King Kong como Jack se las verán con los 
dinosaurios que habitan la Isla de la Calavera. 



En la aventura controlaremos tanto a Jack Driscoll, el prota humano de la peli, como a King Kong. Las fases con Jack serán en vista subjetiva, y a King Kong le manejaremos en tercera persona. 
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En este salvaje "beat'em up”, dirigiremos a los peligroso Warriors en su peleas contra otras bandas. 


Durante las peleas nos acompañarán varios miembros de la banda, a los que daremos órdenes. 



TU BANDA ES TU FAMILIA... Y VAS A LUCHAR POR ELLA 

->The Warriors 

Todas las bandas de Nueva York quieren acabar contigo. Sólo peleando muy 
sucio y con la ayuda de tus camaradas Warriors, saldrás vivo de ésta. 




BCompañía Rockstar BGénero Beat'em Up M Fecha prevista 21 de octubre 


. -V 

y í 


L as bandas de Nueva York creen 
que los Warriors han asesinado al 
jefe los Riffs y van a tratar por todos 
los medios de acabar con ellos antes 
de que lleguen a su territorio. Este es 
el argumento de "The Warriors”, la 
película de 1979 que ha inspirado el 
nuevo juego de los creadores de GTA. 
Un furioso "beat’em up” que pretende 
reflejar a la perfección la imagen de 
jungla urbana dominada por las ban- 
das que tenían las grandes ciudades 
americanas en los 70. 

El argumento del juego seguirá el de la 
peli: tendremos que atravesar los es- 
cenarios, que por cierto calcarán a los 
de la película, librando salvajes peleas 


callejeras contra bandas rivales, como 
los Toros Locos, las Furias del Baseball, 
los Huérfanos o las Ansiosas. 

LA DUREZA DE LAS CALLES 

En estas peleas tomaremos el papel 
de un "Warrior” y lucharemos junto a 
varios compañeros, ejecutando sucias 
técnicas como lanzar a los enemigos 
contra verjas y paredes, sujetarlos en 
el suelo y golpearlos, o realizar ata- 
ques combinados. Y usaremos armas 
como tuberías, ladrillos, estacas... 
Además daremos sencillas órdenes 
a nuestros compañeros (como que 
mantengan un posición o arrasen todo 
lo que encuentren). Y no todo será pe- 


Tareas secundarias como marcar nuestro territo- 
rio con graffitis darán profundidad al desarrollo. 

lear: para conseguir dinero y curarnos 
las heridas, desvalijaremos tiendas o 
"saquearemos” coches estacionados. 
En el apartado gráfico, los personajes 
mostrarán las marcas en el rostro y 
desgarrones en las ropas producto de 
las peleas. Un toque más de realismo 
para un juego de extrema dureza. 


UNA PELICULA DE CULTO QUE MARCÓ A TODA UNA GENERACIÓN DE JÓVENES AMERICANOS. 

■»“The Warriors”, o la supervivencia en las calles 


Dirigida por Wal- 
ter Hill en 1979, 
“The Warriors” 
("Los Amos de 
la Noche” en 
España) fue 
precursora de 
otras películas 
sobre la con- 
flictiva juven- 
tud americana, 
como "Rebel- 
des” de Coppola. 


La estética del film creo moda entre los jóvenes de EE.UU. 


Swan, segundo de la banda, guía a los Warriors a su destino. 
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El clásico de Scorsese del 76 inspirará una aventura de ac- 
ción en la que recorreremos las calles de Nueva York, tanto 
a pie como en coche, cumpliendo misiones de todo tipo. 
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Crónicas de Narnia 


A Harry Potter le ha salido competencia: los hermanos Pevensie protagonizan 
una aventura de acción en la que salvarán ellos solitos un mundo fantástico. 


-*Taxi Driver 


L a Bruja Blanca esta amenazando el 
mundo de Narma > cuatro hermanos 
tendrán que salvarlo utilizando sus habi- 
lidades únicas Este es el argumento de 
Las Crónicas de Narma El león, la Bruja 
y el Armario película que llegara a los 
cines estas Navidades \ que esta basada 
en una serie de libros Por supuesto, el 
juego seguirá fielmente el argumento de 
la poli y nos sumergirá en una aventura 


-*Jaws Unleashed 


Actmsion Aventura de acción >cha prevista Noviembre 


Los creadores del último Ecco The Dolphm nos pondrán 
ahora en la piel del gran tiburón blanco, en un título de 
acción que promete recuperar la tensión de la película. 


de acción en la que visitaremos un 
mundo de hadas y monstruos. 


La película protagonizada por Al Pacino inspirará un vi- 
deojuego en el que deberemos convertirnos en el rey del 
hampa de Miami en los años 70 y en el que la acción 
tendrá un papel fundamental en el desarrollo. 


LA UNIÓN HACE LA FUERZA 

Durante la aventura, alternaremos el 
control de los 4 hermanos y usaremos 
sus diferentes habilidades para acabar 
con los malos y resolver puzzles. Todo 
con unos gráficos de calidad que refleja- 
rán la magia de la película. 


Majesco ■Acción 


Y MUCHO MÁS 
CINE PARA 2006... 

El año que viene será el de las adaptaciones de 
películas clásicas. Algunos de los títulos más 
emblemáticos de la historia del eme llegarán a 
PS2 con la promesa de convertise en bombazos. 


-»EI Padrino 


Electronic Arts «Aventura de acción 


Basado en la trilogía de Coppola, El Pádrmo nos trasla- 
dará al Nueva York de los años 30 para convertir nos en 
un matón a sueldo de la familia Corleone. Misiones a pie 
y en coche nos servirán para ascender en la mafia. 


-^Scarface 


Majesco 


Aventura de acción 


^ n i arry ron¡ 

Harry va a afrontar su mayor desafío: un torneo de 
magia en el que sólo sobrevivirá gracias a sus amigos. 

■ Campan. EA Games Aventura . -ta Noviembre 
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E l mago mas famoso del mundo 
volverá estas Navidades con una 
aventura mas centrada que nunca 
en la acción, y en la que hasta tres 
jugadores cooperaremos manejando a 
Harry, Ron y Hermione. 

El argumento contara como Harry es 
seleccionado para enfrentarse a los 
representanes de otras escuelas de 
magia, en un torneo en el que deberá 


superar tres pruebas: contralar a un 
peligroso dragón, rescatar a un amigo 
de las profundidades del Lago Negro \ 
superar un enrevesado laberinto. 

EL POHER DE TRES MAGOS 
Aunque podremos jugar la aventura en 
solitario, con dos de los magos con 
trolados por la CPU', la gracia del itiego 
sera cooperar con dos amigos tanto 


Ij cooperación entre Ron. Hermione y Harry será 
lo c¡nv«* en lo cuarto aventura del joven mago. 

para pelear contra los enemigos como 
para resolver puzzles, utilizando el po- 
der combinado de nuestros hechizos. 








El mes pasado descifraste el mensaje en 
clave, descubriendo así mi código. La pista 
que te daba era +3 -tres letras más, 
i. por orden alfabético, de la que venía 

\ escrita- como 3 son los juegos que 
puedes conseguir con Micromanía 128. 
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"EXCLUSIVA MUNDIAL!! 
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¡REGALO! 

ESTE MES 
“SPUNTER CELL” 
GRATIS CON 
MICROMANÍA 


¡Los creadores del 
clásico reinventan el rol! 
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.REPORTAJE 


' especial cumplimo 

RETROMAS 

La nueva genera ( 

AVÁNCE ESPECIAL 

BATTL 

¡Descubre la g 
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i VAMOS A DARLO TODO! Este mes, al comprar 
Micromanía, llévate "por la cara", tres juegos 
en lugar de uno. Consigue, junto a la revista 
de septiembre, el DVD con un juego de regalo 
y las mejores demos. Además, totalmente gratis, 
te llevas un segundo juego: el espectacular 
"Splinter Cell", er. edición Codegame Limited. 


Y si utilizas el cupón que encontrarás en las 
páginas interiores de Micromanía, te lo llevas 
a cualquier tienda GAME - Centro MAIL y te 
compras un juego de las serie Codegame, de 
19,95 €, te regalan otro juego más, "XIII”, 
en edición Codegame Limited. 

¿Te vas a perder este mes tres juegos gratis? 



¡NO DEJES PASAR ESTA OPORTUNIDAD ! ¡ ESTE MES, SÓLO CON MICROMANÍA! 
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Ahora la amenaza zombi también se cíeme sobre la Red 


Decenas de zombis te rodean, la oscuridad esconde terroríficos monstruos... No importa, aho- 
ra ya no estás solo: otros jugadores de la Red pueden ayudarte a salir ileso de Raccoon City. 




La novedad más destacable de esta segunda entrega es la inclusión del modo 
Online, a través del cual podemos vivir las aventuras junto a otros 3 jugadores. 





v 


La cooperación con los otros jugadores y aprovechar los puntos fuertes de cada 
uno de los personajes, es fundamental para acabar con los enemigos más duros. 
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En el modo para un jugador, nos acompañan otros dos personajes (que actúan de 
forma independiente) a los que podemos solicitar ayuda en caso de necesidad. 



bargo no faltan moti- 
vos para que las par- 
tidas sean de lo más 
emocionantes. Para 
empezar, antes 
de cada fase 
podemos ele- 
gir a uno de 
los ocho per- 
sonajes dispo- 
nibles (cada uno 
con sus habilidades 
propias, como dispa- 
rar con más precisión, 
crear medicinas...), así 
como a dos acompañan 
tes que nos prestarán 
su ayuda a lo largo del 
juego. De esta mane- 
ra, cada partida es 
distinta por las carac- 
terísticas únicas, tan- 
to de nuestro perso- 
naje como las de 
nuestros acompañan- 


L a saga Resident Evil 
inició el género de los 
Survival Horror y, pese 
a los años transcurridos des- 
de la aparición del primer tí- 
tulo, cada nueva entrega con- 
serva su frescura y aporta 
ideas nuevas. Buena prueba 
de ello es Resident Evil 
Outbreak 2 , que tiene el ho- 
nor de ser el primer juego del 
género en incluir un modo 
Online cooperativo. Pero no 
te preocupes si no tienes ac- 
ceso a la Red, porque tam- 
bién podrás jugar tú solo, dis- 
frutando de los cinco niveles, 
independientes entre sí, que 
conforman la aventura. 


EL ARGUMENTO ES 
“SENCILLOTE”: el Virus 
T ha infectado Racoon City y 
debemos sobrevivir a los ata- 
ques de los zombis, sin em- 






En RE Outbreak 2 encontramos cinco historias independientes, que podemos jugar Online y que man- Podemos elegir entre 8 personajes, cada uno con habilidades distintas. Así, unos son más eficaces dis- 
tienen los elementos típicos de esta saga de Survival Horror: exploración, puzzles, sustos, acción... parando, otros pueden portar más objetos... Por ello cada partida es una experiencia de juego única. 
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tes. Con estos últimos po- 

cenas de muertos vivientes, 

demos intercambiar objetos 

caimanes, monstruosas 

y darles sencillas órdenes 

plantas carnívoras... Así co- 

tales como que nos sigan, 

mo un buen puñado de 

utilicen objetos o nos soco- 

puzzles y sustos en los mo- 

rran en caso de peligro (co- 
sa que harán si nosotros 

mentos más inesperados. 

les hemos ayudado previa- 

LA NOVEDAD ESTRE- 

mente o prestado la sufi- 

LLA DE OUTBREAK 2 

ciente atención). Partiendo 

es el modo Online. Aunque 

de esta base, nos esperan 

la base del juego es igual a 

duros combates contra de- 

la de la primera parte (si 
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La ambientación ha sido cuidada al máximo para ofrecer la experiencia de 
juego más aterradora. Es por ello que los sustos están a la orden del día. 



I la lograda ambientación del juego 
nos sumerge de lleno en una trama 
plagada de tensión, sustos y acción. 


exceptuamos la inclusión 
de algunos movimientos 
nuevos), todo cambia de 
manera radical jugando a 
través de Internet. Gracias 
a esta opción podemos re- 
solver cada uno de los nive- 


les con la ayuda de otros 
tres jugadores de la Red, 
siendo imprescindible co- 
operar entre nosotros y 
echar un "cable” a nues- 
tros compañeros en los mo- 
mentos más comprometí- » 



Con una cuidadosa exploración de los escenarios obtenemos preciados ob- 
jetos, armas, medicinas..., así como pistas para resolver los puzzles. 


' \ 

La importancia 
de cooperar 

Tanto en el modo individual (donde los 
dos personajes no jugadores se compor- 
tan de una manera u otra según nuestras 
acciones), como en el modo Online, es de 
vital importancia cooperar con el resto de 
personajes si queremos salir airosos de 
las situaciones más comprometidas o 
conseguir preciados objetos que de otra 
manera serían imposibles de obtener. 



Jugando en solitario, los personajes se 
comportan según actuemos con ellos. 



En el modo Online, el Headset nos sirve 
para comunicarnos con otros jugadores. 



Podemos coger a un compañero grave- 
mente herido y llevarle a un lugar seguro. 

V J 
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En todos los escenarios hay que combatir y además de eliminar a los consabidos 
zombís, nos enfrentaremos a monstruosos insectos o rápidos animales salvajes 



» dos sí queremos salir victo- 
riosos. De esta manera, la 
diversión gana muchos en- 
teros y las partidas alcan- 
zan una profundidad pocas 
veces vista en un juego 
Online. 

Tampoco podemos 
olvidar el gran 
apartado técnico 
del juego: estu- 
pendos gráficos 
(personajes muy 
bien modela- 
dos, escena- 
rios detalla- 
dos y perfec- 
tamente 



Gráficamente el juego presenta un acabado estupendo tanto en las animacio- 
nes y el modelado final de los personajes, como en los detallados escenarios. 



I EI modo Online ha dotado a esta 
segunda entrega de un concepto de 
juego totalmente nuevo en la saga. 

ambientados...) y el buen 
apartado sonoro. 

PUESTOS A PEDIR, 

SE PODÍA haber mejora- 
do la precisión del control a 
la hora apuntar y eliminar 
los molestos tiempos de 
carga al pasar de una pan- 
talla a otra que, pese a su 
escasa duración, "cortan” 
la tensión de los momentos 
más intensos. Sin embargo 



estos "fallitos” no consi- 
guen empañar la excelencia 
de este estupendo Survival 
Horror, que reúne todos los 
elementos típicos del géne- 
ro y que no deja un segun- 
do de respiro. Por todo ello, 
si eres fan de la saga o 
simplemente quieres dis- 
frutar de un juego Online 
de concepción original, esta 
es una oportunidad que no 
deberías dejar pasar. 


Aventura en 
estado puro 

Pese a estar más orientado a la acción, 
Outbreak 2 sigue siendo un Resident Evil 
y como tal conserva todos los elementos 
de éxito de esta aventurera saga: magní- 
fica ambientación, puzzles, sustos... 



En esta entrega algunos personajes tienen 
nuevas habilidades y movimientos. 


N ' 
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Los puzzles, aunque sencillos, forman par- 
te fundamental del desarrollo del juego. 



Seguro que más de una vez saltas del si- 
llón, después de llevarte un buen susto. 
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Al final de cada capítulo obtenemos pun- 
tos que son canjeables por extras ocultos. 



Gráficos ^ Sonido Diversión C 


Duración f Calidad/Precio ( 


t lln impagable modo Online, cinco escenarios 
diferentes y todo el sabor de la saga RE. 

Algunos problemillas con el control al dispa- 
rar y los constantes tiempos de carga. 


Puzzles, sustos y mucha acción pa- 
ra un espectacular Survival Horror 
que ofrece en su interesante modo 
Online lo mejor de sí mismo. 
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Fahrenfteit 

Elige tu propia aventura... si te atreves 




La última historia de suspense so- 
brenatural no la verás en los cines. 
Se llama Fahrenheit y es la nueva 
manera de entender las aventuras 
gráficas en Playstation 2. 


El desarrollo es muy variado. Aunque la base es explorar los escenarios como si de una investigación policial se tratara, tam 
bién hay puzzles, interrogatorios, escenas de acción en las que hay que pulsar la dirección justa en el momento adecuado... 


c — ■ — 

Investiga contra el tiempo 


A unque con excepciones 
como Broken Sword El 
Sueño del Dragón , las 
aventuras gráficas son poco 
frecuentes en PS2. Pero ahora 
Atari trae un soplo de aire fres- 
co al género con Fahrenheit, 
una aventura con toques sobre- 
naturales inspi- 
rada en el cine 


de suspense, que además resul- 
ta novedosa por un desarrollo 
que nos ofrece multitud de op- 
ciones y posibilidades para 
avanzar en la trama. 

LA SUGESTIVA HISTO- 
RIA DE FAHRENHEIT es 

su primera gran baza: una ola 
de asesinatos rituales asóla 
Nueva York y Lucas Kane, el eje- 
cutor de uno de ellos, no re- 
cuerda por qué ha cometido el 
crimen. Lucas intentará descu- 
brir quién le utilizó mientras los 
detectives Carla Valenti yTyler 
Miles le siguen la pista. 

En los cada capítulo de la 
historia manejamos a uno 
de estos 3 personajes o al 
padre Marcus (hermano 
de Lucas), con un inno- 
vador sistema de con- 
trol. Movemos a nuestro 
personaje con el stick izquier- 
do y manipulamos los objetos 
interactivos pulsando una di- 
rección con el stick derecho. 

Para avanzar tenemos que 
explorar cada detalle del es- 
cenario y usar objetos para re- 
solver sencillos puzzles, de ma- 
nera parecida a cómo se reali- 
za una investigación real. Por 
ejemplo, en la escena de un 
crimen hay que examinar el ca- 
dáver, buscar el arma del de- 
lito, analizar rastros de san- 
gre... También serán básicos 
los interrogatorios a otros 
personajes, con multitud 
de preguntas y 


Otra innovación de Fahrenheit son los momentos en los que sólo disponemos de unos instantes para realizar deter- 
minadas acciones, como por ejemplo examinar la escena de un crimen antes de que llegue la policía. En estas situa- 
ciones la pantalla se divide en dos, mostrando al personaje que manejamos y la acción paralela. 


En las situaciones contrarreloj la imagen se divide 
mostrando a nuestro personaje y sus perseguidores. 








Fahrenheit nos introduce en una historia digna de la mejor película de sus- 
pense para desentrañar el misterio de unos terribles asesinatos rituales. 



contestaciones entre las que 
debemos elegir las correctas. 

Pero la gran novedad es 
que, aunque la trama princi- 
pal es inalterable, nuestros 
actos inciden en capítulos 
posteriores: por ejemplo, si 
en el interrogatorio a los tes- 
tigos del crimen de Lucas ha- 
cemos un retrato robot pare- 
cido al personaje, más difícil 
será engañar a la policía 
cuando juguemos con Lucas. 

La guinda a este original 
desarrollo son las escenas de 
acción, persecuciones o pe- 
leas que se desarrollan como 


‘'QuickTime Event”: en panta- 
lla se nos indican movimien- 
tos con los sticks que debe- 
mos realizar con rapidez para 
que nuestro personaje gol- 
pee, esquive o salte con éxito. 

EL ÚNICO “PERO” QUE 
SE LE PUEDE poner a la 
aventura es que es fácil: no 
hay puzzles complejos y casi 
todas las situaciones se re- 
suelven con la mecánica de 
"ensayo y error” hasta des- 
cubrir la opción correcta. 

Pero eso no impide que la 
historia nos atrape durante 



A lo largo de los diversos capítulos del juego manejamos a 4 personajes, un 
presunto asesino, su hermano sacerdote y los detectives que le persiguen. 



I Su misteriosa trama y un desarrollo 
influido por nuestras decisiones son 
las virtudes de esta aventura gráfica. 


las casi 10 horas que dura, y 
hasta nos incite a rejugarla 
eligiendo otras opciones. 

Además, la puesta en esce- 
na de Fahrenheit e s propia de 
una película. Los personajes y 
escenarios destilan realismo, 
las tomas de cámara son muy 
cinematográficas y el aparta- 
do sonoro alcanza el sobresa- 
liente, con una gran doblaje al 
castellano y una inquietante 


banda sonora compuesta por 
Angelo Badalamenti (respon- 
sable de la música de la serie 
de TV "Twin Peaks”). 

Esta ambientación de cine 
es una virtud más de una 
aventura que resulta apasio- 
nante por su genial trama y 
su original mecánica. Tanto si 
te gusta el género como si 
quieres descubrirlo, no dejes 
de probar este juego. 
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Demasiada 

tensión 

La tensión que viven los protagonistas se 
refleja en un medidor de estrés. Cuando 
llega a cero la partida termina. Para su- 
birlo hay que encontrar pistas, ¡nteractuar 
con ciertos objetos de los escenarios... 



Ver un cadáver o fallar en la investigación 
son factores que aumentan el estrés. 



Para subir la barra, lo mejor es encontrar 
pistas que nos hagan avanzar en la trama. 



Interactuar con algunos objetos, como un 
balón o una guitarra, también relaja. 



Y también hay métodos más aparatosos, 
como una sesión en una galería de tiro. 

V / 


Í K 





El juego opta por una apartado gráfico oscuro, realista y muy opresivo. 


La trama de Fharenheit está llena de sobrecogedores elementos sobrenaturales. 


FICHA TECNICA 


Tevtos: Castellano Formato: DVD 
Voces: Castellano | Jugadores: 1 
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Gráficos ^ Sonido'" Diversión 
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Su historia, su ambientación, su desarrollo... 
¡Es casi como protagonizar una película! 


Lor mejores aventureros echarán de menos 
puzzles y retos más complicados. 


La aventura gráfica más original de 
PS2, un juego que atrapa por su 
historia y las variaciones que las de- 
cisiones provocan en el desarrollo. 
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Ponte en forma mientras fue» 


Se acabo eso de estar horas y horas delante de la tele sin moverse del sofá. Con EyeToy: Kinetic 
vas a tener el gimnasio en tu consola, así que ya no tendrás excusa para no hacer deporte... 



Kinetic funciona como un EyeToy normal, pero en esta ocasión nuestro obj'etivo 
es ponernos en forma superando una tabla de ejercicios muy variada. 



Nuestro monitor nos ayudará en todo momento, indicándonos los movimientos a 
seguir, dándonos consejos, animándonos... Como si fuera uno de verdad, vamos. 



Algunos ejercicios exigirán de nosotros, si queremos hacerlos bien, estar en muy 
buena forma, ya que no sólo hay que usar las manos. Las piernas también cuentan. 




Cada día de ese calendario pue- 
de editarse y elegir el tipo de en- 
trenamiento, los ejercicios a rea- 
lizar, el ambiente, la música... Las 
rutinas de ejercicios se dividen 
en cuatro categorías, Cardio, 
Combate, Tonificación y Mente & 
Cuerpo, dentro de los cuales en- 
contramos ejercicios que, gra- 
cias a la filosofía EyeToy, se con- 


vierten en agradables y entrete- 
nidos minijuegos que tienen co- 
mo objetivo mejorar nuestro es- 
tado de forma. Así, dependiendo 
de lo que queramos elegiremos 
categoría: Cardio y Combate nos 
ayudan a mejorar físicamente en 
general con activi- 
dades comoTae 
Kwon Do, Danza 
Moderna, Kick 
Boxing, Aerobic 


H asta ahora, los juegos 
que usaban la cámara 
EyeToy eran, básicamen- 
te, una serie de minijuegos con 
los que entretenernos y conver- 
tirnos en el rey de cualquier fies- 
ta. Pero Kinetic es distinto, ya 
que se trata de un gimnasio en- 
tero en nuestra PS2, gracias al 
cual podemos entrenarnos a 
nuestro ritmo y mejorar nuestra 
forma física, reflejos, equilibrio, 
respiración... 


PARA EMPEZAR A 
ENTRENAR tenemos que 
crear un perfil en relación a 
nuestro estado físico. 

Luego seleccionamos 
un monitor que 
nos va a ayudar 
durante las 12 se- 
manas de calenda- 
rio de entrenamiento 
que podemos realizar. 









La popular marca deportiva Nike ha ayudado a la hora de definir los ejercicios y la forma de entrenar que 
experimentamos en el juego. Aunque eso sí, todo a través de la filosofía EyeToy: diversión en estado puro. 


Algunos ejercicios podremos verlos desde distintos ángulos de cámara, pudiendo incluso personalizar 
el entorno "virtual” y la música que nos acompañará durante ellos o ver sólo a nuestro profesor. 



I EyeToy: Kinetic es un gimnasio 
virtual con el que haremos ejercicio 
mientras nos divertimos jugando. 


o Karate. Mente & Cuerpo sir- 
ve para controlar la respira- 
ción, la concentración y la fle- 
xibilidad, incluyendo ejercicios 
de Yoga o Tai Chi.YTonificación 
nos permite centrarnos en 
mejorar músculos concretos 
usando movimientos definidos. 

GRACIAS A LA LENTE 
ESPECIAL que incluye el 
juego, y que se puede acoplar 
a la cámara EyeToy sirviendo 


como gran angular, podremos 
"reducirnos” y caber en cuer- 
po entero dentro de la panta- 
lla, algo necesario para ejecu- 
tar correctamente los ejerci- 
cios a realizar. Y todo funciona 
a la perfección. La cámara re- 
conoce nuestros movimientos 
sin problemas, consiguiendo 
así que nos centremos en el 
ejercicio y llegando incluso a 
olvidar que estamos "jugan- 
do”. También podemos modifi- 


car el entorno o la música que 
escuchamos en cada ejercicio, 
personalizando más la expe- 
riencia. En fin, quizás algunos 
minijuegos (sobre todo los de 
Combate) sean algo sencillos 
o repetitivos, pero en conjunto 
EyeToy: Kinetic ofrece un re- 


sultado sobresaliente en cuan- 
to a su objetivo, que es el de 
ponernos en forma. Los que 
esperen un Eyetoy "normal” 
o a los que no les guste practi- 
car deporte quizás se sientan 
decepcionados, pero si os pica 
la curiosidad, probadlo. 
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Entrenamiento 
a medida 

Aunque podemos automatizar el entrena- 
miento, también se puede editar día a 
día, pudiendo elegir qué tipo de ejercicios 
hacer o qué zonas del cuerpo queremos 
mejorar. Y sin movernos de casa. 


— 



Gracias al calendario de entrenamiento 
podemos ajustar los ejercicios a realizar. 



Las rutinas de ejercicios pueden modificar- 
se en función de lo que queramos hacer. 

V / 


Vas a tener que sudar la camiseta... 


El entrenamiento que 
lleves a cabo con EyeToy: 
Kinetic no sirve sólo para 
pasar el rato, sino que 
realmente funciona como 
si estuviéramos en el gim- 
nasio de verdad. Tanto es 
así que, al final de cada 
prueba, tu monitor te dirá 
si has mejorado e incluso 
las calorías que has que- 
mado. Eso si lo has hecho 
bien, claro... 



Nuestro monitor estará siempre pendiente de nosotros. Al final de cada sesión sabremos si hemos mejorado o no. 









Prepárate para embarcarte en otra épica aventura 






Al ser eliminados, muchos enemigos dejarán "perlas” del 
mineral que necesitamos para mejorar nuestra espada. 


ñas. . . En todos estos lugares encontrare- 
mos aliados que nos darán información y 
nos ayudarán a mejorar nuestras armas, 
nos venderán cosas. . . Y por supuesto, no 
faltarán los enemigos, que intentarán dete- 
nernos por todos los medios y que nosotros 
tendremos que eliminar a golpe de espada. 
Eso sí, algunos serán “invulnerables” a 
nuestros ataques hasta que consigamos te- 
ner un nivel adecuado o un arma en con- 
creto, por lo que los combates se convier- 
ten en parte imprescindible de la aventura. 

YEN CUANTO AL ASPECTO 
TECNICO, la verdad es que podemos de- 
cir que es de la “vieja escuela”, ya que tan- 
to el motor gráfico como la música, los per- 
sonajes y hasta el sistema de juego en ge- 
neral parecen rescatados de los juegos de 
rol "de antes”. Esto hace que el juego no 
logre sorprender y que los roleros más ta- 
lluditos crean haber vuelto a los 80. Eso sí, 
los seguidores del género que no sean tan 
exigentes pasarán un buen rato con Ys y no 
se sentirán defraudados. 


¡Al 

Ataque! 


Gracias a los números 
combates que librare- 
mos durante toda la 
aventura, conseguiren 
un raro mineral que sé 
virá después para subi 
de nivel y poder nuest 
espadas, con la ayuda 
un herrero. Hay tres e¡ 
padas distintas, cada i 
con sus propias magia 


A dol Christin huye en barco del ejér- 
cito romuno que le persigue y aca- 
ba cayendo en el Gran Vortex, un 
extraño fenómeno que le lleva hasta las 
costas de unas islas gobernadas por los 
Rehdan, una tribu de elfos 
místicos. Tras recuperar- 
se, Adol emprenderá un 
largo viaje para descu- 
brir el secreto del 
Vortex. Esta es, a grandes 
rasgos, la historia de 
esta aventura rolera 
llena de acción que, 
aunque muestra un de- 
sarrollo sencillo, resulta 
muy entretenida gracias a 
la gran cantidad de lo- 
calizaciones que nos 
hará visitar, como 
pueblos, la- 
berintos, 
ruinas, 
monta- 


os es una aventura de rol de acción "a la vieja usanza”, en la cual tendremos que recorrer varias islas 
para desentrañar un misterio antiguo y conseguir escapar del lugar para continuar nuestro viaje. 


De vez en cuando también nos tocará enfrentarnos a jefes finales y sólo si tenemos un buen nivel y 
hemos mejorado nuestras armas y objetos seremos capaces de vencerles. 


Después, tendremos que acudir a un herrero especializa- 
do para que potencie y libere la magia de nuestro arma. 


FICHA TÉCNICA ^ 

Textos: Castellano 
Voces: Inglés 

Formato: DVD 
Jugadores: 1 

SBIh 

DUAL M.~ARD TARJETA 

SHOCK 2 (i'»j Kb) EM/icT 

MULTITAP TECLADO RATÓN 

Gráficos 0 Sonido© Diversión© 
Duración Calidad/Precio© 


Es un juego de rol largo, que además 
nos permite realizar muchas tareas. 

Gráficamente se ha quedado muy atrás. 
El desarrollo es muy lineal. 


Un RPG de acción “de los de an- 
tes” que asegurará entretenimien- 
to a los seguidores del género no 
demasiado exigentes. 


Ys es un referente clásico en Japón en lo que a rol 
se refiere, aunque hasta ahora no habíamos podido 
comprobar en Europa el porqué de su éxito. 
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MEJOR JUEGO DE CARRERAS 

IGN'S BEST OF E3 AWARD 2005 












ELIGE EL CAMINO HACIA LA VICTORIA A 
TRAVÉS DE LAS CALLES DE ATLANTA, 
SAN DIEGO V DETROIT. 


COMPITE O DISFRUTA CON LOS VEHÍCULOS 
MAS ALUCINANTES, CON DEPORTIVOS, COCHES 
TUNEADOS, CHOPPERS, PROTOTIPOS, CLÁSICOS 
AMERICANOS O COCHES DE LUJO 




PERSONALIZA TU MÁQUINA Y COMPITE ONLINE 
CONTRA 7 OPONENTES EN LOS NUEVOS Y EN 
LOS CLÁSICOS MODOS DE COMPETICIÓN ONLINE 




P 2005 Rochriar diré i. Inc. R ocksttr G ames. e jotm^ f rt Club y ei 'ogcr-20 de v ht piA sm marcas comer 3 marcas camerales ' ¡¡Mas * Take-T.* frtractte Stfiime. L 06 logolros de Di*? / e? Ett - Tv «enmatas con*» * c*DC$P..: .• g.-x Jft , , *Pi» > Soeon' y 

»» nr<r;as ccnrws o manas comí t wsre^faüs de Sony Comer ••rk- Torios tosí - antes, coches, notr^ marcase - «sai jtas mis en este , j»jo san m» -35 . "•‘'■.«es mar; 5; e? «es con coj^V^t desusas, «hostr^res. Todas los tferecncerese'v»; 


PROXIMAMENTE PARA PSP 


PANTALLAS DE PSP 






Acción sin límites en el corazón de Somalia 


En 1994 el ejército de los Estados Unidos sufrió una de sus peores derrotas. Ahora puedes 
ser partícipe de aquellas angustiosas batallas contra los temibles “señores de la guerra”. 




Debemos tener los cinco sentidos activados durante el juego. En cualquier calle- 
jón o esquina podemos encontrarnos con una sorpresa más que desagradable. 


de élite, guiaremos a los solda- 
dos por sofocantes desiertos e 
intrincadas callejuelas. Para 
que todo salga bien habremos 
de desplegar con eficacia a 
nuestros subordinados median- 
te órdenes tácticas y dar la cara 
en los momentos de riesgo más 
extremo. A lo largo del juego te- 
nemos que ir superando objeti- 
vos (voladuras de puentes, in- 
tercepciones de cargamentos, 
etc.) cuya dificultad irá aumen- 
tando según nos adentremos en 
el país. Aunque estamos ante 
puro arcade, lo 
cierto es que el 
sigilo también tiene su impor- 
tancia y en varias fases juega 
un papel vital. Situaciones a 
priori superables mediante in- 
tercambios de fuego, resultará 
mejor solucionarlas sin armar 
demasiado jaleo. Para ello ha- 
brá que desplazarse furtivamen- 


La artillería contundente juega un papel de gran relevancia a la hora de despejar 
las zonas de conflicto y facilitar así la entrada de nuestros comandos de élite. 


C laramente inspirado en 
la espectacular “Black 
Hawk Derribado” y con 
el apoyo testimonial de ex-com- 
batientes de la desastrosa 
“Operación Somalia”, 

Delta Forcé: 

Black Hawk 
Downe s un 
intento de 


con la mayor fidelidad posible 
aquellos terribles meses de lu- 
cha sin cuartel. 

ORGANIZADOS EN PE- 
QUEÑAS PATRULLAS co- 
ordinadas entre sí, los Delta 
Forcé buscarán superar las 
misiones más peliagudas y 
se infiltrarán en recintos 
hipervigilados. Poniéndonos 
en la piel de un sargento 


El juego presenta un modo Online para hasta 32 jugadores, la cifra más alta 
hasta la fecha. Además, podremos usar headset para hablar con nuestro aliados. 






mantened a las máaulnas aletadas del nerimetroi 


Las numerosas milicias somalíes, armadas hasta los dientes y carentes de escrúpulos, serán nuestro 
mayor obstáculo a la hora de conseguir la ansiada pacificación de la empobrecida nación africana. 


Tendremos que adentrarnos en un peligroso país tomado por los más violentos grupos armados, un 
lugar donde balazos y explosiones están a la orden del día y la muerte aguarda detrás de cada esquina. 
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te por pasillos y callejuelas, 

transmiten gran autenticidad. 


utilizar escondrijos y ejercer 
de francotirador cuando vea- 
mos asomar alguna cabeza. 

LA FIDEDIGNA 
AMBIENTACIÓN del es- 
cenario bélico es el aspecto 
más destacable de este apa- 
ñado shooter. Aunque gráfica- 
mente no acaba de cuajar 
(algunas texturas dejan que 
desear), las localizaciones 


Otros rasgos notables son la 
jugabilidad, apoyada en un 
sistema de combate variado y 
accesible que hace del mando 
una perfecta máquina de gue- 
rra, así como el eficiente so- 
nido, en el que destaca un do- 
blaje resultón. 

En el lado negativo, hay que 
mencionar la irregular IA de 
nuestros compañeros, cierta 
reiteración en algunas misio- 



I Este shooter no concede tregua y nos 
obliga a abrir fuego tanto a pie como 
desde jeeps o helicópteros. 


nes y, como ya hemos dicho, 
unas texturas que en distan- 
cias cortas presentan lagunas. 

Aún no formando parte de 
los "elegidos” dentro del com- 
petido mundo del "shooter”, 
Delta Forcé: Black Hawk Down 
garantiza emoción y entreteni- 


miento, así como la posibilidad 
de participar casi físicamente 
en uno de los mayores fiascos 
bélicos de las últimas décadas. 
Un juego efectivo que, sin ma- 
ravillar, dejará con un agrada- 
ble sabor de boca a los aman- 
tes de la artillería. 


t \ 

Gran realismo 
en el combate 

Uno de los aspectos más interesantes del 
juego es la recreación realista de los ata- 
ques de bala. Como en la vida misma, no 
es necesaria demasiada metralla para ha- 
cernos doblar el espinazo eternamente. 



Un simple disparo certero, a lo sumo dos, 
y nuestros enemigos caerán fulminados. 



Un par de ráfagas bien dirigidas, razones 
suficientes para mandarnos al otro barrio. 

V / 


La importancia de ser un buen jefe 


Ser competente a la hora de 
distribuir a los soldados por 
el campo de batalla es una 
virtud que aquí se convierte 
en fundamental. De ella de- 
riva en buena parte el éxito 
o el fracaso en cada misión. 
Pero este trabajo en equipo 
no se reduce simplemente a 
lo táctico, también tendre- 
mos que velar por la salud 
de nuestros subordinados y 
esperar de ellos lo mismo. 



Coberturas y reagrupaciones han de ser constantes. 



Nuestros compañeros nos suministrarán medicinas. 
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La realista ambientación, la emoción de loo com- 
bates y su modo Online para hasta 32 jugadores. 


La reducida inteligencia de nuestro soldados, 
a veces perdidos en mitad de la batalla. 


Acción a raudales en un shooter 
dotado de una convincente atmósfe- 
ra. La diversión y el modo online 
compensa ciertos deslices técnicos. 
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Salva el muido y conviértete en una leyenda 
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Nuestra aventura en busca de las espadas sagradas nos llevará a visitar lugares como un bosque o una mina, todos a rebosar 
de enemigos. Algunos "normalito” como éste y otros que ocupan toda la pantalla. Eso sí, los combates son el tiempo real. 


E l joven samurái Musashi 
se dejó ver allá por 1998 
en PSone, pero lamenta- 
blemente en aquella ocasión su 
aventura no llegó a Europa. Por 
suerte, ahora sí vamos a disfru- 
tar de sus nuevas peripecias, 
gracias al enorme éxito que ha 
conseguido tanto en Japón como 
en USA su primera aventura en 
PS2: Samurai Legend. 

LA CORPORACIÓN 
GANDRAKE quiere dominar 
el mundo con ayuda del 
Nebulium, un artefacto que se 
alimenta de energía nebulite, la 
cual sólo puede ser extraída por 
el pueblo de los Místicos. Su 
princesa, Mycella, ante el ataque 
de la corporación invoca a un hé- 
roe de otro mundo para que les 
salve. . . ¿Y quién aparece? Pues 
Musashi, claro, que no dudará un 
momento en convertirse en el 
paladín de la princesa y 
combatir a la malvada 
corporación. Y así 
arranca este 
juego de rol 
de acción en el 
que tendremos 
que enfren- 


tarnos a multitud de enemigos 
mientras avanzamos por enor- 
mes escenarios como una mina, 
un bosque angosto o una extraña 
ciudad futurista por citar sólo 
unos cuantos. 

Mientras que al principio em- 
pezamos con una katana, a lo 
largo de la aventura podremos 
hacernos con mejores y nuevas 
armas con las que hacer frente 
de forma más efectiva a nues- 
tros rivales. De hecho, uno de 
nuestros objetivos en el juego es 
hacernos con 5 espadas místi- 
cas, cada una con poderes dis- 
tintos y que también podremos 
usar e intercambiar 
en cada momento 
con un sencillo 


N 

Aprende de tus rivales el arte de la lucha 

Como un samurái de verdad, Musashi puede aprender nuevas técnicas observando a sus enemigos. Así, deberemos fi- 
jarles con R1 para centrar nuestra energía sobre un enemigo. Si vemos un círculo azul sobre él significará que pode- 
mos "robarle" una técnica, siempre que esperemos el momento oportuno. Hay muchas, y todas ellas espectaculares. 


Si vemos un círculo azul sobre un enemigo al pulsar R1 
podremos aprender de él una nueva técnica de combate. 


Un mundo en peligro, un héroe veni- 
do de otro lugar, una terrible amena- 
za... El argumento no es nuevo, pero 
gracias a la magia de Square-Enix 
vas a disfrutarlo como si lo fuera. 


Hay un montón y ejecutarlas se hace de forma 
sencilla, pero con resultados espectaculares. 








Musashi es un samurai invocado de otro mundo por un pueblo que necesita 
ayuda contra una malvada corporación que pretende dominarles. 


Nuestro héroe es un maestro en el manejo de la espada. Dispondrá de va- 
rias durante la aventura y cada una contará con golpes y magias propias. 





pero efectivo control que con- 
tribuye a que la acción no ter- 
mine nunca. 

Como juego de rol que es, 
también podremos hablar con 
multitud de personajes que 
iremos encontrando en nues- 
tro camino o que iremos res- 
catando de su encierro en bur- 
bujas azules y que luego nos 
ayudarán abriendo sus tiendas 
y permitiéndonos comprar en 
ellas objetos de defensa, ar- 
mas, comida, información. . . Y 
para "descansar”, de vez en 
cuando disfrutaremos de bre- 
ves, pero intensas 


fases de conducción con mo- 
tos superveloces o vehículos 
voladores, donde lo importan- 
te es llegar con vida al final de 
la fase, eliminando de cual- 
quier forma a nuestros rivales, 
ya sea usando nuestras ar- 
mas, echándoles de la pista 
empujándoles... 

TODA LA AVENTURA 
VIENE ENVUELTA con 

un motor gráfico estupen- 
do, que muestra, 


Las fases de plataformas tampoco podían faltar, algunas bastante ingeniosas. 


I Samurai Legend: Musashi combina 
de forma estupenda la acción más 
espectacular con toques roleros. 


gracias a la técnica del Cell 
Shading, unos vistosos y bien 
recreados escenarios, además 
de una espectacularidad ex- 
cepcional a la hora de plasmar 
los combates y movimientos 
que usamos frente a nuestros 
enemigos. 

La banda sonora cumple 
bastante bien y, por lo general, 
la curva de dificultad está bien 
ajustada, lo que permitirá que 


los amantes del género pue- 
dan disfrutar de entre 10 y 15 
horas de juego. Puestos a pe- 
dirle más, quizás la duración 
podría ser algo más larga y el 
acabado gráfico un poco me- 
jor, pero lo que está claro es 
que los amantes del género 
van a disfrutar de esta peque- 
ña joya de Square-Enix a falta, 
al menos hasta el año que vie- 
ne, de un Final Fantasy... 



Derrotando enemigos conseguiremos dinero y recuperaremos salud y magia. 






Ser un héroe 
tiene ventajas 


Si rescatamos a los místicos encerrados 
en burbujas azules, podremos ir a sus 
tiendas y comprar o intercambiar objetos 
con ellos, algunos de los cuales incre- 
mentarán nuestras habilidades. 


Rompiendo estas esferas azules podremos 
rescatar a los místicos encerrados. 


Todos se encuentran en la ciudad flotante y 
los hay de todas clases: herreros, magos... 


A cambio de dinero nos darán informa- 
ción, objetos únicos, ítems de salud... 


Gracias a algunos también podremos en- 
trenar para mejorar nuestras habilidades. 

V / 
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t La espectacularidad de sus combates 
y el poder copiar técnica, enemigas. 

La historia e , muy sencilla y el acabado 
gráfico podía haber sido algo mejor. 


Musashi se perfila como la mejor 
opción para los seguidores del rol 
de acción que quieran disfrutar de 
su género favorito este verano. 
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Más que lucha uno contra uno 


Si te crees un experto en lucha 2D y buscas un nue- 
vo reto, ¿crees que combatir contra tres luchadores 
a la vez está a la altura de tus habilidades? 




La saga Guilty Gear retorna a PS2 conservando su estilo de lucha profundo y con posibilidades, pero 
añadiendo novedades tan interesantes como los combates para cuatro jugadores simultáneos. 





FICHA TÉCNICA 


T ras ganarse un merecido prestigio 
con sus anteriores entregas, la 
saga Guilty Gear vuelve conser- 
vando su estética manga y sus combates 
2D, pero con novedades jugables como 
las peleas para 4 jugadores simultáneos. 
Isuka recupera a todos los personajes de 
los juegos anterio- 
res como Sol 
Badguy, Baiken o 
Bridget. En total, 

23 luchadores 
entre los que sólo 
hay una novedad, la 
joven A.D.A. Los mo- 
dos de juego princi- 
pales son el modo 
Arcade (la típica 
sucesión de com- 
bates que acaba 
con un enemigo 
final, y que en 
esta ocasión 
ofrece peleas 
contra un solo 


El juego mantiene a todos los luchadores de la saga (más uno nuevo, la joven A.D.A.). Todos destacan 
por su colorido aspecto, sus fluidas animaciones y su diseño, digno del mejor manga. 


rival o contra dos a la vez), y las batallas 
VS., en las que cuatro luchadores pelean 
por equipos o todos contra todos. 


PARA ADAPTARSE A LAS PE- 
LEAS MULTIJUGADOR Guilty Gear 
Isuka presenta retoques jugables. Así, 
los escenarios tienen dos planos de pro- 
fundidad entre los que saltamos a volun- 
tad para disponer de más espacio y 
nuestro personaje no mira 
automáticamente hacia el rival, sino que 
debemos pulsar R1 para que se gire y así 
encararnos con cualquier enemigo cuan- 
do nos rodeen. Un sistema sencillo, pero 
que disminuye un poco la fluidez de los 
combates. No obstante, las luchas siguen 
siendo veloces, profundas y equilibradas 
gracias al abanico de golpes único y muy 
extenso de cada personaje. 

También se conserva la espectaculari- 
dad, con luchadores muy bien diseñados 
y animados y una banda sonora de cali- 
dad. El toque final de un gran juego de 
lucha que además sale a buen precio. 


La lucha 


continúa 


Guilty Gear Isuka incluye 
dos elementos nuevos 
que aumentan su dura- 
ción. El modo Boots es 
un "beat'em up” de 5 
niveles por los que avan- 
zamos eliminando gru- 
pos de enemigos. Y tam- 
bién hay un editor para 
crear luchadores con el 
aspecto de un Robot-Ky. 


El modo Boots es un "beat'em up” en el avanzamos eli- El editor nos permite elegir las técnicas de combate de 
minando enemigos con cualquier luchador del juego. nuestro Robot-Ky y usarlo en otros modos de juego. 
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Se mantiene el equilibrio y la profundidad típi- 
cos de la saga, en peleas para 4 jugadores. 

Los retoques jugables restan algo de fluidez a 
los combates, pero no profundidad y emoción. 


Lucha 2D profundaron muchas 
posibilidades de juego y combates 
para cuatro jugadores. Muy buena 
opción si te gusta el género. 
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I na historia fmociotumte y dramática 
díte tirana toda la guerra. 
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reales <ie la Camjmña dcí Pacific. 


■quina fuego enemigo t n un combatí 
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Killer i 

lina aventura con personalidad 


El juego alterna vista subjetiva para disparar y en tercera persona para movernos. Los personajes se 
controlan con los botones y en cada esquina elegiremos la dirección por la que queremos seguir. 


La amenaza de Kun Lan y 
su ejército de abomina- 
bles criaturas es grande, 
pero el "grupo” com- 
puesto por las siete per- 
sonalidades de Harman 
es letal y no dejará "títe- 
re con cabeza”. Cada uno 
tiene sus armas y habili- 
dades propias, y hay que 
combinarlas para avanzar. 


Cada uno tiene su arma. Por ejemplo, mientras Kaede va 
con una pistola con mira telescópica, Kevin lanza cuchillos. 


Un ex-matón profesional que puede “desdoblarse” 
en siete personalidades protagoniza la aventura de 
acción más original que hemos visto últimamente. 


Killer 7 es una desquiciante aventura de acción en la que las siete personalidades de Harman Smith se 
enfrentarán a una abominable amenaza. El desarrollo está plagado de tiroteos y también ofrece puzzles. 


Eficacia 

probada 


Según avance el juego, podemos ir mejorando a nuestros 
personajes. Su aspecto también sufre modificaciones. 


historia y probéis cómo se controlan los per- 
sonajes (con los botones y en cada esquina 
decidimos la dirección por donde queremos 
ir), descubriréis la originalidad de Killer 7. 

Y más si tenemos en cuenta sus gráficos, 
que llevan hasta el extremo el cell-shading. 
Colores planos, escenarios sobrios y retorci- 
dos ángulos de cámara para un título con 
una estética que no deja indiferente. 

Lamentablemente, esta original pro- 
puesta tiene algunos defectos, como los 
pesados tiempos de carga o algunas ra- 
lentizaciones. Además, el juego no llega- 
rá traducido. Pero aunque la estética y el 
planteamiento de Killer 7 puedan resul- 
tar algo raros de primeras, creemos que 
se merece una oportunidad, ya que por 
lo menos se atreve a ofrecer cosas dis- 
tintas al resto. 


U n terrorista demente llamado Kun 
Lan planea sembrar el terror con su 
ejército de criaturas, llamadas 
Heaven Smile ( "sonrisas celestiales”). El 
único capaz de detenerle es Harman Smith, 
un exmatón profesional postrado en una si- 
lla de ruedas que se "desdobla” en siete 
personalidades distintas, que a la postre son 
los personajes que controlamos en el juego. 


ESTA ES LA TRAMA DE KILLER 7, 
UNA ORIGINAL aventura con un desa- 
rrollo desquiciante, a base de acción y 
puzzles. Alternando perspecti- 
va en tercera persona pa- 
ra movernos y vista subje- 
tiva para disparar, debe- 
mos combinar las siete 
personalidades de Harman 
para avanzar, ya que cada uno 
cuenta con sus armas y habili- 
dades. Así, por ejem- 
plo, Coyote lleva un 
revólver y puede 
forzar cerraduras, 
mientras que Kevin 
lanza cuchillos y es 
capaz de hacerse 
invisible. Visto así, 
no parece nada 
excepcional, pero 
cuando os aden- 
tréis en la surrealista 
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Su original planteamiento y apartado gráfico, 
algo digno de agradecer en estos tiempos. 

Para algunos puede resultar ''demasiado” 
original. Además, no llega traducido. 


Si buscas una aventura de acción 
diferente y de corte adulto, dale f 
una oportunidad. Eso si, puede que 
sea demasiado “extravagante”. 
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Pura acción táctica en tu móvil! 


Fromoción válida del 1 de Agosto al 1 de septiembre de 2005 
Bases depositadas ante notano 




gameloft 
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í Escoge tu táctica, consigue el apoyo c/i 
la afición, regatea, chuta y marca gol! 
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¡El solitario de Cameloft ahora de platino! 


¡(PREMIO AL MEJOR 
JUEGO MOVIL DEL 2004 
POR MOBBY CONSOLAS!! 


(2) LISTA DE MÓVILES COMPATIBLES 

Alcatel One Touch 556, 565, 756, / LG C1100, C1200, C2200, F2100, L3100, Motorola C380, C385, C650, 
C651, E398, E550, T720, V3, VI 80, V220, V300, V500, V525, V550, V600, V620, V635, V980 / Nokia 2650, 
3100, 3120, 3200, 3220, 3300, 3410, 351 Oi, 3600, 3620, 3650, 3660, 5100, 5140, 6100, 6220, 6230, 6260, 
6600, 6610, 6630, 6670, 6800, 6820, 7200, 7210, 7250, 7260, 7610, 7650, N-Gage, N-Gage QD / Panasonic 
X60 / Sagem My C5-2, My V55, My V65, My V75, My X5-2, MyX4, My X7 / Samsung D500, E310, E330, E630, 
E700, E800, E810, E820, X450, X460 / Sharp GX-10, GX-15, GX-20, GX-25, GX-30, Siemens A65, C55, C60, 
C65, CT65, CV65, CX65, CXT65, CXV65, M50, M55, M65, MC60, MT65, S65, SK65, SL55, SL65, S55, SX1 / 
Sony Eric :s ;on F500i, K500, K508i, K700, S700, T610, T630, V800, Z500, Z600, Z1010. i-m le: Mitsubishi 
341 i; 342i; 430i; Neo 341 i; 342i; Sagem SG341i; TSM30; TSM7 Juegos no disponibles para algunos termi- 


y sigue las instrucciones - 

Ej. JUEGO PL85 ai 5525 . 

Accederás a nuestro catalogo WAP y podra, 
elegir y descargar tu juego. El juego será 
memorizado en tu teléfono y podras jugar 
tantas veces como quieras. 

O llama al 806 556 555** y sigue las 
instrucciones. Atención: tu teléfono tiene que 
^star configurado para wap. j 













Ataque 

brutal 

Como en otras entregas 
de KOF tenemos una ba- 
rra de ataques especia- 
les que se va llenando a 
medida que golpeamos a 
nuestro adversario. Una 
vez completa, podemos 
realizar movimientos es- 
peciales que reducirán 
de manera drástica la 
energía del enemigo. 


.H 


Cada personaje tiene diferentes ataques especiales, que 
resultan muy efectivos para acabar con nuestro rival. 






El estilo clásico de lucha 2D se ha mantenido en esta nueva entrega (peleas entre grupos de 3 lucha- 
dores), aunque en esta edición podemos elegir a cualquier personaje del grupo en todo momento. 


Cada uno de los luchadores cuenta con un elevado número de ataques, combos y movimientos espe 
cíales, que resultan tremendamente sencillos de realizar gracias al preciso sistema de control. 


Los seguidores de la saga no saldrán defraudados: no 
faltan personajes tan conocidos comoTerry Bogad o Ryo. 


te los combates (siempre entre grupos 
de 3 luchadores), podemos cambiar libre- 
mente de personaje y elegir el que mejor 
se adapte a cada enemigo. De esta ma- 
nera se añade más interés a unos 
enfrentamientos ya de por sí muy diverti- 
dos y que mantendrán pegados al televi- 
sor a los fanáticos del género. Quizá el 
jugador ocasional pueda quedar algo de- 
cepcionado al encontrar modos de juego 
muy parecidos entre si y prácticamente 
los mismos luchadores de anteriores en- 
tregas, aunque ello no quita para que los 
combates "piquen” lo suyo, especialmen- 
te jugando contra un amigo. 

Además, todos los combates están 
arropados por un buen apartado técnico 
(excelente control, cumplidores gráficos, 
suaves animaciones...), que remata este 
estupendo título de lucha 2D, que se con- 
vierte así en una opción muy recomenda- 
da tanto para los amantes de la saga co- 
mo para todo aquel que busque un juego 
de lucha muy divertido, económico y con 
un enorme plantel de luchadores. 


L a lucha 2D parece no pasar nun- 
ca de moda y ocasionalmente 
aparecen títulos muy atrayentes 
para los amantes de este tipo de juegos. 
En este caso llega hasta nosotros la edi- 
ción 2003 de una de las sagas más em- 
blemáticas del género: King ofFighters. 


EN NUEVA ESTA ENTRE- 
GA ENCONTRAMOS más de 

una treintena de personajes, 
todos ellos con decenas de 
combos y movimientos 
especiales, con los 
que podemos jugar 
en un buen puñado de 
modos de juego: 
Supervivencia, Arcade, 
etc. En todos ellos el 
sistema de juego si- 
gue fiel al espíritu 
de la saga, aunque 
esta entrega cuenta 
con una mejora no- 
table: ahora duran- 
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Poder cambiar de luchador durante los com- 
bates y el elevado número de personajes. 

Los modos de juego son muy parecidos entre 
si y que casi no haya luchadores nuevos. 


Sus muchos personajes y el nuevo 
sistema de juego hacen de 
K0F2003 un titulo indispensable 
para los fanáticos de la lucha 20. 


Compañía Ignition I Género Lucha I Precio 24,95 € 


Y es que los clásicos no pasan de moda... 


La conocida saga de lucha 2D regresa con los rápi- 
dos combates de la serie y una importante novedad: 
poder cambiar de personaje durante las peleas. 
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. Desafía 

t másgrandi 
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movisrar 


Su 


www. ageofempires2mobile. com 




Microsoft 

gamejTstudios 




para descamar el juego ni tu 


Envía un SMS al 404 con el texto "descargar age2" y sigue 

las instrucciones. 


i-mode™ : emocion->videojuegos->ln-Fusio play + 


Entra en 


emoción >videojuegos->aventura 


Y ADEMAS PARTICIPA EN UN 



< MMA INCREÍBLES PREMIOS 


www.movistar.es/emocion/juegos 


I Movilízate, juega donde quieras con In-Fusio ! 




i 


©2005 Microsoft. Todos los derechos reservados. Microsoft el logotipo de Microsoft Game Studios®, Age of 
Empires®, Age of Empires 2 Gold Fdition®, Ensemble y el logotipo de Ensemble, son marcas o marcas 
registradas de la corporación Microsoft en ios Estados Unidos y/o otros países y se utilizan bajo licencia 
©2005 IN-FUSIO. 


in-FU5ID 


movisiar 


Descarga 3€ (impuestos directos no incluidos) 
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Compañía Codemasters I Género Estrategia I Precio 44,95 € 



Gusanos a la “gresca” 



L a conocida saga Worms lleva mu- 
chos años dando "guerra” en esto 
de los videojuegos y ahora nos 
ofrece una cuarta entrega, en la que de 
nuevo se combinan acción, estrategia 
por turnos y mucho humor, en grandes 
escenarios 3D. El principal objetivo del 
juego, ya sea en el modo Campaña, 
Desafío o en Multijugador, es acabar con 
los gusanos enemigos haciendo 
uso de todo tipo de armas en 
cada turno de 



juego. Así, además de un arsenal conven- 
cional compuesto por pistolas o lanzami- 
siles, encontramos armas más disparata- 
das como ovejas voladoras o abuelas ex- 
plosivas. Y es que el humor es una de las 
señas de identidad del juego y seguro 
que sueltas más de una carcajada con 
las disparatadas situaciones. 

Todos estos elementos discurren a tra- 
vés de un colorido apartado gráfico que, 
sin alardes técnicos, cumple con su co- 
metido. No podemos decir lo mismo de 
la molesta cámara, ya que en ocasio- 
nes impide ver con claridad a los 
enemigos. Por lo demás, un juego en- 
tretenido que gustará a los seguidores 
de la saga y que es especialmente diver- 
tido jugando en compañía. 


Castellano • 1-4 jugadores 
Memory Card 2 (183 Kb) • Dual Shock 2 • Multitap 


Aunque no innova respecto a las 
últimas entregas, mantiene el en- 
canto de la buena combinación 
de acción, estrategia y humor. 


3* Compañía Activision I Género Plataformas I Precio 44,95 € 



Los principales personajes de la peli protagoni- 
zan este juego que fusiona plataformas, acción... 



Maflagascar 

Uno de los éxitos cinematográficos del vera- 
no es Madagascar, la última producción ani- 
mada de Dreamworks, que gracias a este va- 
riado juego de plataformas los más pequeños 
podrán revivir, disfrutando de las aventuras 
de sus principales protagonistas. La acción 
se desarrolla en varias fases donde encon- 
tramos zonas de saltos y acción, así como al- 
gunos sencillos puzzles y minijuegos. Pese a 
la diversidad de géneros, el juego resulta tan 
sencillo que serán los "pitufos” de la casa 
quienes disfruten realmente con la variedad 
de situaciones y su colorido apartado gráfico. 


Castellano • 1 jugador 
Memory CaVd 2 (59 Kb) • Dual Shock 2 


Un variadísimo título de platafor- 
mas que resulta ideal para los más 
"peques” por sus coloridos gráfi- 
cos y su gran sencillez de juego. 


Estrategia y acción se unen en combates por turnos donde podemos usar gran número de armas. 



El humor es parte fundamental del juego: situaciones cómicas, comentarios sarcásticos, etc. 


3' Compañía Digital Bross I Género Simulador deportivo I Precio 44,95 € 
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Soccer Lite 


Este manager nos permite ejercer de entrenadores 
de un club, aunque no podemos jugar los partidos. 
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_fllM un nutwo jugador tuvonil do una lista. 




Si sueñas con ser entrenador de fútbol pue- 
des ir ensayando con este simulador de ma- 
nager que te permite elegir entre diversos 
equipos de toda Europa (tienen los nombres 
cambiados pero las plantillas reales), para 
llevarlos al éxito deportivo. Para ello tienes 
que conseguir buenos fichajes, seleccionar el 
entrenamiento de los jugadores, escoger la 
táctica para partido (que se pueden ver pero 
no jugar), etc. Por desgracia, el ritmo de jue- 
go se hace pesado, las opciones no pasan de 
correctas y el pobre interfaz gráfico tampoco 
ayuda a mejorar el discreto resultado final. 


Castellano • 1 jugador 
Memory Card 2 (49 Kb) ■ Dual Shock 


Por su lento desarrollo y las dis- 
cretas opciones de juego.es un tí- 
tulo sólo destinado a los fanáticos 
de los simuladores de manager. 
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Envía 
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de tu canción favorita 

0li » 


Brrte es ras? 

^ E " y, ?iA I CfíiO 

Jr^!UErU^$ {fe tu njído ejcgid 


lo prefieres puedes llamar al 806 41 69 90 
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videojaegosi 

Supcr Maño Brothers 
Mortal Kombat 
Street Flghter 
Sonic The Hedgehog 
Resident Evil 2 
Super Mario 1 
Sonic The Hedgehog 
Tetris 

Super Mario 2 
Tomb Rvwder 3 
F-Zerox 
Gran Turismo 
Bubble Bobble 
Worms 
Tomb Raidor 
Super Mario World 
Donkey Kong Country 
Puzzle Bobble 
Time to fight 
Ghouls and goblins 
Final Fantasy 2 
Tetris 

Crono Trigger 
Boom 

Donhey Kong Country 2 
Sonic The Hedgehog 
Seper Mario Brothers 3 
Space Harrier 
Commando 
1942 

Final Fantasy 2 
Duke Nukem 
Doom 
Pac Man 
Dr Mario 

Alone in the dark 
Bruce Lee 
Gauntlet 
Final Fantasy 3 
Final Fantasy 3 
Sim City 


marica 


el tel^on^^n^^^^jor tu nombre 


Ze ida 

Kingdom Hearts 

Darth Vader Marcha imperial 

Dragón Ball Z 

Final Fantaey 

metal Gear Solid 2 

Pobre diabla 

La tortura 

Star Wars 

Rocky 

Mortal Kombat 

Zapatillas 

A toda mecha 

Misión Imposible 

Kill Bill • Silbido 

El Exorcista 

Fiesta Pagana 

Real Madrid 

Aqui no hay quien viva 

Numb 

novedades 

Axel F (Crazy frog) 

This flre 

Esta ausencia 

Tiburón 

Irresponsables 

El octavo dia 

I turned Into a martian 

Me convierto en marciano 

Everything burns (Los 4 Fantásticos) 

Enamórame 

He dejado de creer 

Merodeando 

Te quiero 

Asesina 

Rocker 

Amor clasificado 
Que íronia 
To have and to hold 
The sun and the rainfall 
Oleada 

Dame otro tequila 
Y qué? 


¡tro-fe están llamando, 
urro... ven a cogerlo...." 


Mazinger Z 
Aeris 

Suteki da no 

Zankoku na tenshí no thesis 

Itooshl hito no tame ni 

1/3 no Juniou na kaniou 

Head cha la 

Jenova 

Eyes on me 

opening 

Tokimeki no doukasen 
Opening 
Attack on dollet 
Jajauma ni sasenalde 
Platiniim 

Heart of the sword 

españolas 

La camisa negra 
¡Qué pasa neng I 
Caminando por la vida 
Devuélveme ia vida 
Noches de bohemia 
Esto es pá ti 
Valió la pena 

Antee muerta que sencilla 

Perdóname 

Nada fue un error 

Psychedelfc Sally (A Cocacola) 

El bueno, el malo y el feo 

La Pantera rosa 

Fraggle Rock 

Bar coyote 

El Padrino 

Pulp Fiction 

El aeñor de los anillos 

Gladiator 

La abeja maya 

El fantasma de la opera 

Benny Hill V 

Curro Jiménez 

Sexo en Nueva York 

Loe fiimpsons c ' En 


3 ww <Ssspa ció éefíái 
f éhiTÜ'fg'lÉf^ÁCÜR^Ó'irf^ 


Ejemplo: WAP19 (código imagen) 7808 

^espacio y el código 

o si lo prefieres puedes llamar al $0$ mmm i 


Envía 


Moma 


154747 Shrek 2 Adventure 
162187 Mystic Pinba« 

152704 Drfv3rT 
148069 Sextris 
148070 SexyMix 
149241 Karpov X 3D Chess 
159781 FireAlWH 
162182 4Unx 

164721 Shark Taiet Team Sea 
158846 Aqudes Versus Tory 
156339 BaldursGate 
158529 Corral Challenge 
167641 Monopoly Tycoon 


#v 


166851 Ruleta 

166371 Venus Wfliams Tennw 
167665 Los 4 fantásticos 
152529 JungleDreams 


152530 Kung Fu Fighting 
154030 Pfciball Escape 

Osito preñen* puedes lomar al 806526289 


'^espado y el código de 

77957 Que pasa nen? Makinero 

77763 Doctor Maligno Austin Powers 

77166 Richard coge el teléfono 
77894 que viene el payo verde 
77483 Gallina imitando Formula 1 
77123 Que alguien me coja! 

77148 Te llama la guardia civil 
77158 Darth Vader 
77252 Séptimo de caballería 
77281 Cogelo que es tu camello 

77420 Trata de arrancarlo Carlos 

77421 Arrás aprieta tecla 1 arrás 
77435 Osea te cojo el telefono 
77450 Coge el telefonooooo 
77143 Descuelga cobarde 

radio Tuning radio 

Sonibromas 

77786 Que pasa neeeeeeeeeeng' El Neng 
77339 Tienes un mensaje nuevooooooo 
77251 Uensar**«eee«eeee*e Sms 
77176 Espartóles Frarco ha muerto Frase 


Envía 


* Sornas 

77259 Esta sonando mi telefono 

77223 Fórmela 1 
77000 20th Contury Fox 

77117 Música dol No-do 
77106 Toque militar 

77224 El buoeo, ol malo y ol feo 

77063 Burro 
77217 Garito 

77068 Chimpancé excitado 

77064 Caballo relinchando 
77038 Pistola 9 mm 
77114 Vacas 

77151 Imtlando sonido móvil 
77047 Sirena de barco 
77091 Risa de Thríller 
77098 Perro gruñlendo y ladrando 
cristal Cristal que se rompe 

77074 Gado cacareando 

77118 Tirando de la cadena del vetar 
77016 Codlgo morsa 

77075 Gallo 
77093 Lobo 
77062 Buho 

radio Tuning radio 

77078 Gato maullando 
77036 Tormenta 
77096 León rugiendo 
77060 Risa tonta 

77065 Caballo 

77066 Cerdo 

77079 Gato ronronea 
77077 Gato onfadado 
77113 Rana 

77225 Tones rítmicos 
77059 Risa malvada 
77011 Beso 

77040 Avión cayendo 

77041 Explosien 2 
77043 Coche de bomberos 
77008 Oooh 

77014 Módem 


El gitano 
Divertido 
Frase 
Chiquito 
Star Wars 
Toque de corneta 
Torrente 
Luis Moya 
Luis Moya 
Superpija 
Pedro Reyes 
Chiquito de la calzada 


[Conecta» 
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P E R I F É R I C O S 


Los mejores 

Pistolas 

1 

F*i 

PS099L LÁSER BLASTER 
Fabricante: Logic 3 * 39,40 € 

La más completa- pedal, retroceso, 
conectores USB y normales, mira láser 

i 

i , 

G-CON 2 

Fabricante: Namco • 35 € 

Una pistola de gran precisión, USB, 
pero no funciona con todos los juegos. 

fS- 3 

BERETTA 92FS 
Fabricante: Thrustmaster ♦ 60 € 

Precisa, cómoda, preciosa y compatible 
con TV de 100 Hz. Eso sí, un poco cara. 

Pads 

<"|l 

DUAL SHOCK 2 
Fabricante: Sony • 29,95 € 

El pad oficial es sobresaliente en 
todos los aspectos, aunque algo caro. 

i 

m » 

ADVANCE ANALOG 
Fabricante: Joytech • 19,95 € 
Un mando de gran calidad, buenas 
prestaciones y ajustado precio. 


% 

TRIGGER GAME PAD 
Fabricante: Thrustmaster* 30 € 
Un mando inalámbrico que ofrece 
grandes prestaciones por poco dinero. 

IYI 

andos DVD 

i 

1 1 

MANDO OFICIAL SONY 
Fabricante: Sony • 28 € 

Es el oficial y por su alto precio incluye 
una actualización de los controladore.» 


§ 2 

MANDO UNIVERSAL DVD 
Fabricante: Logic 3 • 19,90 € 
Controla tu consola, TV, vídeo, etc., 
por menos de 20 euros. 

# 

STEPS 

Fabricante: Molon Lave • 15 € 
Un mando de calidad, con controles 
básicos, pero con un gran precio. 

Volantes 


GT FORCE PRO 
Fabricante: Logitech 139,95 € 
Si te gusta la velocidad, no dudes en 
gastarte un poco más en este volante 

2 

ENZO FERRARI FORCE GT 
Fabricante: Thrustmaster • 99 € 
Un gran volante con Forcé Feedback 
con calidad en todos los aspectos. 

i 

llÉ ^ 

DRIVING FORCE 
Fabricante: Logitech • 100 € 

Un excelente volante USB con Forcé 
Feedback y a un precio muy ajustado. 

Altavoc 

;es 

mí 

sé» 1 

LOGITECH 5.1 Z-5500 
Fabricante Logitech * 399,95 € 
El mejor equipo de sonido en todos 
los sentidos. Eso sí, es bastante caro 

a 

¿ L 2 

INSPIRE 5.1 GD 580 
Fabricante: Creative • 199,95 € 
Materiales de gran calidad, buen diseño 
y una excelente relación calidad/precio. 

sé 


INSPIRE 5.1 5500D 
Fabricante: Creative • 199,95 € 

Excelentes cualidades (potencia 
y calidad) y a un gran precio. 


Street fighter Arcade Stlck 

Como tener una recreativa en casa 

■ Joystick ■ PS2/PSone ■ Precio: 79,95 € ■ Distribuidor: Virgin Play (Nubytech) ■ Teléfono: 91 789 35 50 


U na de las leyendas jugadles del 
pasado siglo cumple años y para 
celebrarlo estrena un mando estilo re- 
creativa que quita el “sentío”. 

■ ERGONOMÍA. Su enorme tamaño 
y estabilidad lo hacen comodísimo. To- 
do está diseñado con exquisito cuidado 
y nos adaptaremos sin problemas. 



■ STICK. Una maravilla, pues la pa- 
lanca es suave y bastante precisa una 
vez te acostumbras a ella. Hay que ser 
un poco "delicado” con las diagonales 
pero enseguida le coges el “truco”. 

■ BOTONES. Inmejorables en todos 
los aspectos. Colocados en dos filas (me- 
nos Start y Select) y con un 

tacto y recorrido impecable. 
Como en las mejores re- 
creativas, palabra. 

■ EXTRAS. Es 
compatible también 
con Xboxy el ca- 
ble se guarda en 


El joystick definitivo 
para los amantes de los 
juegos de lucha y de los 
arcades de toda la vida. 


un compartimiento que tiene que la ba- 
se. Además está decorado con un re- 
trato de familia de los luchadores de 
Street Fighter II. 

■ ACABADO. Los materiales emplea- 
dos son de primera calidad. Desprende 
una robustez pocas veces vista y su pe- 
so es ideal para que no se mueva con la 
emoción de los combates. Nadie podrá 
ponerle ninguna pega. ¿El precio, quizá? 


CONCLUSIONES 


Posiblemente el mejor mando de este 
tipo que hemos probado. Jugar a 
Street Fighter II y otros clásicos tipo 
arcade se convierte en una delicia 
difícilmente superable. Eso sí, hay 
que reconocer que es algo carillo. 


VALORACION: 


Mortal Kombat Fatality Kontroller 

El mando ideal para “dar el golpe” 

■ Control Pad B PS2/PSone u Precio: 24,95 € ■ Distribuidor: Virgin Play (Nubytech) ■ Teléfono: 91 789 35 50 


I gual que Street Fighter, la saga 
Mortal Kombat también cuenta con 
su propia serie de pads exclusivos, de- 
dicados a sus personajes más carismá- 
ticos: Scorpion, Baraka y Sub-Zero. 

■ ERGONOMÍA. Algo más grande 
que el oficial, pero se adapta muy bien 
a la mano y no es incómodo. Todos los 
botones y sticks son completamente 
accesibles. 


■ STICKS Y CRUCETA. Los sticks 
son muy suaves, pero poseen un reco- 
rrido algo escaso y se escurren bajo los 
dedos por su superficie plana. La cru- 
ceta es sólida y precisa en las diagona- 
les más difíciles. 

■ BOTONES. Son analógicos, no bai- 
lotean bajo los dedos y su pulsación es 
agradable al tacto, Los superiores, en 
cambio, son demasiado pequeños. 


Un edición preciosa para un 
mando que, por lo demás, es 
casi idéntico al Dual Shock 2. 



■ VIBRACIÓN. Produce unas vibra- 
ciones de intensidad media, que no 
destacan, ni para bien ni para mal. 

■ EXTRAS. Viene estupendamente 
decorado, con un embalaje de lujo, un 
cómic de la saga y. ..nada más. Ni tur- 
bo, ni remapeado, ni “ná”. Al más puro 
estilo Dual Shock. 

■ ACABADO. Los plásticos son de 
calidad media, aunque está muy bien 
ensamblado, por lo que todo está fir- 
memente sujeto y carente de bailes in- 
necesarios. Cumple perfectamente. 


CONCLUSIONES 


Cumple sobradamente en casi todos 
los apartados y además es una 
auténtica preciosidad. 

Una excelente opción para cualquier 
fan de Mortal Kombat y una buena 
compra para todos los demás. 


VALORACIÓN: 





¡Completa 
tu colección! 

, ahora puedes conseguir 

TUS NUMEROS ATRASADOS DE PLAY2MANÍA 

1. Entra en www.hobbypress.es/atrasados 

2. Elige los números que desees. 

3. Recíbelos en tu domicilio a precio de 2,99 € + gastos de envío* 



Guía coleccionable: Driv3r 
Guía: Spider-Man 2. 

Comparativa: Guerras Históricas. 
Suplemento: Superfichas de trucos. 



Guía coleccionable: POP: El Alma del Guerrero 
Guías: RE Outbreak (3 a y última parte) y PES 4 
Comparativa: Acción en Primera Persona. 
Suplemento: GTA San Andreas (2 a y última parte). 



Guía coleccionable: Devil May Cry3 
Guía: Leisure Suit Larry Magna Cum Laude 
Comparativa: Todos los juegos de EyeToy 
Suplemento: Gran Turismo 4 (2 a entrega). 



Guía coleccionable: Splinter Cell Pandora Tomorrow 
Guías: Van Helsingy Syphon FiHer Omega Strain. 
Comparativa: Resident Evil Outbreak vs. Silent HUI 4. 
Suplemento: Más de 5000 trucos de la A a la Z. 



Guía coleccionable: Ratchet & Clank 3 

Guías: NFS Underground 2 y Mortal Kombat Deception 

Comparativa: Plataformas. 

Suplemento: Más de 5000 trucos de la A a la Z. 



Guía coleccionable: Silent H¡II4 The Room 
Guías: Resident Evil Outbreak y Formula One 2004. 
Suplemento: Los Bombazos de esta Mavidad. 
Regalo: Vídeo CD con los mejores juegos de 



Guía coleccionable: ESDLA La Tercera Edad 
Guía: Resident Evil Outbreak (2 a parte) 
Comparativa: Juegos de Rol. 

Suplemento: GTA San Andreas (I a entrega). 



Guía coleccionable: Killzone 
Guía: Cali of Duty Finest Hour 
Comparativa: Simuladores de velocidad. 
Suplemento: Más de 50 juegos Platinum c 



Guía coleccionable: Metal Gear Solid 3 Snake Eater 
Guías: Dragón Ball Z Budokai 3 y Shadow of Rome 
Comparativa: Metal Gear Solid 3 vs. Splinter Cell 3 
Suplemento: Gran Turismo 4 (I a entrega). 



Guía coleccionable: Splinter Cell Chaos Theory 
Guía: TimeSplitters: Futuro Perfecto 
Comparativa: Juegos de Tuning 
Suplemento: Más de 5000 trucos de la A a la Z. 



Guía coleccionable: Moto GP 4 
Guía: Star Wars Episodio III 
Comparativa: Acción Online 
Suplemento: Los videojuegos del futuro 



Guía coleccionable: Tekken 5 
Guía: Formula One 05 

Comparativa: Aventuras de Acción Fantástica 
Suplemento: 52 Fichas de Trucos 



¡También puedes pedir 
tus números atrasados 

de Play2Manía Guías 
& Trucos y Guías 
Play2Manía 


¡Y AHORA PIDE 
TU ARCHIVADOR 
POR SOLO 9 EUROS 


^ de^Es^aña* O^fert'a váShas^ ' F ° rma de pago: tarjeta de crédit0 
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EL TERROR LLAMA A TU PUERTA 

Pásatelo 


Mi 


Respira hondo, templa tus nervios y prepárate porque 
en las siguientes páginas te esperan las aventuras de 
terror más espeluznantes que hoy por hoy puedes 



enpontrar para PS2. ¿Quieres saber cuál es mejor? 
Pues no te pierdas nuestra terrorífica comparativa 


LOS 8 JUEGOS A EXAMEN 


-»Cold Fear 
-HHaunting Ground 
-»Kuon 
-♦Obscure 
-»Project Zero II 
->Resident Evil Outbreak 
->Resident Evil Outbreak 
-»Silent Hill 4: The Room 


Periféricos 


i 


Coid 



Agobio y tensión en alta mar 


Compañía: UbiSoft | Precio: 29,95 € I Idioma: Castellano I Edad: +18 


Memory 
Card 2 
(594 Kb), 


* msr 


Adaptador de I 
Ethernet 



Valoración Gráficos: 


Diversión: MB Global 


Hauntinq Ground 

Sola e indefensa ante el horror 


Compañía: Capcom I Precio: 49,95 € 1 Idioma Castellano 

Edad +16 

o Memory 
~ Card 2 áfev i 
£ (196 Kb) JU, 

lL y 

Dual Shock 2 Multitap 

Volante 

m 

Adaptador de 

Valoración Gráficos: MB 

Diversión: MB* Global: MB 



Una ambientación bastante original y un desarrollo plagado de acción 
y momentos de tensión son las principales armas de este “survival 
horror”, desarrollado por los autores del último Alone ¡n the Darl<. 



* ARGUMENTO Y AMBIENTACIÓN. En el papel deTom Hansen debe- 
mos explorar un ballenero ruso que navega a la deriva bajo una tormenta. 
Pronto descubriremos que “algo” ha infectado a la tripulación, convirtién 
doles en salvajes asesinos y algo más. . . Oscuridad y tensión en alta mar. 


DESARROLLO Y COMPONENTES DE JUEGO. En el juego prima 
la acción, aunque también encontraremos puzzles y otras situaciones, como 
proteger a nuestra "compañera de fatigas”. La dificultad es alta, bien 
por la dureza de los enemigos, bien por la oscuridad que envuelve la 
mayor parte de los escenarios. Menos mal que trajimos la linterna... 


■ APARTADO TÉCNICO Y DURACIÓN. La gran ambienta- 
ción se apoya en un sólido apartado técnico en el que destacan de- 
talles como la recreación de la tormenta o la IA de los enemigos. Y 
su duración ronda las 12-14 horas, aunque sin extras. En fin, que 
por calidad técnica y ambientación, estamos ante una opción más 
que notable, que además cuenta con un ajustado precio. 


La aventura se desarrolla en un ballenero que va 
a la deriva y en una plataforma petrolífera. 


La acción monopoliza 
casi todo el desarrollo. 



Frente a la mayoría de survival horror, en los que prima la acción, 
Haunting Ground es una apuesta original que incorpora nuevas ideas 
al género y que no dejará indiferentes a los que busquen algo distinto. 


■ ARGUMENTO Y AMBIENTACIÓN. Una joven llamada Fiona se encuentra 
prisionera en un tétrico castillo. Debemos ayudarla a escapar esquivando a sus demen- 
tes captores, que nos amenazarán sin descanso. Un enorme castillo, una antigua man- 
sión o un bosque laberíntico son algunos de los escenarios que veremos en la aventura. 


■ DESARROLLO Y COMPONENTES DE JUEGO. La huida y el escondite son 
nuestras mejores armas. Así, podremos despistar a nuestros locos perseguidores y se- 



guir explorando los escenarios y resolviendo los múltiples puzzles. No hay armas como 
tal, aunque sí formas de aturdirles. Además, contamos con la ayuda de Hewie, un pe- 
rro al que podremos dar órdenes (que ataque, que nos traiga objetos. . .) si le educa- 
mos y tratamos bien. Nuestra supervivencia depende de ello... 


■ APARTADO TÉCNICO Y DURACIÓN. El apartado técnico funciona real- 
mente bien, destacando el diseño de los escenarios y el modelado de los personajes 
La aventura ofrece 12 horas de juego, 4 finales distintos y un buen número de extras 
al acabarlo, como minijuegos en los que controlamos al perro. Un gran colofón para 
un título interesante si buscas algo distinto y tienes algo de paciencia. Eso sí, a 
los fanáticos del "gatillo fácil” probablemente les aburrirá. 


En Haunting Ground controlamos a Fiona, una chica que con la ayuda de un perro deberá escapar de 
los locos habitantes de un castillo. No hay armas, y la huida y el escondite son los mejores recursos. 
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Las pelis de terror adolescente tipo “Scream” sirven de inspiración para 
un“survival horror” clásico aunque con elementos innovadores, como la 
opción de jugar gran parte de la aventura cooperando con un amigo. 


■ APARTADO TÉCNICO Y DURACIÓN. Sin ser la "bomba”, Kuon cumple grá- 
ficamente. Otro cantar es el excepcional apartado sonoro, que nos pondrá los pelos de 
punta desde el inicio. La aventura se completa en 10 horas, pero para ello debemos aca- 
barla con las dos (el desarrollo es similar). Sólo así abriremos un capítulo final, más cor- 
to, donde se resolverán todos los enigmas. Si tienes paciencia con el control y buscas 
algo nuevo, pruébalo, pero ten en cuenta que Kuon está por debajo de los "grandes”. 


La ambientación está bien lograda, con algunos 
sustos realmente bien conseguidos... 


Cada chica lleva un arma cuerpo a cuerpo y 
además pueden hacer hechizos e invocaciones. 


El instituto ha sido tomado por monstruos y deberemos acabar con ellos controlando a dos de estos 
cinco estudiantes. El segundo estudiante es controlado por la consola o por un amigo, como deseemos. 


El Japón medieval sirve de marco para un nuevo survival horror que 
recoge bastantes “buenas ideas” de los clásicos del género (como 
Project Zero o Clock Tower 3), pero con resultados algo irregulares, 

ARGUMENTO Y AMBIENTACIÓN. Aí/on nos traslada al Japón del siglo 
XII. En él nos adentramos en una antigua mansión en busca de sus desaparecidos 
habitantes, para luego descubrir que, entre sus oscuras estancias, se oculta un 
terrible secreto. Previamente, deberemos elegir entre dos protagonistas, Ut- 
suki y Sakuya, dos muchachas con habilidades muy similares. 

■ DESARROLLO Y COMPONENTES DE JUEGO. La aven- 
tura mezcla con acierto acción, exploración y puzzles. Lamenta- 
blemente, el sistema de control es muy mejorable, lo que hace los 
combates sean sosos, lentos y resten mucha emoción al conjunto. 


ARGUMENTO Y AMBIENTACIÓN. Un grupo de adolescentes descubre 
que en su instituto se están realizando extraños experimentos. Horribles criaturas 
toman las aulas por la noche y a nosotros nos tocará luchar contra ellas. 
Podemos alternar en todo momento el control de dos de los cinco 
estudiantes, o bien decirle a un amigo que se una a la “fiesta”. 

í DESARROLLO Y COMPONENTES DE JUEGO. 

El desarrollo es bastante clásico: una equilibrada mezcla 
entre exploración, combates y sencillos puzzles, 
que se ve potenciada por la posibilidad de 
jugarla casi por completo con un amigo. 

I APARTADO TÉCNICO Y DURACIÓN. El apartado 
gráfico brilla a buen nivel, destacando los efectos de luces y 
sombras. Los monstruos, por su parte, lucen un buen diseño 
aunque no son muy variados. Lamentablemente, dura menos de 
10 horas, aunque es un juego que merece la pena disfrutar. 
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Aventuras de terror hay muchas, pero pocas han logrado hacernos 
pasar tanto miedo como la saga Project Zero. Y esta entrega, 
aunque parecida a la primera, sigue siendo de lo mejor del género. 


* ARGUMENTO Y AMBIENTACIÓN. Mió, la adolescente protagonista, y su 
hermana gemela Mayu están atrapadas en un pueblo fantasma y deben descubrir su 
vinculación con otras dos hermanas que murieron violentamente en el pasado. Los té- 
tricos escenarios, el genial uso de la luz y la oscuridad y (una vez más) los espeluznan- 
tes fantasmas garantizan el auténtico terror. La tensión está asegurada... 


■ DESARROLLO Y COMPONENTES DE JUEGO. Combina deforma magis- 
tral la exploración, los combates con espectros (usando una cámara de fotos con po- 
deres exorcistas) y los puzzles, aunque son más fáciles que en la primera entrega. 
Además, en gran parte de la aventura nos acompaña nuestra hermana Mayu, a la que 
debemos proteger. Un desarrollo alucinante que os atrapará sin remedio. 


■ APARTADO TÉCNICO Y DURACIÓN. La espeluznante ambientación del 
juego se apoya en un apartado técnico que funciona a las mil maravillas. En cuanto a 
la duración, PZ2e s más largo que su primera parte (puede durar unas 11 horas). No 
es el más largo de su género, pero por diversión y capacidad de asustarnos es de lo 
mejor que hay en el mercado. Sin duda, uno de los imprescindibles en el género. 



La ambientación es uno de los puntos fuertes de 
Project Zero II. Estaréis siempre en tensión... 
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Para acabar con los fantasmas, usaremos una 
cámara de fotos especial, con poderes exorcistas. 
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La saga Resident Evil volvió a PS2 con un capítulo “paralelo” que 
recoge lo mejor de la serie (agobio, tensión, acción, puzzles...) y además 
nuevas ideas, como la cooperación entre personajes para sobrevivir. 


■ ARGUMENTO Y AMBIENTACIÓN. RE Outbreak se centra en el afán de 
ocho ciudadanos de Raccoon City de sobrevivir y escapar de una ciudad plagada de 
zombis y horribles mutaciones. Consta de cinco capítulos independientes, de argu- 
mento "sencillote” pero siempre integrado en la trama "global” de los RE. 


■ DESARROLLO Y COMPONENTES DE JUEGO. Antes de empezar, tendre- 
mos que elegir a uno de esos ocho personajes (cada uno con sus habilidades y objetos). 
Dos personajes (controlados por la consola) estarán con nosotros y podremos darles 
órdenes, intercambiar objetos con ellos, etc. Además de zombis, arañas, Hunters y de- 
más bichos, el gran peligro será que podemos infectarnos con el VirusT... 



En RE Outbreak, 8 personajes luchan para sobrevivir contra los zombis. Tenemos 
que elegir a uno, y otros dos nos acompañarán. Podemos interactuar con ellos. 


■ APARTADO TÉCNICO Y DURACIÓN. Los gráficos funcionan 
muy bien, con escenarios y personajes bien diseñados. La pena son los 
tiempos de carga, frecuentes y muy pesados. En cuanto a su duración, cin- 
co niveles pueden ser escasos, aunque completarlos al 100% con los 8 
personajes tiene su miga. En fin, que RE Outbreak es un juego muy reco- 
mendable, a pesar de que a los europeos nos llegó sin modo Online. 








RE Outbreak 2 

No estás sólo ante el terror... 
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í¡S\ Si te quedaste con ganas de saber qué se siente jugando con 


JéJ tus amigos para sobrevivir a los zombis de Resident Evil estás 


de suerte, porque /?£ Outbrealc 2 sí ofrece modo Online. 


* ARGUMENTO Y AMBIENTACIÓN.AI igual que en el primero, RE02 ofrece 
cinco enormes escenarios en los que los mismos personajes del anterior deberán coo- 
perar para sobrevivir. El agobio y la tensión vuelven a estar garantizados en nuevas lo- 
calizaciones, algunas tan originales como un siniestro zoo. 




■ DESARROLLO Y COMPONENTES DE JUEGO. Este punto es idéntico a la 
primer REO (elige a uno de los 8 personajes y coopera con otros para resolver puzzles y 
combatir contra los "bichos”). La diferencia está en que estos personajes puede estar 
controlados por la consola (como en el primero), o por amigos Online (hasta cuatro). 

Por lo demás, salvo algunos movimientos nuevos de algún personaje, el resto es igual. 

I APARTADO TÉCNICO Y DURACIÓN. Los gráficos son similares a 
los del primer REO y también la duración, ya que también ofrece 5 enormes 
escenarios que se pueden afrontar de distintas maneras según el personaje. 
Eso sí, ofrece un aliciente extra al poder disfrutarlo con otros amigos. En 
fin, que por fin tenemos un REO completo, una experiencia de 
juego que ningún fan de la saga y/o del terror debería perderse. 


Los ocho personajes controlables son 
los mismos que los del primer REO. 


Los dos compañeros pueden ser controlados por 
amigos o por la consola. Cooperar es vital. 
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La habitación del pánico 
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La última entrega de esta clásica saga de miedo incorporó muchas 
novedades. Algunas funcionaron mejor que otras, pero lo que está 
claro es que Silent Hill siempre es sinónimo de terror del bueno. 

■ ARGUMENTO Y AMBIENTACIÓN. HenryTownshend es una persona normal 
que un día descubre con horror que se encuentra atrapado en su piso. La única vía de 
escape es un agujero en el baño, que lleva a los escenarios más espeluznantes. . . Como 
buen Silent Hill, el desquiciante argumento y la atmósfera opresiva están asegurados. 


■ DESARROLLO Y COMPONENTES DE JUEGO. El desarrollo está en la lí- 
nea de la saga, aunque con una importancia mayor de la acción en detrimento de los 
puzzles. No obstante, hay algunas novedades, como la perspectiva en primera perso- 
na cuando nos encontremos en el apartamento o la presencia de una "acompañante”, 
Eileen, a la que debemos proteger durante prácticamente la mitad del juego. 



■ APARTADO TÉCNICO Y DURACIÓN. La aventura dura más de 10 horas y 
esconde 4 finales. Gráficamente es sobrecogedor, con escenarios y modelos bien deta- 
llados (a pesar del ridículo diseño de algún enemigo). Eso sí, SH4 es menos "oscu- 


ro” que los anteriores y no llevamos linterna (ni la radio que nos avisaba de la 
llegada de los enemigos). Estos detalles quizá no gusten a los fans de la saga 
más puristas, pero aún así, estamos ante otro imprescindible del terror. 


Silent Hill 4: The Room ofrece una trama desquiciante, una opresiva ambientaclón y 
grandes dosis de acción en detrimento de los puzzles (a diferencia de otros SH anteriores). 










Conclusiones 



E l segundo ResidentEvil Outbreak y Project Zero II 
se disputan el triunfo en esta comparativa. La nove- 
dosa experiencia de juego del primero (Offline y Online) 
y la espeluznante propuesta del segundo (más tradicio- 
nal, eso sí) son, hoy por hoy, las mejores opciones. Por 
detrás se colocarían SilentHill 4 (una terrorífica "para- 


noia” hecha videojuego) y Coid Fear, un "survival ho- 
rror” diferente y con buenos argumentos para engan- 
char a los fans del terror. El quinto lugar es para Resi- 
dent Evil Outbreak , que trae el mismo concepto que la 
segunda parte pero sin modo Online. Le pisa los talones 
Obscure, otra interesante opción de la que podrás dis- 


frutar cooperando con un amigo. El penúltimo puesto es 
para Haunting Ground , una apuesta arriesgada y origi- 
nal pero que no da miedo (aunque agobia, y mucho). Por 
fin, nos queda Kuon , un "survival horror” que recoge 
ideas ya aparecidas en los mejores juegos del género, 
pero con una realización técnica bastante irregular... 



Claves de la comparativa 


Las notas y abreviaturas de la tabla co- 
rresponden a las siguientes calificacio- 
nes, que además tienen su correspon- 
diente código de color para facilitar su 
comprensión: 

Excelente (L) / May Bueno (MB): verde. 


Malo (M) / Muy malo (MM): rojo. 



Este sello indica el ganador 
de la comparativa. Donde lo 
veáis es señal de que es 
una inversión segura. 



También podréis ver un 
sello como éste. Indica 
el ganador en la relación 
Calidad/Precio. 


CARACTERISTICAS GENERALES 


Datos objetivos que miden las posibilidades 
del juego y dan una idea de su duración. 
Modos de juego extra: Si ofrece algún 
modo de juego además de la historia principal. 
Multijugador Offline: Si podemos jugar con 
un amigo sin necesidad de Internet. 
Multijugador Online: Si permite jugar 
Online con uno o más jugadores. 


AMBIENTACIÓN 


Aquí valoramos la ambientación del juego y los 
componentes que contribuyen a forjarla. 
Diseño de escenarios y de personajes: 
Evaluamos el diseño de los escenarios como 
pieza clave de la ambientación y de los 


personajes (si "pegan” o no con el juego), 
independientemente de su realización técnica. 
Sustos: Si el juego logra sobresaltarnos o no. 
Nivel de gore: Se deja claro si el juego 
exhibe violencia explícita y en qué medida. 


CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 


Examinamos los aspectos técnicos del juego. 
Escenarios: Evaluamos la calidad técnica que 
ofrecen los escenarios y sus efectos. 
Personajes: Tenemos en cuenta el modelado 
de personajes y enemigos y sus animaciones. 


COMPONENTES OE JUEGO 


Analizamos los elementos que ofrece cada 
juego y en qué proporción. 


Exploración: Comprobamos en qué medida la 
aventura nos exige explorar los escenarios para 
encontrar objetos necesarios o secretos. 
Acción: Indicamos la proporción de combates 
(cor armas o sin ellas) que hay en el desarrollo. 
Sigilo: si el juego nos obliga a pasar 
desapercibidos ante los enemigos o si al menos 
nos permite tal posibilidad. 

Huida: Dejamos claro si el desarrollo nos 
obliga a “poner pies en polvorosa” ante algún 
enemigo en concreto o en todo momento. 
Cooperación: Aquí tenemos en cuenta en 
qué medida el juego nos permite cooperar con 
otros personajes e interactuar con ellos, ya 
sean éstos manejados por la propia consola o 
por amigos (jugando Online u Offline). 
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77446 son tus amigos pa joderte Barragan 

77451 Soy yo el móvil Pedro Reyes 

77119 Bebe gracioso 

77060 Risa tonta 

77250 Mr DJ La Pantoja de Puerto Rico 

77259 Esta sonando mi telefono 

77325 Nos hacemos unas pablas Torrente 

77281 cogelo que es tu camdlo Torrente 

77762 Como el lulsma no se entera Lulsma (Alda) 

77419 Por dios trata de cogerlo Luis Moya 

77123 Oue alguien me cojal Frase 

77386 Oue poderío tengo en el c. C Matrona 

77287 coge el telefono que esta sonando Pantoja PR 

77441 es tu Jefe para tocarte los nuevos Barragan 

77472 Oue soy el telefono cogerme! Divertido 

risa carcajada Hombre riendo 

risita Curtaaaaao El Risitas 

77256 Uuu que es eto? Mensaje nuevo gitano 

77896 Coge el telefono que me llevan preso El gitano 

77121 Es tu Jefe no lo cojas Frase 
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taura 
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carmen 
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sí no encuentran tu nombre 
en el Untarlo envía 


77485 Carablrubl ElFari 

77252 Séptimo de caballería 
77257 Manolo cabeza webo 
77117 Música del Nodo 


77005 sonido THX 

77166 Doctor Maligno Austln Power» 

77116 R2D2 StarWars 

77224 El bueno, el malo y el feo 

77000 20th Century Fox 

77002 Crlto de Tarzan 

77194 Aquí llega torrente Torrente 

77254 SI sueno pues me coges... Móvil 


77176 Espartóles Franco ha muerto 
77006 Comidos 
77223 Formula 1 
77048 Sirena de policía 
77018 Teléfono antiguo 


RING23 


espacio +lc[fd 

seguido de tu nombre al 7494 


Tu messen 
en tu móvil! 


Pllft ESPACIO 
V EL CODIGO DE 
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Dirección C/ Los Vascos, N° 17,2 a Planta 28040 (Madrid) I E-mail consultorio.playmania@axelspringer.es 



Si queréis Play2Manía responda a vuestras dudas, sólo 
tenéis que enviar una carta a la dirección de la revista, 
indicando en el sobre: Hobby Press, Play2Manía, Cónsul 
torio. También podéis enviar vuestras consultas o suge- 
rencias a través del correo electrónico. 


Los mejores 


en Platinum 


¿Cuáles son los mejores juegos dis- 
ponibles en la línea Platinum? 

Miguel López Pérez (e-maíl) 

Precisamente la línea económica Pla- 
tinum de PS2 concentra los mejores clá- 
sicos en todos los géneros. Aunque los 
títulos son algo antiguos la calidad de to- 
dos ellos es muy alta y están al mismo 
nivel que los estrenos de cada mes. En 
la guía de compras de la revista hemos 
incluido varios títulos Platinum en cada 
género para que sea más fácil decidirte 
por uno u otro. Depende de tus gustos... 



PS3 y sus juegos, como " Killzone Z\ aún tardarán 
bastante en llegar... Así que a disfrutar de PS2. 


El futuro 


de los juegos de 


Edición especial 


¿Qué tal playmaníacos? Me gustaría 
saber sí cuando salga PS3, los jue- 
gos de PS2 se dejarán de hacer o 
seguirán a la venta con un precio 
más rebajado. 


Hola y felicitaciones por la revista. 
No sé si comprarme la PSP porque 
es portátil o a esperar a PS3 por su 
contenido, que será la bomba. 

Rubén Sánchez (e-maíl) 

Se espera que PS3 salga en primave- 
ra de 2006 en Japón, pero se desconoce 
si es la fecha definitiva, ya que los últi- 
mas rumores apuntan a que la próxima 
generación de Sony se podría retrasar 
varios meses. PSP sale a la venta el 1 
de septiembre, por lo que podrás disfru- 
tar a tope de una portátil espectacular y 
de un catálogo de juegos muy variado. 
Plantéate si quieres esperar paciente- 
mente más de un año hasta que salga 
una nueva consola o disfrutar de inme- 
diato de una portátil genial que estará 
en las tiendas de aquí a cuatro días... 



Me 


de Dragón Ball 


José Ángel Díaz (e-mail) 

Sólo hay que ver la lista prevista de 

mucho miedo 


Hola PlayManía. ¿Qué novedades 
trae Dragón Ball Z Budokai 3: Co- 
llector’s Edition? - 

Isabel Pérez-Córdoba Polo (e-maíl) 

Pocas, pero si eres fan de la serie 
te parecerán importantes. La principal 
es que se han incluido las voces origi- 
nales japonesas del anime, un extra 
interesante si nunca habéis escu- 
chado la versión original. Además, 
hay 4 personajes nuevos, que en 
realidad son variaciones 
en el atuendo de los ya 
vistos. Si no tienes DBZ Bu- 
dokai 3, hazte con esta ver- 
sión especial que es la 
más completa de toda ¡ 
la saga. Eso sí: esta 
edición ha llegado en 
pocas cantidades a nuestro 
país, por lo que puede 
ser difícil encontrarla 
en las tiendas... 

La edición de coleccionis- 
ta de Budokai 3 es la más 

completa de toda la saga 



lanzamientos con títulos muy importan- 
tes para darse cuenta que todavía le 
queda mucha vida a PS2, incluso des- 
pués de que aparezca PS3. Como ocu- 
rrió con PS2 y PSone en su día, llegará 
un momento en que el número de jue- 
gos irá disminuyendo, pero la intención 
de Sony es alargar la vida de PS2 mu- 
chísimo más de lo que se 
hizo con Playstation. 
Así, los que no quieran 
saltar a la nue- 
va generación 
podrán dis- 
frutar de PS2 
hasta su último 
"suspiro” y se- 
guro que a un 
precio más 
h económico. 
Pero no te 
pongas ner- 
vioso, que 
aún queda 
para 
eso... 


¿Me podéis recomendar algún juego 
de miedo (Survival Horror) que me- 
rezca la pena? La cosa es jugar y 
pasar miedo o angustia. 

Raúl Muñoz (Sevilla) 


Forbidden Siren es un gran juego de terror, 
aunque puede resultar bastante "díficillo”. 


Como nos dices, ya tienes SilentHill3 
y 4, ProjectZero ly 2 , dock Tower3, al- 
gún ResidentEvily Haunting Ground... 
así que casi tienes en casa lo mejor del 
género a la hora de pasar miedo y angus- 
tia. Puedes probar suerte con Forbidden 
Siren o Kuon donde el terror psicológico 
y el suspense seguro que te ponen los 
pelos de punta... Aunque el primero es 
bastante difícil y el segundo hace gala de 
un control mejorable. Tampoco deberías 
olvidarte de Obscure, que además permi- 
te dos jugadores simultáneos. Y aunque 
no te guste mucho la serie, no deberías 
dejar pasar Resident Evil: Outbreak 2 y 
sobre todo Resident Evil 4 que saldrá en 
noviembre y es la caña. 


El TEMA DEL MES: 


La avalancha de consultas sobre la portátil de Sony ha provocado que PSP 
vuelva a tener más protagonismo este mes. Muchas de vuestras dudas que- 
darán resueltas con el suplemento de este mes, pero por si las moscas... 


Cámara integrada en la consola 

¿Llevará PSP cámara integrada pa- 
ra poder hacer fotos? Si no es así, 
¿servirá cualquier cámara que se 
pudiera conectar a la PSP? 

Diego Celdrán (e-maíl) 

Nadie negara que PSP es una con- 
sola con un hardware muy completo y 
con muchas opciones multimedia pero 
no le podemos pedir que haga de to- 
do. La consola no vendrá con cámara 
integrada y no hay noticias de que se 


puedan conectar cámaras a través del 
puerto USB Tampoco creemos que 
sea uri gran problema porque si tienes 
un or denador podrás volcar sin pro- 
blemas a la tarjeta de memoria las fo- 
tos que hagas con tu cámara digital, 
webcam o móvil 

Pagar por usar Internet 

Hola playmaníacos. Si hay Internet 
vía Wi-Ft, ¿se tendrá que pagar? 

Pol Cuenca Brunet (e-mail) 
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Los últimos "managers de liga” de PS2, como Total Club Manager 2005, ofrecen plantillas actualizadas 
(hasta la temporada pasada) y todas las competiciones europeas más importantes. 
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Para aficionados 
del motocross 

Me gustaría saber si hay algún juego 
de motocross que incluya motos re- 
ales y además doblado al español. 

Sergio Rodríguez Real (e-mail) 

Pese al furor que causan en nuestro 
país, las motos no cuentan con muchos 
títulos en el amplio catálogo de conduc- 
ción de PS2, y no es fácil encontrar jue- 
gos de motocross que reproduzcan con 
absoluta fidelidad eso de dar brincos 
sobre pistas de tierra. En las tiendas 
encontrarás MX Vs. ATV Unleashed con 
el que conducirás, además de motos, 
quads, buggies y ¡carritos de golf! Tam- 
bién está MX Unleashed pero sólo dedi- 
cado a las motos. En ambos juegos la 
simulación es muy buena e incluye pilo- 
tos y equipos reales... Eso sí, todos as- 
tros del panorama americano. La pega 
es que ninguno de los dos títulos está 
traducido en castellano, aunque en la 
práctica no es un impedimento para 
disfrutar con ellos a tope, ya que salvo 
los menús apenas hay texto. 



En MX Vs ATV Unleashed aparte de motos pode- 
mos pilotar quads, buggies y otros cacharros. 


¿Nueva versión 
de FF VIIÍ 

¿Qué es Final Fantasy Vil: Technical 
Demol ¿Una nueva versión del ori- 
ginal de PSone? 

Adrián García (e-mail) 

Durante la presentación de PS3 en 
el pasado E3 se mostraron diferentes 
demos para dar una ¡dea del tremendo 
potencial gráfico de la nueva máquina 
de Sony. Una de las que llamó más la 
atención fue la que mostraba la esce- 
na de introducción de FFVIIen tiempo 
real y con unos gráficos alucinantes. 
Tras ver esa presentación todos nos 
hicimos ilusiones de que igual apare- 
cería una versión mejorada del clásico 
de PSone, aunque Square ha dejado 
claro que por el momento no están 
trabajando en el proyecto. Quién sabe 
lo que nos deparará el futuro... 

Del cine a 
los videojuegos 

¿Me podéis confirmar cuando saldrá 
Pesadilla Antes de Navidad para 
Playstation 2? 

Josep Pedragosa (e-mail) 

El juego salió en Japón hace algún 
tiempo y, si no hay cambios de última 
hora, llegará a España a finales de sep- 
tiembre. Capcom ha hecho un trabajo 
estupendo recreando todo el universo 
que aparece en la película, reprodu- 
ciendo fielmente los escenarios y todos 


los personajes, incluidos el larguirucho 
Jack Skellington y el malvado Oogie Bo- 
ogie. Por si fuera poco, el juego traerá 
la magnífica banda sonora que aparecía 
en el filme. Una ocasión única para que 
los que disfrutaron con la película aho- 
ra puedan jugar con este peculiar cuen- 
to de Navidad. 

Aprendiendo 
a ser entrenador 

Quiero comprarme un juego de en- 
trenar un equipo de fútbol y dudo 
entre Total Club Manager 2005 y 
Manager de Liga 2005. ¿En alguno 
de ellos es posible jugar dos juga- 
dores al mismo tiempo? 
íñigo Smith (e-mail) 


La elección es un poco complicada, 
ya que ambos títulos son muy pareci- 
dos en cuanto a opciones y simulan a 
la perfección el rfiundillo del fútbol con 
todos los problemas que conlleva en- 
trenar una plantilla y gestionar un 
club. Ambos cuentan con los nombres 
oficiales de los jugadores de la tempo- 
rada pasada y los campeonatos de las 
ligas más importantes de toda Europa. 
Las diferencias entre ambos son que 
Manager de Liga 2005 permite usar la 
cámara EyeToy y actualizar datos a 
través de Internet, mientras que Total 
Club Manager 2005 destaca por una 
calidad gráfica superior así como una 
mejor representación de los partidos. 
Eso sí, por desgracia ninguno de ellos 
ofrece modos para dos jugadores... 


DUDAS SODRE El FUNCIONAMIENTO DE PSP 


Para los que ya tengan acceso a In- 
ternet en casa con algún dispositivo 
inalámbrico será totalmente gratuito. 
Con tu PSP podrás navegar por Inter- 
net y descargarte actualizaciones pa- 
ra la consola sin tener que soltar un 
duro extra. Otra cosa son los puntos 
de acceso inalámbrico que se encuen- 
tran en varios lugares públicos, como 
hoteles y aeropuertos, donde tienes 
que pagar para poder utilizarlos. Tam- 
bién es posible que salga algún juego 
que te pida una cuota por utilizar sus 
servidores Pero eso sería un gasto 
adicional que no está relacionado con 
la conexión a Internet 


¿Valué Pack con juego? 

Hola playmaníacos. ¿Sabéis si el Va- 
lué Pack de PSP lo sacaran también 
con un juego? ¿Es verdad que van a 
sacar para PSP un mando analógico? 

Adriá Rodríguez (e-mail) 

De momento la única forma de te- 
ner la PSP será comprar el Valué 
Pack, que trae un UMD de demos para 
que puedas aprovechar la consola 
desde el primer momento. Sony no va 
a ofrecer ningún pack PSP + juego, 
sólo una rebaja si compras una peli y 
algún juego en septiembre, pero se- 
guro que algunas tiendas hacen algo 
al respecto. Por otro lado, no hay nin- 


guna información sobre un mando 
adicional aunque tampoco creemos 
que sea necesario PSP incorpora un 
mmimando analógico (o “seta”) deba- 
jo de la cruceta que funciona a las mil 
maravillas con casi todos los juegos 

Capacidad del Memory Stick 

He visto que van a haber bastantes 
tamaños de Memory Stick Dúo, ¿in- 
fluirá para poder grabar más o me- 
nos música y partidas? 

Pablo (e-mail) 

En PSP puedes utilizar Memory Stick 
Dúo y Pro Dúo de cualquier marca com- 
patible, que encontrarás en diferentes 


tamaños y precios. Lógicamente, las 
tarjetas con mayor capacidad pueden 
almacenar mucha más información pe- 
ro también son bastante más caras. El 
Valué Pack viene con una Memory Stick 
Dúo de 32 MB, de sobras para guardar 
partidas y archivar 6 ó 7 de tus cancio- 
nes favoritas Y si te quedas corto de 
espacio siempre puedes copiar al orde- 
nador los datos que no utilices con la 
conexión USB 2 0 
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Preguntas rápidas, 
respuestas cortas 


¿Es cierto que Devil May Cry 4 
no saldrá para PS2P 

Julio Hinchona (e-mail) 

Algún día tenían que acabarse las aven- 
turas de Dante en PS2 y dar el salto a la 
nueva generación. Los vídeos para PS3 
muestran unos gráficos espectaculares 
con un nivel de realismo nunca visto has- 
ta ahora en la serie. 

¿Se jugará en Metal Gear Solid 
4 con Snake en vez de Raiden? 

Gabriel Jiménez Cabrera (e-mail) 

Queda bastante hasta que salga MGS4en 
PS3, aunque su creador Hideo Kojima ya 
nos confirmó en la feria E3 que Snake se- 
rá el protagonista del juego, y que Rai- 
den también aparecerá en el juego 

¿Saldrá un GTA nuevo en PS2P 

Juamto (e-mail) 

Rockstar no ha dicho nada i»obre una 
nueva entrega en PS2 Si te gusta GTA 
no te pierdas Liberty City Stories en PSP 

¿Seguiremos usando la nave 
Gummi en Kingdom Hearts IIP 

Andom Aguirre Aranguren (e-mail) 

La '‘polémica" nave Gummi que gusta a 
unos y disgusta a otros aparecerá en la se- I 
cuela de Kingdom Hearts en forma de mi- 
mjuego y no como medio de transporte 

¿Guando saldrá la película 
FFVH: Advent Chíldren? 

Eloy Pomares Pomares (e-mail) 

La película basada en Fmai Fantasy VII 
se lanzará en Japón el 14 de septiembre 
en UMD y en DVD Para Europa, los ru- 
mores dicen que Enero de 2006 . 

¿Será mejor PSP que la DSP 

Alejandro López (e-mail) 

Las dos son estupendas consolas aunque 
sus propuestas y posibilidades son dis- 
tintas Lo importante es que elijas la que 
tenga los juegos que más te gusten 

¿Es cierto que sacarán una 
película de Metal Gear? 

Aíto Almeida (e-mail) 

Hay muchos rumores sobre la llegada de 
Solid Snake a la gran pantalla y por ahora 
Konami ni lo mega ni lo confirma 

¿Ha llegado PSP al grado 
más alto de calidad? 

Pablo (e-mail) 

¡En absoluto! No hace ni un año que salió 
y todavía le queda por demostrar. Sólo 
tienes que fijarte en la gran calidad de 
los juegos de primera generación 

¿Saldrá en España 
Dragón Quest VIII? 

Alicia Fidel (e-mail) 

Aún no está confirmado al 10096, pero 
nosotros apostaríamos a que si 
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en la PSP española? ¿Conocéis tien- 
das en NY donde pueda comprarlos? 

Pablo (e-mail) 

Con las consolas españolas funcio- 
nan sin problemas los juegos america- 
nos, eso sí, ya sabes que te vas a 
quedar con textos, voces y manuales 
de instrucciones en inglés. Los precios 
en USA oscilan entre los 40 y los 50 
dólares. Y teniendo en cuenta que el 
dólar está más barato que el euro... 

La verdad es que personalmente no 
conocemos tiendas, pero podemos 
darte una dirección de Internet que te 
puede ser muy útil para planificar el 
viaje: www.gamestop.com. 


Hola playmaníacos. ¿Sabéis si saldrá 
un Medievil para PS2 o PS3? 

David Sánchez Alcántara (e-mail) 

Siendo uno de los juegos que tuvo 
más éxito en PSone, sorprende que no 
haya aparecido alguna versión en PS2 
y que no esté prevista ninguna para 
PS3. La buena noticia es que MediEvil 
Resurrection será unos de los títulos 
que saldrán en septiembre en el lan- 
zamiento de PSP. Como las entregas 
anteriores, será un juego de acción en 
tercera persona con mucho humor y 
unos escenarios al estilo de "Pesadi- 
lla antes de Navidad”. 


PROBLEMAS TÉCNICOS 


Enlace sin cables 

Hola PlayManía. Querría saber si la 
tarjeta de red inalámbrica que ten- 
go para el PC portátil me servirá 
para jugar por Internet en la PSP. 

Manuel Mora Cuesta (e-mail) 

En realidad PSP se conectará con tu 
router inalámbrico, no con la tarjeta de 
tu portátil. De hecho, da igual si tienes 
tarjetas de red inalámbricas o no. Si 
tienes un punto de acceso inalámbrico 
a Internet, PSP se conectará a él. La 
consola no necesita ningún tipo de tar- 
jeta o adaptador. Sólo tendrás que en- 
cender tu PSP y ver si detecta la red. 

Línea telefónica “normal” 

Hola playmaníacos. ¿Puedo jugar 
con la PS2 por Internet usando una 
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conexión telefónica normal? 

Juan Carlos Terri (e-mail) 

No es posible.Todos los títulos Onli- 
ne de PS2 necesitan una conexión a In- 
ternet de banda ancha. La conexión por 
línea telefónica normal a través de un 
módem no vale ya que es imposible en- 
viar y recibir los datos necesarios para 
que se pueda jugar en condiciones nor- 
males. Además, el adaptador de red de 
PS2 y las nuevas PSTwo no disponen de 
un ninguna clavija para enchufar un ca- 
ble de teléfono normal. 

PS2 en el monitor de PG 

¿Cómo puedo conectar la PS2 a un 
monitor de ordenador? ¿Se nece- 
sita algún tipo de cable especial? 

Susana Téllez-Polo (e-mail) 


Para ver los juegos de PS2 el moni- 
tor de tu PC necesitarás un dispositi- 
vo especial llamado VGA Box. Estos 
aparatitos se encuentran fácilmente 
en la mayoría de tiendas de informáti- 
ca y videojuegos. Conseguirás una ca- 
lidad de imagen muy buena y seguro 
que te ayudan a ahorrar espacio en la 
habitación porque puedes compartir 
simultáneamente la imagen de la con- 
sola y el ordenador 
Incluso puedes 
encontrar VGA 
Box con sintoni- 
zador de televi- 
sión incluido. 

Con el VGA Bov de 
Logic 3 puedes vei 
la tele en el monitor 



Sir Dan regresa 
en versión portátil 



La aventuras gráficas como este B roken Sword , no abundan en PS2, pero en septiembre se pone a la venta 
Farenheit, un juego que tiene todos los elementos del género, y además un excelente puesta en escena. 


ésta sea la causa por la que no hay nin- 
guna información sobre una secuela o 
un nuevo título de la serie. Actualmente 
hay poco títulos entre los que escoger. 
Syberia y Syberia 2 son las mejores op- 
ciones estilo Broken Sword , pero no de- 
berías dejar de probar Fahrenheit , que 
aunque tiene un planteamiento similar 
a un juego de acción, en el fondo es una 
aventura gráfica con muchas posibilida- 
des y una trama absorbente. 


dones a Nueva York y quería apro- 
vechar para comprarme juegos de 
PSP, ¿cuánto valen allí? ¿Me valdrán 


UMD en Nueva York 

Hola playmaníacos. Me voy de vaca 


Aventuras gráficas 
de corte clásico 

Hola Play2Manía. Soy gran fan de las 
aventuras gráficas.Tengo Broken 
Sword: El Sueño del Dragón y me ha 
encantado. ¿Va a haber un nuevo 
Broken Sword ? ¿Me podríais decir 
qué nuevos títulos se esperan para 
este género? 

Pedro Sánchez (Murcia) 

Parece como si el género de las aven- 
turas gráficas clásicas con búsqueda de 
objetos y solución de puzzles estuviera 
de capa caída en los últimos años, in- 
cluso tras dar el salto a las 3D. Quizás 
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Lo que funciona 


y lo que no en PS3 


¿Los periféricos y mandos de PS2 
funcionarán en PS3? ¿Y los juegos? 
¿se sabe cuánto costará la PS3? 

Arron Amo (e-ma¡l) 

Sony anunció que PS3 utilizará un nue- 
vo modelo de Dual Shock, que será ina- 
lámbrico (aunque también habrá 
modelos con cable USB). Por lo 
tanto, parece ser que en PS3 
no habrá conectores como los 
que utilizan los periféricos de 
PS2, por lo que no funcionarán 
en PS3. Los juegos sí valdrán, incluso 
los de PSone. En cuanto al precio, los 
rumores apunta a unos 400 dólares, al- 
rededor de 400 euros, aunque... 


No ha desaparecido ninguna misión, 
pero Sony tuvo que eliminar Bangla- 
desh ante las quejas del gobierno de 
ese país. Así pues, el juego seguirá con- 
tando con las tres misiones iniciales si- 
tuadas en Polonia, Marruecos y Sureste 
de Asia (anteriormente Bangladesh). 

Como curiosidad diremos 
que en SOCOM3 los ma- 
pas de las misiones 
serán idénticos a 


Conflicto diplomático 


en SOCOM 3 


Hola PlayManía. ¿Es cierto que han 
eliminado una misión del próximo 
SOCOM 3: U.S. Navy Seáis ? 


los del modo 
Online. Esta 
vez será más 
que reco- 
mendable acabar 
el modo de un ju- 
gador si realmen- 
te queréis 
conoceros los 
escenarios al de- 
dillo para cuan- 
do juguéis en 
Internet. 


SOCOM 3 tendrá las fases previstas, aunque se 
ha eliminado toda referencia a Bangladesh. 


Javier Turre (e-mail) 



Por su espectacularidad, variado desarrollo y capacidad para divertir, God of Wares la opción más reco- 
mendable para los que quieran disfrutar de una aventura de acción. Y además, no es una segunda parte... 


Elección entre dos 
grandes juegos 

Hola playmaníacos. ¿Cuál es mejor: 
God of War y Devil May Cry 3. Me 
gusta Devil May Cry ; pero tras leer el 
análisis de God of War he dudado... 

Manuel Jesús (e-mail) 


Que tengas esta duda demuestra la ca- 
lidad del catálogo de PS2. Devil May Cry 
3 sigue la línea de los títulos anteriores y 
basa casi todo su atractivo en la acción. 
En cambio God of Wares más variado en 
y muchísimo más espectacular gráfica- 
mente, con unos enemigos tan grandes 
que parece que se vayan a salir de la 
pantalla. Prueba God of War. 



Esta rana nunca será un príncipe. 
Pero af menas, tiene mucho ritmo 


Crazy Frog, el N° 1 en las listas 
de ventas ahora en tu movistar. 


Descárgate el tono real, el politono o los vídeos 
originales en emoción. 

Descúbrelo en: 

emoción > música / imágenes > 
tonos & reales > todo lo último. 

Esto es único. Esto es movistar. www.movistar.es 


movisxar 
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uses ¡a piraten 
en a traducir o 
eno para que s 
hedores. A! Fina 


nunca se 


distribuyan. 


desarrolladores, 


uestranos lo que ere 
Antipiratería. Sin tít 
















Eres el director creativo de una qran a 
Se trata de comunicar a los jugadores de videojueqi 
piratas aunque parezca inocente está causando aran 

prohibido 


Las inversiones que requiere el o 
y el hecho de que en algunos país 


Tienes más de un mes , 

los utilizaremos como páginas de « 

Los tres primeros ganadores de cada revist, 
a elegir entre Sony ESE y Nintendi 
un talón de 3.000 Euros. S 


Desempolva tu caja de Staed/er 


é - Los concursantes enviarán oriqinales de sus creaciones (dibujos, ilustraciones, 

collages, etc) en papel o cartulina siendo el máximo aceptado de DIN A-3. Caso de que 
el trabajo original se haga directamente en Formato digital (Photoshop. Illustrator, etc), 
el concursante enviará además de una prueba a cptoMmpresa el original en un CD o DVD. 
Axel Springer no se compromete a devolver ningún material. 


1, 2 y 3er premio de la revista 
1, 2 y 3er premio de la revista 
1, 2 y 3er premio de la revista 
1, 2 y 3er premio de la revista 
1, 2 y 3er premio de la revista 
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I, 2 y 3er premio de la revista i' i. 

Mejor Cartel Antipiratería 2005, que se seleccionará entre todos los trabajos recibidos 
en el conjunto de publicaciones. 


Los tres primeros premios de cada revista ganarán una consola portátil (a elegir Sony 
PSP o Nintendo DS con un juego). El ganador absoluto al premio Mejor Cartel Antipiratería 
2005 obtendrá además un cheque por 3.000 Euros. 


r m 


Enviar cupón original (imprescindible para la participación) de la revista junto con el material a: 
“Concurso de Carteles” Revista: (Indicar nombre revista) 

Apartado de Correos 232 W 
28080 Alcobendas 
Madrid 

15 de Septiembre de 2005 

En noviembre 2005 Axel Springer inFormará a los ganadores y además sus 
nombres se publicarán en las ediciones de noviembre de todas las publicaciones. 


Todos los trabajos presentados serán originales y pertenecerán aj| 
Caso de-irsultar ganador de alguno de los premios, el autor cede de FoS 
Springer España el derecho a publicar el trabajo en las publicaciones dJ 
kteditorial se obliga 


a mencionar el nombre del autor siempre que sea publicado. 


jue lo envía, 
tuita a Axel 
►r. Para ello 


m- 


‘■üT'i. 


NOMBRE: 

APELLIDOS: 

DIRECCIÓN: CÓDIGO POSTAL: . 

PROVINCIA TELÉFONO: EDAD 


■■■ 


■■■ 



Si estás pensando en comprar un buen juego para PS2, pero tienes dudas y no sabes por cuál decidirte, 
échale un vistazo a nuestra Guía de Compras. Encontrarás los juegos más interesantes del catálogo de la 
consola ordenados por géneros. Y además, una recomendación de los juegos más atractivos de cada mes. 



Novedad en la lista 

Precio inferior 
a 40 euros 


-»Denorl¡«os 


Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. Pro EvoluUon Soccer 4 

■ El fútbol m ís realista... ¡ahora en Platinum! 


(=) 2. FIFA Football 2005 

■ El juego de fútbol más completo baj a de precio. 

(t) 3. NBA Uve 2005 

■ El bask et má s espectacular que nunca. 

(40 4. Tony Hawk’s Underground 2 

■ El s kate más divertido y completo. 


(=) 5. Roland Garras 2005 

■ Si te gusta el tenis, no te lo puedes perder. 

(t) 6. Fight Nighi Round 2 

■ El mejor juego de boxeo para PS2. 




Juegos basados en deportes. Diremos que es un simulador cuando por estética y control intente reflejar fielmente un deporte y que 
es un arcade cuando modifique sus reglas o exagere sus acciones, generalmente buscando más espectacularidad o un control sencillo. 


Aiftens 2004 

Sony | 29,95 € 1 1-4 jug. 1 Castellano | +3 añoF 



El juego oficial de las Olimpiadas nos 
ofrece una variada colección de 25 
pruebas deportiva , Algunas se pueden 
jugar on alfombra. Muy original. 


VALORACION: Variado gracias a 
sus 25 pruebas y especialmente 
divertido jugando con amigos. 


FIA Football 2005 

EA Sports 1 29,95 <= 1 1-8 jug. ' Castellano \ +3 anos 



Tan completo como siempre (club» 1 ':, 
torneos, jugadores) y con un nuevo 
motor gráfico y un sistema de juego 
más completo, ajustado y satisfactorio. 

. .. VALORACIÓN: Si te gusta el 
10 j fútbol es la opción más complet; 
Y este año, la más novedosa. 


FIFA Street . 

EA Sports | 62,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Un arcade de fútbol callejero que t-plota 
el lado más espectacular de este deporte 
con un control asequible. Los jugadores 
son reales, aunque le faltan más opciones. 
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VALORACIÓN: Ideal si buscas un 
juego de fútbol que te permita 
"dar espectáculo” de forma fácil. 


Fight Night Round 2 NBA Uve 2005 

EA Sports | 62,95 € 1 1-2 jug. | Inglés | + 1 2 años EA Sports I 62,95 € 1 1-4 jug, | Castellano I +3 años 



Combatu de boxeo dinámicos, muy 
espectaculares y con 36 púgiles reales 
para elegir. Por calidad tfcnica y 
diveisión es el mejor en su género. 
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VALORACIÓN: Si te gusta el 
boxeo, aqui tienes el simulador 
más realista y entretenido. 



Un baloncesto espectacular que recrea 
a las mil maravillas la NBA y que viene 
cargado de opciones y modos de juego. 
Hoy por hoy, es el mejor juego de basket. 

VALORACIÓN: Si te gusta el 
9 basket no te lo pierdas. Es el 
_ ' mejor y más completo simulador. 



ESPN NBA 2K5 

NBA Street V3 

Pro Evolution Soccer 3 

Roland Garras 2005 

Sega/Take 2 | 29,95 € 1 1-4 jug. | Inglés | +3 años 

EA Big | 62,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 

Konami | 29,95 é 1 1-8 jug. | Castellano | +3 años 

Namco/Sony | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Un simulador de baloncesto muy jugable 
y con un montón de modos de juego. 
Además, es bastante más espectacular 
que sus edicione anteriores. 

© VALORACIÓN: Un digno rival de 
NBA Uve 2005 que además tiene 
un precio de lo más competitivo. 



Basket callejero muy espectacular, 
con un vibrante ritmo de juego y tan 
entretenido como sencillo de controlar. 
El mejor NBA Street de toda la serie. 

^ VALORACIÓN: Sencillamente, 

9 es el arcade de baloncesto más 
W espectacular, asequible y divertido. 



Un simulador que e>plota como 
ninguno la esencia del fútbol a base 
de un control exigente pero cargado 
de posibilidades. 1 í está en Platinum! 

VALORACIÓN: Si te da igual 
9 jugar con equipos no reales, no 
WF lo dudes y ve a por él de cabeza. 




la 


El juego de tenis más realista y vistoso, 
que cuenta con la licencia de uno de los 
grandes torneos y con 16 tenistas reales. 
Si te gusta este deporte, pruébalo. 

© VALORACIÓN: Aunque se parece 
a Smash Court Tennis 2, ofrece 
recursos propios para enganchar. 



Pro Evoluiion Soccer 4 

Konami 1 29,95 € 1 1-8 jug. | Castellano | +3 años 



Con el sistema de juego tan divertido, 
exigente y realista de siempre, pero 
además con la licencia de la liga 
española. El mejor de la serie. 

VALORACIÓN: Un simulador tan 
9 i apasionante y realista como siempre, 
- _ pero con interesantes novedades. 



Smash Court Tennis 2 

Namco/Sony | 29,95 <5 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Un gran juego de tenis que ofrece 
un control asequible y e* igente y con 
interesantes modc de juego. Ademar, 
incluye 16 tenistas y 4 torneos reate* 

VALORACIÓN: Si te gusta el 
j deporte de la raqueta, ésta es 
✓ tu mejor opción para practicarlo. 


SSK 3 

EA Big | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 



El mejor juego de snow del catálogo 
y de PS2. Supera en mucho a sus 
antecesores: más personaje* , más 
pistas, más libertad y modos de juego.. 

^ VALORACIÓN: A poco que te 
gusten los juegos deportivos 
" vas a alucinar. Divertidísimo. 


Tioer Woods PGfl Tour 2005 

EA Sports | 62,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Por calidad técnica, realismo y cantidad 
de opciones, es el mejor simulador de 
golf que puedes encontrar hoy en día en 
PS2. Y esta edición e .trena modo Online. 


* 


VALORACIÓN: Si te gusta el 
golf no lo dudes, Tiger Woods 
PGA Tour Golf 2005 es tu juego. 


Tony Hawh’s Underground 

Activision | 29,95 € 1 1-2 jug.| Castellano | +16 años 



Un juego de skate que además es una 
aventura en la que incluso podemos 
pilotar coches. Enorme, divertida y 
plagada de posibilidades. 


VALORACIÓN: Mucho más que 
un juego de deportes. A poco que 
te atraiga, dale una oportunidad. 


Tony Hawti’s Underground 2 

Activision i 44,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +16 año7 



Es la entrega más completa de la saga, 
aunque no sorprende tanto como el 
primer Underground. Eso sí, 
le supera en retos y modos de juego. 



VALORACIÓN: Si ya conoces 
la saga, éste es el mejor. Si no, 
empieza por el Platinum. 


UPA Champions League 2004-2005 

EA Sports | 19,95 € 1 1-8 jug. | Castellano | +3 años 



Las noches "mágicas” de la Champions 
League quedan bien retratadas en un 
gran juego de fútbol que convence en 
gráficos, opciones y sistema de juego. 

© VALORACIÓN: Los apasionados 
de la Champions League ya 
tienen un juego a su medida. 







Este mes 
recomendamos... 


(=)1. GodofWar 

■ Una aventura de acción digna de los Dioses. 

(=) 2. GTA San Andreas 

■ El GTA má s largo , diver t ido y sorpre ndente. 

(=) 3. MGS 3 Snake Eater 

■ Sup e rviven cia y si gilo co n may úsculas. 

(N)4. RE Outbreak File 2 

■ Coopera para sobrevivir. Ahora con modo Online. 

(N)5. Princeof PersiaPack 

■ Lt > dos Prince ofPersia a un pred o irresistible. 

(N) 6. Killer 7 

■ Una aventura de acción diferente a todo. 


Juegos en los que tenemos que desarrollar un argumento, enfrentándonos a diversos 
sucesos, relacionándonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles... 


Baiman Beg ins 

EA Games | 62.95 € 1 1 jug. | Castellano ' +16 años 



Métete en la piel de Batman en este juego 
basado en el film en el que el sigilo y el 
miedo son tus mejores armas. Adem's de 
peleas, también hay fases con el Batmóvil. 


Coid Fear 

ÜbiSoft | 29,95 € 1 1 jug. j Castellano | +18 años 


VALORACIÓN: Si eres tan de la 
película o de este superhéroe, 
desde luego no te defraudará. 



Un gran Survival Horror ambientado 
en medio del océano en el que tendrás 
que enfrentarte a una misteriosa y 
terrible amenaza que viene del mar... 

® VALORACIÓN: Acción y sencillos 
puzzles en una terrorífica aventura 
con una lograda ambientación. 


Grand Theft flutO: San And reas 

Rockstar | 64,95 1 1-2 jug. 1 Castellano I +18 años 


Grand Theft Auto: Vice City 

Rockstar | 34,95 1 1 jug.] Castellano | +18 años 



Si la saga GTA ofrece los mejore:, 
"simuladores de mañoso”, su última 
entrega es la más grande, ambiciosa 
y divertida. No te la puedes perder. 



Ipfp 


VALORACIÓN: Es uno de los 
MBft juegos más largos, completos y 

divertidos de PS2. Imprescindible.. 

lis 


Una genial aventura de acción que 
te ofrece total libertad, tanto a pie 
como en coche, para cumplir los más 
variados “trabajitos” de la mafia. 

. VALORACIÓN: Si te gusta la 
n acción, la conducción y los juegos 
largos y variados, ¿a qué esperas? 


God of War 


Sony | 59,95 € 1 1 jug. [ Castellano | +18 años 



Una aventura de acción que combina 
de forma magistral acción, puzzles y 
saltos con toda la magia de la mitología 
griega. Técnicamente es impresionante 

• VALORACIÓN: Una aventura que 
enamora por su apartado técnico, su 
variedad y su irresistible jugabilidad. 



Haunting Ground 

Capcom | 49,95 1 1 jug. | Castellano | +16 años 



Una aventura de terror en la que no 
encontraremos casi acción y sí muchos 
puzzles. Contaremos con la ayuda de un 
perro al que podremos dar órdenes. 

• VALORACIÓN: Si no te importa 
la ausencia de acción y buscas 
una aventura diferente, pruébalo. 


Metal Gear Solid 2 

Konami | 29,95 % 1 1 jug j Castellano | +18 años 



Killer 7 

C¡pcom | 44,95 % 1 1 jug. | Inglés | +18 añoT 


Onimusha 3 

Capcom | 29,95 € 1 1 jug. ¡ Castellano | +16 años 


Hasta este mes, la mejor aventura 
de espionaje e infiltración: cuenta con 
gráficos de lujo, un desarrollo vibrante 
y una jugabilidad a prueba de bombas. 

VALORACIÓN: Uno de los 
juegos imprescindibles en PS2, 
por diversión, calidad y precio. 



Una desquiciante aventura de ac.ión en la 
que combinamos las 7 "personalidades” 
del protjgonista para resolver puzzles y 
tiroteos. Sus gráficos son muy origínale.. 

• VALORACIÓN: Si buscas algo 
diferente en el género y tienes 
más de 18 años, pruébalo y verás. 


Siguiendo la estela de la saga, la tercera 
entrega combina la aventura con la 
ar ión en un desarrollo más frenético que 
nunca y con un apartado técnico de lujo. 



VALORACIÓN: Logra superar a 
los anteriores Onimusha gracias 
a su ritmo y espectacularidad. 


Metal Gear Solid 3 Snake Eater 

Konami | 59,95 € 1 1 jug. I Castellano | +16 años 



Supervivencia y sigilo se dan la mano en 
una aventura capaz de enamorar tanto 
por su sorprendente desarrollo como 
por su acabado técnico, el mejor de PS2. 

• VALORACIÓN: Snake vuelve en una 
aventura imprescindible desde todos 
los puntos de vista. No te la pierdas 
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Prince of Persia Pack 

UbiSoft | 44,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 



Los dos primeros Prince ofPersia juntos 
en un pack a un precio muy interesante. 
En ambos encontrarás acción, puzzles y 
saltos con un apartado técnico soberbio. 

• VALORACIÓN: Si no disfrutaste 
de estas dos geniales aventuras, 
ahora tienes una gran oportunidad. 


Resident Evü Outbreak 

Capcom 1 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 


Resident Evil Outbreak Ríe 2 

Capcom | 63,95 1 1-4 jug. | Castellano 1 +16 años 



I Un Survival Horror con las premisas 
típicas de la saga (acción, puzzles...), 
y además con importantes novedades, 
como cooperar con otros personajes. 

• VALORACIÓN: Un gran juego de 
terror, original y a la vez fiel a la 
saga. Imprescindible para fans. 



Silent HUI 4: The Boom 

Konami | 59,95 C 1 1 jug. | Castellano 1 +18 años 


Elige un personaje de entre 8 disponibles 
y coopera con otros para sobrevivir 
durante 5 enorme nivela. Ahora, nos 
podrán acompañar otros 3 amigo, Online. 

^ VALORACIÓN: Agobio y terror 
M que ahora podemos compartir con 
* otros. Si te va el Online, pruébalo. 



La cuarta entrega de esta famosa saga de 
aventuras de terror sigue siendo capaz de 
poner los pelos de punta a cualquiera. 
Atrapa y angustia hasta el final. 

• VALORACIÓN: Los fans del terror 
tienen una cita que no pueden 
rechazar. Ideal para pasar miedo. 


Splinler Cnj Chaos Theorv 

UbiSoft | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +16 años 



Tenchu Fatal Shadows 

Sega | 49,95 ^ 1 1 jug. | Castellano | +15 años 


Sam Fisher, el espía más "realista”, 
regresa a PS2 con su aventura más 
completa, larga y absorbente. Incluye 
modos multijugador Offline y Online. 

VALORACIÓN: Infiltración y sigilo 
9 al máximo nivel en una aventura 
que encantará a los fans de Fisher. 


Triie Críme Streets of la. 

Áctivision 1 29,95 1 1 jug. | Castellano | +16 años 



Dos letales ninjas expertas en sigilo 
protagonizan esta aventura de acción 
de "sabor oriental”. Técnicamente no 
impresiona, pero su desarrollo convence. 

• VALORACIÓN: Si te gusta la 
saga Tenchu y/o los juegos de 
infiltración, no te decepcionará. 



Entre GTA y The Geta^ay, ofrece lo 
mejor de cada uno para redondear una 
aventura soberbia, divertida y variada en 
la que luchas, disparas, conduces... 

VALORACIÓN: Por su estética, 

| calidad gráfica y desarrollo, es una 
* de las mejores aventuras de PS2. 






los favoritos 
del mes... 


(t) i. Gran Turismo 4 

■ VelocidadJ 64,95 € 

El simulador por e celencia 
vuelve para demostrar quién 
manda en la rlocidad. Por 
su r<- lismo, la nntidad de 
coches y circuitos y sus 
modos de juego, es el mejor. 

(=) 2. GodofWar 

■ Aventura de acción | 59,95 € _ 

La sorpresa de la tempoi jda 
Una impresionante avpntu.o 
de acción que mezcla acción, 
puzzles v salto: y <|u¿ ademas 
hei*» toda la magia d a la 
mitología griega Alucinante 

(¿) 3. MGS 3 Snake Eater 

■ Avent ura de acción | 59,95 € 

Snake regula a lo grande 
con una av ntura que e hibe 
un inmejorable apartado 
técnic, y un emocionante 
d*. ¿arrollo lleno de sorpresas. 
Es la mejor aventura de PS2. 

(=) 4. GTA San Andreas 

■ Aventu ra de acción [ 64, 95 € 

El •'simulador dé ma floro 1 ' 
mas aliir litante, i.ompleto v 
larg ¿ Es uní de I a juego ; 
que debes di .frutal a fondo 
si no quieres perdwte uno 
de los mojnres htulos de PS2 

(t) 5. Tekken 5 

■ Lucha |59,95_€ 

La saga de lucha “reina” en Playstation vuelve con 
su entrega más espedacul *r, completa e irresi; oble. 

A poco que te guste el género, vas a alucinar. 

(=) 6. Pro Evoluflon Soccer 4 

■ Simulador de fútbol | 29,95 € 

La soberbia nigabilidad ya 
clásica en la serie, atora 
acompañada de un puñado de 
interesantes lireritM*., como 
i-i de la Uga española Un ano 
más, fútbol en estado ptuo 

(40 7. Midnight Club 3 

■ Velocid a d [ 59,95 € _ 

Frenéticas carreras por tres ciudades distintas un 
libertad de movimientos, och»-- reale: y muchísimas 
opciones de tuning. Vibrante y divertido como pocos. 

(=) 8. Need for Speetí Under 2 

■ Ve locidad j 62,95 

Espectacular f . catiras 
nocturnas por la cuidad con 
glandes opciones dt "tunee ’ 
Sorprendente mu t divertido, 
e: unn de los inejcres juegos 
de ttlotidari que hay en PS2 

(=) 9. Formula One 05 

■ Simu la dor de F1 1 59,95 € 

Nunca la Fórmula 1 ha 
e lado tandem -da como 
ahora y, por suerte, 
podemos recrearla en casa 
y con todo lujo de detalles 
gracias a Formula One 05. 

(=) 10. Devil May Cry 3 

Ave ntura de acción | 63^95 € 






sin* 


El caza demonios Dente 
regresa con un nuevo 
derroche de acdón en el que 
se tendí a que enfrentar a su 
prcpin hermano Es la más 
espeitaculai ‘i t la zaga 
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Este mes 
recomendamos... 


(N) 1. Fahrenheit 

■ Una aventura que te dejará helado... 

( 4 -) 2. Final Fantasy K-2 

■ Su precio Pla tinu m le hace aún más irresistible. 

(«w 3. Lucifers Cali 

■ Rol de calidad para auténticos fans del género. 



Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemos que nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras 
gráficas ofrecen desarrollos cerrados donde se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. En ambos casos, es fundamental investigar a fondo. 


ISDLA: La Tercera Edad 

EA Games | 29,95 € 1 1 jug. I Castellano | +12 años 

Combates por turnos con todo el encanto 
de "El Señor de los Anillos”. Hay juegos 
de rol mejores, pero éste cuenta con una 
fenomenal ambientación "peliculera”. 

© VALORACIÓN: Los fans de “El 
Señor de los Anillos” no podrán 
resistirse a su encanto. 



Final Fantasy K 

Square/Sony | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 



Un espectacular juego de rol con una 
larguísima y absorbente trama. Está 
basado en combates por turnos que 
’jEjMkOHHU 1 pueden re ‘ u l tar a l90 lentos. 

VALORACIÓN: Un auténtico 
imprescindible, y más con su 
actual precio. No te lo pierdas. 
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Final Fantasy K-2 

Square-Enix | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 


Como todos los FF, se basa en combates 
por turnos y presenta alucinantes 
gráficos. Eso sí, es más ligero de 
■ argumento y desarrollo y menos lineal 

VALORACIÓN: La esencia de la 
) saga, pero más asequible y fácil. 

S Ideal si el rol te parece complejo. 



Fahrenheit 

Atari | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 



Una aventura de absorbente argumento y 
con una original puesta en escena en la 
que, con gran libertad de acción, debemos 
investigar unos misteriosos asesinatos. 

VALORACIÓN: Por su calidad y gran 
3 originalidad, es una de las mejores 
-—.J aventuras que puedes encontrar hoy. 



Kingdom Hearts 

Square/Sony | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano ! +7 años 

Un juego de rol de acción con un 
J desarrollo muy dinámico, plagado 
de sorpresas y divertidas situacioner. 

Y con la magia de Disney y Square. 

© VALORACIÓN: Un RPG que 

debes jugar a poco que te atraiga 
el género. Y además es Platinum. 


Leisure Suit Larry : Magna Cum Laude 

Vivendi | 29,95 € 1 1 jug. I Castellano | +18 años 


Una aventura desternillante y muy 

1 "subidita de tono” en la que hay que 
ligarse a las chicas más despampanantes 
completando entretenidos minijuegos. 

k VALORACIÓN: Si te gustan las 
3 ) aventuras y eres mayor de 18 
años, te lo pasarás en grande. 



Musashi: Samurai Legend Shadow Hearts Covenant Shiu Megamí Tenseí: i«c»er * can Star Ocean: mi the End of Time 

Square-Enix | 44,95 € 1 1 jug. i Castellano | +12 años Midway | 59,95 € 1 1 jug. 1 Inglés | +12 años Atlus/UbiSoft | 44,95 € 1 1 jug. | Inglés | +12 años Square-Enix | 44,95 € i 1 jug. | Inglés | +12 años 


i Un juego de rol de acción espectacular y 
f con muchas posibilidades que gustará a 
los fans del oénero a pesar de que sus 
gráficos y argumento no sorprendan. 

VALORACIÓN: Los hay mejores, 
8 t pero los “roleros” que no sean 
S muy exigentes disfrutarán con él. 


Dinámicos combates por turnos y con 
una ambientación original (principios del 
siglo i ' pero con muchos elementos 
sobrenaturales). Mejor que el anterior. 

VALORACIÓN: Un notable juego 
8 ) de rol que convencerá a los fans i 
del género. Eso si, está en Inglés. 


Rol de estética manga y ambientación 
sobrenatural en el que podrás reclutar 
hasta 100 demonios para unos combates 
por tumos llenos de posibilidades 

; VALORACIÓN: Un juego de rol de 
8 1 calidad recomendado para fans 
■'Jy del género. Eso sí, está en inglés. ' 


Un largo y original juego de rol de acción 
que, gracias a su sistema de combate 
(casi como un juego de lucha), enganchará 
tanto a roleros como a aventureros. 

g VALORACIÓN: Está en inglés, 

9 1 pero por lo demás es una joya del 
• género por técnica y jugabilidad. 




Este mes , 
recomendamos... 


(=) 1. Los UrbZ: Sims en la ciudad 

Convierte a tu Sim en el más popular. 

(=) 2. Kessen lll 

por turnos en el Japón medieval. 


(N) 3. Worms 4 Nlayhem 

>■ La guerra de los "gusanos” continúa. 


Juegos que nos obligan a estrujarnos las neuronas, ya que requieren más inteligencia y que habilidad. Podéis encontrar puzzles, 
juegos de estrategia, simuladores, juegos de tablero... 


7 Sfns 

Atari | 49,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 


l 


Un simulador recial donde tendrán que 
triunfar dejándote llevar por los 7 pecados 
capitales: lujuria, ira, envidia, pereza, 
gula... representados en 20 minijuegos. 




VALORACIÓN: Si eres adulto te 
puede interesar, aunque es algo 
repetitivo y técnicamente flojea. 


Commandos 2; mw ot curare 

Pyra | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +13 años 



El mejor juego de estrategia de PS2 
nos pone a los mandos de un grupo de 
comandos con distintas habilidades que 
hemos de combinar. Ojo, que no es fácil. 

© VALORACIÓN: Gran calidad 
técnica y jugable que le 
convierten en una gran elección. 


Kessen lll 

Koei | 59,95 € 1 1 jug. | Inglés | +12 años 



Lucha por la unificación del Japón 
medieval en emocionantes batallas por 
turnes, en las que también hay acción y 
toques roleros. Le faltan más opciones. 

VALORACIÓN: Pese a que pueda 
7 ; pecar de monótono, es la mejor 
- — ' entrega de toda la saga Kessen. 


Los UrbZ: Sims en la Ciudad 

EA Games | 63,95 € I 1-2 jug. | Castellano | +12 años 



Convierte a tu Sim en el personaje 
más popular de la ciudad vistiendo a 
la última moda, trabajando, haciendo 
amigos y cumpliendo variados objetivos. 

VALORACIÓN: El mejor “simulador 
9 social” hasta la fecha. Sorprende y 
— entretiene de principio a fin. 





Empire ! 19,95 € 1 1-2 jug. ! Castellano | +3 años 


Una curiosa mezcla de plataformas y 
puzzles, donde dos jugadores deben 
cooperar para superar los retos del 
juego. Divertido y absorbente. 

© VALORACIÓN: Uno de los 

juegos más divertidos para jugar 
cooperando.Y a este precio... 


EA Games | 29,95 € I 1-2 jug. | Castellano 1 +7 años 



Partiendo del mismo esquema, la 
segunda parte de este simulador de 
vida ofrece más opciones, más objetos, 
la posibilidad de salir de casa... 


V«LI 

8 ) p°* 

I — de ti¡ 


VALORACION: Si te atrapa no 
podrás dejar de jugar. Eso sí, nada 
tiros, sólo relaciones sociales. 


Manager de liga 2005 


Playboy The Mansión 


Codemasters | 49,95 € 1 1-2 jug. j Castellano | +3 años" UbiSoft | 44,95 £ 1 1 jug. | Castellano | +16 ¡ 



Un simulador de “pre: idente-entrenado 
bastante completo en cuanto a opcione: 
optimizado técnicamente. Es una lástim. 
que la ambientación sea mejoradle... 

VALORACIÓN: Los amantes d 
8 la estrategia deportiva quedar 
y encantados con este juego. 



Con este juego te convertirán en Hugh 
Heffner, - I creador del imperio Playboy. 
Tendrás que editar la revi uta, organizar 
fiestas, ligar, hacer fotos a las chicas... 

VALORACIÓN: Un simulador 
7 social bastante “picante”, pero 
y con pocas opciones estratégicas. 




EA Games | 49,95 % | 1 jug. | Castellano | +3 años 


Un manager para que puedas jugar a 
ser presidente y entrenador de tu club 
preferido. Ofrece múltiples mejoras 
respecto a la versión del año pasado. 



© VALORACIÓN: Ideal si te gusta 
la estrategia deportiva. Además, 
es compatible con FIFA 2005. 


Worms 4 Mavhem 

Codemasters 1 44,95 € 1 1*4 jug. | Castellano ¡ +3 años 



Las lombrices "guerreras” vuelven a la 
carga con un título plagado de humor, 
acción y estrategia por turno * 1 :. Eso sí, 
no innova con respecto a los anteriores. 

© VALORACIÓN: Una elección 
muy buena si te gusta la saga y 
quieres jugar en compañía. 









-^Velocidad 


Este mes 
recomendamos... 


(t) 1 . Formula One 05 

■ Conduce como A lonso en el simulador oficial. 

(¿) 2. Gran Turismo 4 

■ Si mpleme nt e, el m ejor simulador de velocidad. 

(t) 3. Moto GP 4 

■ El mejor juego sobre e l Mundial de Motociclismo. 

(t) 4. luiced 

■ Otro irresistible juego de -ilocidad y tuning . 

(¿) 5. Midnight Club 3 

■ Us carre r as noctu rnas más espectaculares. 

(=) 6. Mashed XXL 

■ Un divertido aruide para hasta 4 jugadores. 


Juegos basados en pilotar vehículos. Pueden ser de carreras, o juegos en los que se nos 
propondrán retos, como transportar mercancías o realizar acrobacias. 


Burnoui 3 Takeflown 

EA Games | 62,95 € 1 1-2 jug. [ Castellano | +3 años 


Es el juego más veloz que has visto 
nunca. El desarrollo de las carreras es 
trepidante, los accidentes espectaculares, 
tiene montone . de modo- de juego... 

VALORACIÓN: Es difícil que 
9 veas un arcade de velocidad 
- P tan espectacular y trepidante. 



Colín McRae Rally 2005 

Codemasters | 44,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 

Un simulador de rally que tiene en su 
exquisito control y nuevos modos de 
juego sus grandes bazas, aunque en 
temas gráficos se parece a Colín 4. 



• Pi. : 


VALORACIÓN: No encontrarás 
otro juego de rally que te ofrezca 
mejores sensaciones al conducir. 


Enthusia Professional Racing 

Formula One 04 

Konami | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 

Un simulador que tiene sus mejores 

Sony | 29,95 fe 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 



en el realismo que ofrece y en 
sus 200 coches reales. Sin embargo, 
"pincha” en la sensación de velocidad. 


VALORACIÓN: Los fanáticos del 
motor seguro que saben apreciar 
este simulador tan exigente. 



de Fórmula 1 se adapta tanto a e-pertos 
como a novatos, incorpora un montón de 
modos de juego y a este precio... 

VALORACIÓN: El mejor juego de 
i Fórmula 1 que vas a encontrar 
por calidad y precio. 


Formula One 05 

Sony | 59,95 fe 1 1-2 jug. 1 Castellano | + 3 años 


Gran Turismo 4 

Sony | 64,95 fe 1 1-6 jug. [ Castellano | +3 años 



Métete en la piel de Fernando Alonso 
en el simulador oficial de la presente 
temporada que además es más realista / 
espectacular que nunca. No te lo pierdas. 

® VALORACIÓN: Todos los pilotos y 
grandes premios en un simulador 
imprescindible para fans de la Fl. 


jgr 


Compra y mejora más de 700 coches 
reales de todo tipo y lánzate a competir 
en las carreras más emocionantes, 
realistas y técnicamente deslumbrantes. 

VALORACIÓN: Por calidad técnica, 
10, duración y realismo, es el mejor 
' simulador de velocidad de PS2. 



Gran Turismo 3 

Sony | 29,95 fe 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 


luiced 

THQ | 59,95 fe 1 1-8 jug. | Castellano | +12 años 


Mashed XXL 

Empire | 29,95 fe I 1-4 jug. ! Castellano | +12 años 



Sumérgete en el modo 6T para comprar 
los mejores coches del mundo, ganar 
carreras y ahorrar un "dinero” para 
mejorarlos. Tendrás juego para meses. 

VALORACIÓN: Por este precio es 
1 0 el mejor juego de coches, pero le 
BP supera Gran Turismo 4. 



Tunea más de 50 coches reales con un 
sinfín de piezas y gánate el respeto de 
tus rivales en todo tipo de competiciones 
urbana Su control es bastante realista. 

® VALORACIÓN: Por gráficos, 
espectacularidad y opciones de 
“tuneo", es uno de los mejores. 



Un trepidante arcade de carreras que 
divierte de verdad jugando 4 a la vez. 

En esta nueva versión "extendida” hay 
más coches, más pistas y nuevos retos. 

VALORACIÓN: SÍ te gusta 
8 competir con amigos, con este 
> juego te lo vas a pasar de lujo. 


Midnight Club 3 Dub Idílion 

Rockstar j 59,95 € 1 1-8 jug. 1 Castellano | +12 años 


Moto GP 3 


Moto GP 4 


Namco/Sony | 29,95 fe 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años Namco/Sony | 59,95 fe ! 1*4 jug. | Castellano | +3 años 



Carreras nocturnas por tres ciudades con 
libertad de movimientos, coches reales y 
alucinantes opciones de tuning. 
Impresionante control y apartado técnico. 

© VALORACIÓN: Si te gustan los 
coches y el tuning, es una de las 
mejores opciones del mercado. 



Una gran recreación del Campeonato 
de los 500 c.c. en la que disfrutamos 
de pilotos, circuitos y escuderías 
reales. Todo con gran calidad gráfica. 

VALORACIÓN: De lo mejor 
en motos para PS2.Jugab!e, 
divertido y espectacular. 



Todos los pilotos, circuitos y escuderías 
reales de las tres cilindradas en este 
impresionante simulador que además 
ahora es más realista que nunca. 

® VALORACIÓN: Es el mejor 

simulador basado en el Mundial 
de Motociclismo. Así de sencillo. 


Need for Speed Underground 

EA Games j 29,95 € 1 1-2 jug. j Castellano 1 +3 años 



Need ÍOf Speed Underground 2 

EA Games | 63,95 fe 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 


Un juego de carreras nocturnas 
protagonizadas por veloces vehículos, 
todos reales, que podemos modificar 
tanto por dentro como por fuera. 

© VALORACIÓN: Un arcade veloz, 
trepidante y espectacular, que 
nos permite "tunear” los coches. 



Carreras de coches reales por la ciudad 
con mucha libertad de movimientos y 
grandes opciones de tuning. Espectacular, 
divertido y absorbente como pocos. 

VALORACIÓN: Si tu pasión es la 
10 velocidad y el tuning, NFSU2 es 
uno de los mejores en su género. 



SCflR (Squadra Corsé Alta Romeo) 

Planeta | 39,95 fe 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 


Un simulador de velocidad con originales 
id* as y todo el encanto de la marca Alfa 
Romeo que nos ofrece unas e> igente^ 
carreras, aunque de desarrollo algo lineal. 

© VALORACIÓN: No es el mejor en 
su género, pero tiene una relación 
calidad-precio realmente buena. 


TOCA Race Driver 2 



Codemasters | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano 1 +12 años 


Un simulador de velocidad tan 
rápido como espe tacular, que ofrece 
excelentes sensaciones de pilotaje y 
además es largo, profundo y variado. 

© VALORACIÓN: Si te apetece 

simulación y conducir un montón 
de coches reales, no lo dudes. 


WRG 4 

Sony | 59,95 fe 1 1-4 jug. j Castellano | +3 años 




El juego oficial del Mundial llega cargado 
de novedades, como un modo Online, y 
ofreciendo un acabado técnico impecable, 
con gráficos de lujo y gran jugabilidad. 

© VALORACIÓN: Ofrece el realismo 
de la licencia (coches, pilotos y 
radies...) y un asequible control. 


Vuestros 

favoritos 





(=> 1. GTA San Andreas 

■ Aventura de acción 1 64 t 95 € 

Llegó, "vio” y "conquistó” 
vuestros corazones. La 
aventura de CJ os ha 
cautivado desde el primer 
día a casi todos gracias a 
su enorme calidad. 

(t) 2. Formula One 05 

■ Velocidad 1 59.95 € 

La "Alonsomanía” sigue 
ari asando en iodo el país, 
y este gran simulador de 
Fórmula 1 no hace sino 
agrandar más la leyenda 
Es uno de los más votados 

(=) 3. Gran Turismo 4 

■ Velocidad | 64,95 € 

El mejor juego de velocidad de la historia no podía 
faltar en vuestra lista de juegos favoritos. Ha 
pulverizado récords de ventas., y también de votos. 

(=) 4. Pro Evolution Soccer 4 

■ Deportivo | 29,95 € 

Habiendo batido lécords de venta, e< a de esperar 
que estuviera en los pi imeros puestos, votado poi 
la mayoría de vosotros jY ahora está en Platmum 1 

(t) 5. God of War 

■ Aventura de acció n | 59,95 € 

Es una de las mejores 
aventuras de acción que 
hay en PS2 y no podía pasar 
desapercibida ante vosotros. 
Seguro que poco a poco va 
escalando puestos en la lista. 

(=) 6. Final Fantasy X 

■ Juego de rol | 29,95 € 

la saga de rol poi excelencia mantiene posiciones 
por el empuje de las potentes novedades Pero sigue 
siendo uno de los títulos mas "queiidos" por vosotros 

(=) 7. Killzone 

■ Shoot'em up | 29,95 € 

Ha tardado en llegar a esta 
lista, pero al final habéis 
sabido apreciar la calidad de 
uno de los mejores shooters 
de PS2. Y por eso aparece en 
esta destacada posición. 

( 4 .) 8. Metal Gear Solid 3 

■ Aventura de acción | 59,95 € 

Aunque ha bajado, MGS3 
Snake Eatm aguanta en 
vuestra lista Su desai rollo 
sorprendente v su enorme 
calidad técnica le hacen 
merecedor de tal honor 

(40 9. NFS Underground 2 

■ Velocidad | 62,95 € 

El juego de velocidad y 
tuning más espectacular de 
todo el catálogo no podía 
pasar desapercibido para 
vosotros. Aunque ha perdido 
fuelle con la llegada de GT4. 

(=) 10. Cali of Duty Fines! Hour 

S hoot em up | 59 ,95 € 

Los shoot em up que se 
ambientan en la Segunda 
Gueira Mundial no pa«an de 
moda i éste es uno de los 
mejores, al menos hasta que 
salga su segunda entrega 


Para ayudarnos a confeccionar estas 
listas, mándanos tus favoritos a la 
dirección playmania@hobbypress.es 














Este mes„ 
recomendamos... 


(=) 1. MoH European Assault 

■ Otro gran shoot ' em up en la II Guerra Mundial. 

(=) 2. TimeSplítters F. P. 

■ Disparos subjetivos a través del tiempo. 


(=) 3. Area 51 

■ Ataba con una terrible ametuza alienígena. 


Juegos en los que seguimos la acción desde los ojos del protagonista. Se les llama shoot’em up subjetivos o shooters. También incluimos 
juegos en los que pilotamos aviones u otras naves, ya que básicamente la acción también se sigue desde una perspectiva subjetiva. 


Ace Combat Jefe de Escuadrón Area 51 


Namco | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano 1 +12 anos 


Un simulador de vuelo espectacular que 
presenta trepidantes combates con 
aviones reales en los que además 
podemos dar órdenes a otros pilotos. 

• VALORACIÓN: No ofrece muchas 
novedades, pero es el mejor juego 
de aviones que hay para PS2. 



Cali of Duty Fínest Hour 


Midway | 59,95 € 1 1-2 jug. 1 Castellano | +16 años Activision 1 44,95 £ 1 1-16 jug I Castellano 1 +16 años 



Intérnate en una ba'-e militar donde se 
realizan experimentos con alienígenas y 
enfréntate a una amenaza de otra galana 
en e-.te intenso shooter repleto de acción. 

• VALORACIÓN: Por su absorbente 
desarrollo y su gran ambientación, 
es una opción muy recomendable. 



Un alucinante shoot’em up que te traslada 
a las mejores batallas de la II Guerra 
Mundial. Largo, divertido y técnicamente 
impecable, está a la altura de los A ¡oH. 

• VALORACIÓN: A poco que te 
guste la acción bélica, vas a 
flipar con este shoot’em up. 


Delta Forcé: Black Hawk Down 

Novalogic | 49,95 <= 1 1*2 jug. | Castellano | +16 años 


Inspirado en la peli, este shooter recrea 
fielmente las intervenciones que el ejército 
de EE. UU. realizó en Somalia en 1994. Eso 
sí, técnicamente tiene olguno* defectos. 

® VALORACIÓN: Un shoot'em up 
notable con una ambientación 
muy trabajada y distinta al resto. 



Killzone 

Sony | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +16 años 


Un emocionante shooter que nos coloca 
en medio de una guerra futurista. No es 
revolucionario, pero divierte de lo lindo 
tanto solos como en compañía. 



VALORACIÓN: Es uno de los 
mejores shooters para PS2.Y 
pueden jugar Online 12 jugadores. 


Project Snowblind 

Eidos | 59,95 € 1 1-16 jug. | Castellano | +16 años 


Medal Of Honor: turopean flssault 

EA Games | 62,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +16 años 


La saga MoH evoluciona y nos ofrece un 
shooter único que combina acción con 
toques estratégicos. Es más realista y 
mantiene una ambientación sublime. 

• VALORACION: Si te consideras 
fanático de la acción bélica, no te 
puedes perder el nuevo MoH. 




Medal oí Honor: Rising Sun 

EA Games | 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +12 años 


Este shooter, ambientado en el frente 
del Pacífico durante la ia Segunda Guerra 
Mundial, te hace sentir como si fueras un 
soldado. Lástima que sea corto. 

• VALORACIÓN: Ojalá todos los 
shooters fueran así. Te divertirás 
jugando sólo o acompañado. 


Retum to Castle Woltensteín 

Activision 1 19,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 


TímeSplitterS Futuro Perfecto 

EA Games [ 62,95 € 1 1-16 jug. | Castellano | +18 años 




Un shoot'em up de corte futurista en 
el que manejaremos a un supersoldado 
con poderes y armas muy originales. 
Además, tiene un potente modo Online. 

^ VALORACIÓN: Un shoot'em up 
fl intenso y frenético como pocos 
aunque, eso sí, se hace algo corto. 



Un shooter ambientado en la Segunda 
Guerra Mundial que métela realismo y 
fantasía. Resulta variado y muy divertido, 
y su precio actual le hace irresütible. 

• VALORACIÓN: Derrocha calidad 
en gráficos, control, I.A. y diseño 
de escenarios. Muy divertido. 



Un shoot'em up imprescindible, tanto 
por su modo Historia como por su gran 
cantidad de opciones multijugador, 
incluyendo uno Online para 16 jugones. 

• VALORACIÓN: Los fans de la 
acción se lo pasarán en grande, 
jugando solos o en compañía. 




Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. Jak 3 

■ Un perfecto cóctel de acción, saltos y conducción. 


Juegos en los que es básico saltar con precisión. Aunque prima la habilidad, también nos pueden obligar a investigar los escenarios, 
recoger objetos, resolver pequeños puzzles o incluso conducir o usar todo tipo de armas. 


(=) 2. Ratchet & Clank 3 

M Acción y saltos que estrenan modo Online. 

(N) 3. Madagascar 

■ Los más "peques” se lo pasaron en grande. 


Crash Tunnsaníty 


Vivendi | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano ! +3 años 


Jak II El Renegado 

Sony | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 


Los Increíbles 

THQ | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +7 años 



Crash vuelve en su mejor aventura para 
PS2 formando equipo con su enemigo 
Corte- en una aventura muy plataformera. 
Lástima que el control no esté a la altura. 

© VALORACIÓN: Un plataformas 
clásico y bastante entretenido. 
Eso sí, hay opciones mejores. 



Un impresionante plataformas que 
conjuga la acción con las aventuras, 
la conducción, el salto... Y todo con 
una realización técnica de lujo. 

VALORACIÓN: Divertido como 
^^0 pocos, el desarrollo de Jak II 
5* es una sorpresa continua. 



Los protagonistas de la película de Puar 
siguen repartiendo "cera” en nuestra 
consola, cada uno con sus propios 
poderes especiales. Realmente divertido. 

• VALORACIÓN: Tan entretenido 
como la película y muy variado. 
Una buena opción en el género. 


Jak 3 

Sony | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 


Permitiendo una enorme libertad de 
movimientos, Jak 3 alterna los saltos 
con disparos y trepidantes fases de 
conducción sobre vehículos todoterreno. 

VALORACIÓN: Acción, saltas y 
9 1 conducción con un componente 
SF aventurero que te enamorará 




Madagascar 

Activision | 44,95 € 1 1 jug. | Castellano ¡ +3 años 


Ratchet & Clank 2 

Sony | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 



Basado en el último éxito de animación 
de Dreamworks, Madagascar es un juego 
"sencillote” que mezcla con acierto 
acción, saltos, puzzles y minijuego 

© VALORACIÓN: Sólo los pequeños 
de la casa disfrutarán con este 
sencillo “cóctel de géneros”. 



Muy parecido a la primera parte, 
pero con má., acción, más armas y 
más minijuegos. Es aún m.^ ; divertido, 
intenso y emocionante que ante- 

© VALORACIÓN: Una excelente 
mezcla de acción y plataformas 
capaz de enganchar a cualquiera. 


Ratchet & Clank 3 

Sonic Heroes 

Sonic Mega Collection Plus 

Sphinx y la Maldita Momia 

Sony | 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 

Sega 1 19,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 

Sega | 49,95 € 1 1-2 jug. | Inglés ¡ +12 años 

THQ | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 



Los héroes galácticos vuelven en 
otro despliegue de acción con toques 
"plataformeros” y minijuegos. Y ahora, 
con modos multijugador Online y Offline. 

© VALORACIÓN: Una espectacular 
mezcla de acción y saltos a la 
altura de esta excelente saga. 



Un plataformas que nos permite 
controlar a tres personajes para 
combinar sus habilidades. Un desarrollo 
frenético, aunque con un control durillo. 

• VALORACIÓN: Sonic y sus amigos 
se estrenan en PS2 con un 
plataformas original y trepidante. 



Un gran re .opilatorio qu incluye 20 
juegos (14 de Megadrive y 6 de Game 
Gear). Una ocasión para tener títulos 
históricos de Sega reunidos en un DVD. 

VALORACIÓN: Aunque tienen ya 
7 ; sus añrtas, es ideal si te apetece 
recordar joyas de los 8 y 16 bits. 



Sorprendente y divertido, en este 
plataformas manejamos a dos 
personajes con distintas habilidades 
en un variadísimo desarrollo. 

• VALORACIÓN: Una aventura de 
calidad que no defraudará a los 
seguidores de las plataformas. 










-»flccmn en 3 a nersnna 


Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. Deuil May Cry 3 

■ Una nueva y espec t acular aventura de Dan te. 

(=) 2. Star Wars Battlefront 

■ Su precio Platinum l e hace aún más atractivo. 

(=) 3. Destroy Alt Humaras! 

■ Conqu isi j la T ie rra de la forma más divertida. 

(t) 4. Mercenarios 

■ Cumple misiones a lo GTA, pero en la guerra. 

w 5. Los 4 Fantásticos 

■ Asume el co ntrol de est e grup o de superhéroes. 

(4-) 6. Dynasty Warríors 5 

■ Más batallas multitudinarias en la China feudal. 


Juegos en los que la clave es acabar con los enemigos antes de que nos hagan papilla. 
Puede ser a base de puñetazos, de disparos o de espadazos. 

Champions: Return to flrms Destroy Alt Humans! 


UbiSoft 1 59,95 % 1 1-4 jug. | Castellano [ +12 añ!T~ THQ | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | -..12 años 



Nuevas aventuras en un universo de 
fantasía para disfrutar en solitario o 
compartirlas con otros 3 amigos (tanto 
Online como Offline). Muy espectacular. 

© VALORACIÓN: Si te gusta la 
acción con toques roleros, ésta 
es una de las mejores opciones. 



Un alien con "mala uva” debe conquistar 
la Tierra usando todo tipo de poderes y 
armas (incluido un ovni). Es di/ertidísimo 
aunque técnicamente tiene ciertos fallos. 

© VALORACIÓN: Un juego de 
acción diferente, variado, muy 
divertido y con mucho humor. 


Dynasty Warríors 5 

Koei | 59,95 € 1 1-2 jug. | Inglés | +12 años 


ESQUI El Retorno del Rey 


EA Games | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 



Vuelven los combates multitudinarios en 
la China feudal. Acción desbordante, algo 
de estrategia y posibilidad de jugar con 
un amigo son la-, bazas de esta entrega. 

© VALORACIÓN: A pesar de ser 
parecido a los anteriores, si eres 
fan de la saga te va a encantar. 



Fiel recreación de la tercera peli. 

Un juego mucho más largo y completo 
que el anterior, aunque igual de 
espectacular. Y se puede jugar a dobles. 

© VALORACIÓN: Si eres un fan de 
la saga vas a disfrutar como un 
enano. Y más con un amigo. 


Deuil May Cry 3 

Capcom | 63,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 



El cazademonios Dante vuelve por sus 
fueros con esta aventura de acción 
intensa y espectacular como pocas. Es 
la mejor entrega de toda la serie DMC. 

VALORACIÓN: Un verdadero 
9 derroche de acción que enamorará 
-- a los fans del género y de la saga. 



Lego Star Wars 


Eidos | 44,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 



Disfruta los mejores momento'-, de la 
saga "Star Wars”, pero construidos 
con las famosas piezas de "Lego”. 
Sorprendente y sumamente original. 

® VALORACIÓN: Si te gusta “Star 
Wars”, no te puedes perder este 
juego de acción y aventura. 


Los 4 Fantásticos 


Mercenarios, v 


arte de la destrucción 


Monster Hunter 


A ctivision | 59.95 fe | 1-2 jug. | Castellano | .12 años ÜTcasArts [ 59,95 € 1 1 jug. | Castellana | ,16 añas Capen. | 49,95 € 1 1-4 jug. | Inglés | ,12 , 7^ 



Un juego de acción en el que podrSs 
controlar alternativamente a este grupo 
de superhéroes o pelear junto a un amigo. 
Lástima que gráficamente sea tan pobre. 

© VALORACIÓN: Si te gusta la peli 
y/o estos superhéroes, te molará. 
Para el resto hay títulos mejores. 



Elige entre tres mercenarios y cumple 
misiones con libertad para los distintos 
bandos de esta guerra ficticia. La acción 
más emocionante de los últimos mese:. 

® VALORACIÓN: Un juego de 
acción espectacular que ofrece 
gran libertad de movimientos. 



Prepárate para cazar monstruos en 
este espectacular juego de acción con 
ciertos toques "roleros” que ofrece 
partidas para hasta A jugadores Online. 

© VALORACIÓN: Una apuesta por 
la acción original y distinta al 
resto. Merece la pena probarlo. 


Psi-Ops The Mindgate conspi racy Red Dead Revolver 

Midway | 59,95 45 1 1 jug . | Castellano | +18 años Rockstar 1 29,95 € 1 1-4 jug. [ Castellano | +16 años~ 



SOCOM II; u.s. Nauy Seáis 

Sony | 29,95 € 1 1-16 jug. | Castellano 1 +16 anos 


Los poderes mentales del protagonista 
nos garantizan una aventura original, 
variada y llena de acción, con un 
desarrollo plagado de sorpresas. 

• VALORACIÓN: Si buscas algo 

nuevo en las aventuras de acción, 
éste es el juego que esperabas. 



Un juego de acción original plagado 
de alternativas y muy divertido que, 
además, recrea el salvaje Oeste de 
manera magistral. Muy recomendable. 

© VALORACIÓN: Su acción es tan 
intensa que no podrás dejarlo 
hasta el Final. Pero se hace corto. 



El mejor juego de arción táctica de 
PS_. Mejora en todo a la primera parte 
y su modo Online es genial. La edición 
Platinum viene sin headset de serie. 

• VALORACIÓN: Si te gusta la 
acción, dirigir a un comando y 
jugar Online, éste es tu juego. 


Spider-Man 2 

Activision | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 



Una gran recreación de la peli ula que 
nos permitirá recorrer libremente la 
ciudad disfrutando de los poderes de 
Spider-Man. Una aventura única. 

© VALORACIÓN: Un juego que 
emula como ningún otro la 
experiencia de ser un superhéroe. 


Star Wars Battlefront 

LucasArts | 29,95 € 1 16 jug. | Castellano | +12 años 


Podemos elegir a cualquier unidad de 
las 4 facciones más representativas de 
las 6 películas "Star Wars” para 
lanzarnos a espectaculares batallas. 

VALORACIÓN: Los fans de la 
9 i acción, de “Star Wars" y del juego 
Online no podrán resistirse. 




Los mejores 
Platinum 


(=) t. GTA Vice City 

■ Aventura de acción [ 34,95 € 

Si te gusta la acción subida 
de tono, conducir y recorrer 
libremente enorme, 
cíudad'-s, no pierdas la 
oportunidad de hacerte 
con esta genial aventura. 

(t) 2. Final Fantasy X 

■ R ol | 29,95 € 




Para muchos es el mejor 
juego *fe rol que ha* en PS2, 
y su irresistible piecio 
Platinum invita a que lo, qu.- 
fodavía no lo conocen I • 
prueben Merece la pena 


(-M 3. Need For Speed under. 

■ V elocidad | 2 9 ,95 € 



El juego de vdockfri que 
i-volucionóel género al 
basai-.eenel tuning está en 
precio Platinum. Una joya 
tanto por originalidad t mo 
por u divertido de. arrollo. 


(=) 4. Pro Euolution Soccer 4 

■ D eport ivo | 29,95 € 

Futhol riel buen", a un pierio inmejorable Descubre las 
“veek-nu is de un simulador apasionante v que ad**má'. 
ahora incluye alguna: licervi.*?, como la Liga española 

(=) 5. Final Fantasy X-2 




Star Wars Episodio lll 

LucasArts | 59,95 fe 1 1-2 jug. 1 Castellano f +12 años 


The Punisltor 

THQ | 59,95 \ 1 jug. | Castellano | +18 años 


O 

□ 


Siente la Fuerza con este beat'em up 
basado en la película, en el que manejas 
a Obi Wan y a Anakin Skywalker con sus 
sables láser y todos sus poderes Jedi. 


VALORACIÓN: Acción con todo 
encanto de la saga galáctica. 

Es algo corto, aunque tiene extras. 


• Vi 

I! 



Un crudo juego de acción protagonizado 
por este "antihéroe” de la Mar .el, de 
desarrollo algo simple pero divertido por 
sus múltiples posibilidades de ataque. 

© VALORACIÓN: Pese a que todo 
se reduce a disparadlos fans del 
Castigador quedarán encantados. 


Viewtiful Joe 2 

Capcom 1 44,95 fe' 1 1 jug. | Castellano | +12 


Otro derroche de acción que vuelve a 
combinar un desarrollo en 2D con un 
original acabado gráfico. Lo mejor: los 
poderes de sus protagonistas. 

© VALORACIÓN: Un sorprendente 
torrente de acción tan divertido 
y original como la primera parte. 



■ Rol | 29,95 € 

Toda la magia de la saga 
Final Fantasy en un juego de 
rol por turnos menos lineal y 
con un argumento más 
"ligerit j’. A e -te feri„menal 
pt~ io no te lo puede perder. 

(=) 6. Kingdom Hearts 

■ Juego de rol de acción | 29, 95 € 

Squjie - Disney ce dieron la mano en este obra 
maestra del pénelo, capaz da enamorai tanto por su 
absorbente desarrollo 'omc poi su apartado técnico 

(=) 7. Jak 3 

■ Plata forma s j 29,9 5 € 

Por su divertidísima mezcla 
entre acción, ».onducción y 
plataforma, la mejor 
a-entura de J S se merecía 
entrar en esta lista, ¿no? Si 
no k) tienes, ¿a qué i .peras? 

(No 8. Star Wars Battlefront 

Acción | 29.95 € 

Una genial recreación de las 
mejoi batallas de la saga 
"Stai Wars ’. que además 
cuento ron un potente modo 
Online Si aún no lo has 
pi obalo, ,.ü que espera-' 

(=) 9. SOCOM II U.S. Navy Seáis 


Para mucho-. es el mejor 
juego de accui táctica que 
hayenelmei aJo. Además de 
dar órdenes por voz, permite 
batalla Online para ha .ta 16 
jugadora-. Muy divertido. 

(=) 10. Killzone 

■ Shoot e m up | 29.95 € 

Ktllzofíé es uno dp los mejores 
shoot em up que hay en PS2 
I Su libada j b :ei te Platinum 
I '.'Ufed'r s°i una bu«-na ocasión 
< 9 * para hat erte con él S> es que 

no lo tienes ya, claro 
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tí U 1 R D t U U M P R H tí 


-» Lucha 


Este lira 
recomendamos... 


(=) 1. Tekken 5 

m El rey de la lucha en PS2 ha regresado. 


(=) 2. Los Caballeros del Zodiaco 

M Para fanáticos de la serie de animación. 


(N) 3. Guilty Gear Isuka 

M Lucha en 2D con argumentos para enganchar. 


Juegos en los que dos o más personajes se enfrentan en combates cara a cara, bien sea a base de golpes o usando armas blancas. El objetivo es ir acabando 
con todos los rivales uno a uno. 


Del Jam Fight for New York 

EA Games | 59,95 € 1 1-4 jug. | Inglés | +18~áñM~ 


Dragón Ball l Budokal IB 

Bandai ¡ 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 


Pi.N itoliun 

Los raperos americanos más famosos se 


citan en un arcade que se desarrolla en 

¡¡¡an 

escenarios urbanos y en el que caben 

( f 

desde las arte- marciales hasta el boxeo. 1 

„ * * 


* . ;,.v. 

VALORACIÓN: Espectaculares 


0 peleas y variedad de estilos que 

, 3 w 



Un juego de lucha "uno contra uno” 
que "calca” literalmente loa grandiosos 
combates de la serie de animación. Es 
más largo y profundo que los anteriores. 


VALORACIÓN: A poco que te 
guste la serie de animación, vas 
a alucinar con estos combates. 


Guilty Gear isuka 

Virgi nPlay 1 34,95 £ 1 1-4 jug. | Inglés | +12 años 



Un juego de lucha en 20 que ofrece 
combates profundos enmarcados en una 
espectacular estética manga. Ofrece 
combates para 4 jugadores simultáneos. 

VALORACIÓN: Los fanáticos de ta 
lucha 20 son los que mejor sabrán 
apreciar la calidad de este titulo. 


Los CahaDeros del Zodíaco 

Mortal Kombat Deception 

Soul Calibur II 

Tekken 4 

Bandai | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellanol +7 años 

Midway | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +18 años 

Namco | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +16 años 

Namco | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +13 años 



Un juego de lucha que retrata con acierto 
la inolvidable serie de animación. Eso sí, 
pese a tener 24 luchadores, se hace corto 
y como juego de lucha es algo simple. 

VALORACIÓN: Tiene sus defectos, 
7] pero si te gusta la serie merece la 
pena que le des una oportunidad. 



La saga de juegos de lucha más cruel 
vuelve con combate 0 aún más salvajes 
espectaculares. Y con má° modos de 
juego que nunca, incluso peleas Online. 

© VALORACIÓN: Por profundidad, 
espectacularidad y sistema de 
juego es uno de los mejores. 



Combates con armas blancas que 
son un auténtico espectáculo visual. 
Además, tiene alicientes para jugar 
durante mucho, mucho tiempo. 

VALORACIÓN: Un juego de lucha 
10 accesible para todos, vibrante 
e impactante. Un imprescindible. 



Un alucinante despliegue gráfico 
para el juego de lucha con el control 
más efectivo y realista. Además, 
presenta numerosos entras y secretos. 

VALORACIÓN: El más completo 
1A y espectacular del género. Con 
y este precio es un imprescindible. 


Namco | 59,95 € 1 1-2 jug. ¡ Castellano | +12 años 


El rey de los juegos de lucha vuelve con 
su entrega más completa, duradera y 
espectacular. Y todo con el alucinante 
sistema de control de siempre. Genial 

VALORACIÓN: A poco que te gusten 
10 los juegos de lucha, tienes que tener 
Tekken 5. Así de sencillo y rotundo. 





•ni " S7 “ 

* 'i. 
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The King ot Figluers 2003 

Virgin Play | 24,95 € 1 1-2 jug. | Inglés | +12 años 



Más de 30 luchadores de distintas sagas 
de SNK pelean 3 contra 3 en este juego 
de lucha en 2D que sin duda fascinará a 
los fanáticos de esta ya mítica serie. 

0 VALORACIÓN: Otra oportunidad 
de oro para adquirir un completo 
juego de lucha a un precio de risa. 


WWE Smackdown vs Raw 

THQ | 29,95 € 1 1-6 jug. | Inglés | +16 años 



Un espectacular juego de lucha libre 
con un montón de personajes y modos 
de juego. El sistema de control es 
alucinante. Eso sí, está en inglés. 

• VALORACIÓN: Uno de los juegos 
de lucha libre más completos, 
vistosos y entretenidos de PS2. 


-¿Varios 


Este mes„ 
recomendamos. 


(=) 1. EyeToy Play 2 

La cámara EyeToy sigue dando que hablar. 

(=) 2. Super Monkey Ball 

•* Una auténtica locura de lo más "mona”. 

(N) 3. EyeToy Kínetic 

■ Monta tu gimnasio en ca~a con EyeToy. 


Aquí encontrarás los juegos de los más variopintos temas: composición musical, arcades de pistola, baile... Un rinconcito especial 
para las más curiosas rarezas de PS2. 


Crisis Zone 

Namco | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 



Otro arcade de pistola de la serie 
Time Crisis que tiene en su frenético y 
divertido desarrollo su gran baza. Largo, 
vibrante y técnicamente espectacular. 

© VALORACIÓN: Si te gustan los 
arcades de pistola, por fin tienes 
otro a la altura de tu G-Con 2. 


Dancing St«B> Fever 

Konami | 41,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 



El juego de baile por e-celencia. 
Demuestra tu ritmo y habilidad pulsando 
los botones correctos al son de la 
música. Si tienes alfombrilla, alucinarás. 

© VALORACIÓN: Ideal si quieres 

echarte unas risas con los amigos, 
y más si tienes alfombra de baile. 


EyeToy Bntigrav 

Sony | 39,95 € 1 1-8 jug. | Castellano | +3 años 



4 


Un innovador juego de sL-te futurista 
en el que manejamos al personaje con 
nuestros movimientos ante la támara 
EyeTo' Su pega principal es la duración. 


3* 


m 


VALORACION: Si quieres probar 
algo distinto y muy divertido, 
pruébalo y no te arrepentirás. 


EyeToy Kinettc 

EyeToy Monkey Mama 

EyeToy: Play + Cámara 

EyeToy Play 2 

Sony | Sin confirmar 1 1 jug. . Castellano | +3 años 

Sony | 39,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 

Sony | 39,95 € 1 1-4 jug. | Castellano ] +3 años 

Sony | 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


‘¿1 s> 


Monta tu propio gimnasio en casa con 
EyeToy. Incluye distintos tipos de 
ejercicios, intensidades, etc. para que 
todo el mundo pueda ponerse en forma. 


VALORACION: Más que un Eye 
Toy “festivo”, está pensado para 
que hagamos deporte con PS2. 



Toda la locura de los monos de Ape 
Escapeen la friolera de 50 mlnijuegos 
divertidísimos para la cámara EyeToy. 

Es el juego de EyeToy con más pruebas. 

• VALORACIÓN: Gracias a sus 50 
pruebas y al humor de los monos, 
es uno de los mejores EyeToy. 



Gracias a la cámara que incluye, 
podrás jugar un total de doce 
minijuegos usando tu propio cuerpo en 
lugar de un pad. Diversión garantizada. 

D VALORACIÓN: Si quieres algo 
nuevo, fresco y divertido tienes 
que probarlo. Te va a encantar. 



La segunda generación de EyeToy nos 
trae 12 minijuegos más complejos y 
divertidos en los que el protagonista 
ere , tú. Ideal para jugar en compañía. 

• VALORACIÓN: Más "madera” 
para el EyeToy. Si te gustó el 
primero, no te lo puedes perder. 


Sea» Suportar* + Cámara 

Sega/Atari 1 64,95 € 1 1 jug. 1 Castellano | +3 años 



Doce divertidísimos e imaginativos 
minijuegos para la cámara EyeToy con 
el sabor de los mejore clásicos de Sega: 
Sonic, Space Channel 5, Mua Fighter... 

• VALORACIÓN: Por originalidad 
y diversión, uno de los mejores 
juegos que hay para EyeToy. 


SimSttr + 2 ndcrolom» 

Sony | 59,95 € 1 1-3 jug. | Castellano | +3 años 



30 canciones de todos los géneros, dos 
micrófonos y un juego que no sólo te 
invita a emular a tus artistas favoritos, 
sino que además puntúa tu actuación. 

• VALORACIÓN: Un juego ideal 
para las reuniones, fans de la 
música y cantantes en potencia. 


SingStlf Paro + 2 icrtfom» 

Sony | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 


La segunda entrega de este divertido 
karaoke esconde nuevos retos para 
nuestros micrófonos. La selección de 
canciones es comercial y "muy española” 

© VALORACIÓN: Si te gustó la 
primera entregaron ésta tus 
micrófonos van a “echar humo”. 



. 

Sega | 44,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


12 minijuegos y 300 niveles para un 
juego tan simple como entretenido, en 
el que controlamos a un mono que va 
metido en un bola. Pruébalo y verás. 



• VALORACIÓN: Engancha y 
entretiene de principio a fin, 
sobre todo jugando en compañía. 









PlaySteüon l 


qoD( 


AR 


CodOfWar 


PlayStalion 2 


/1TLUS’ 


Formula One 05 Worms 4 Mayhem Samurai Western Los caballeros del 

Zodiaco 



¡Ahorra 

euros! 


en cada uno de estos juegos 



¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 


■ EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de cien tiendas CAME-CentroMAIL que hay en España 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu GAME-CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 

I POR CORREO. Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 

GAME-CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


■ Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL. 

■ Oferta válida hasta el 15 de septiembre de 2005. 


í " - - - - 

n CUPÓN DE PEDIDO 


Nombre 

Calle/Plaza 

Provincia 

Fecha nacimiento 


Apellidos 

Número Piso Ciudad 

C. Postal Teléfono NIF 

Email 


PRODUCTO 

Señala los juegos que quieras para realizar el pedido 

PVP* 

RECOMENDADO 

PRECIO FINAL* 

LECTOR PLAY2MANÍA 

Código de barras 

O CodOfWar 

59,95 € 

54,95 € 



lili 

mi 


O Formula One 05 

59,95 € 

54,95 € 


II 1 

lili 

ni 


O Worms 4 Mayhem 

44,95 € 

39,95 € 


III 

HUI 

mi 


O Samurai Western 

44,95 € 

39,95 € 

1 


inim 



O Los Caballeros del Zodiaco 

59,95 € 

54,95 € 

l 


mu 

mui 



GAME 




Forma de pago o Contra reembolso Urgente 

(España peninsular 4 €, Baleares 5 €) 





Aquí tenéis, ordenados por orden alfabético, los mejores trucos para una larga lista 
de juegos. Buscad bien, que seguro que encontráis el truco que estáis buscando. 
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AREA 51 

• Final secreto: 

Desbloquea todos tos secretos 
para desbloquear el final secreto. 

• Cintas secretas: 

Escaneando los cinco objete: de ba- 
ses de datos de cada escenario se 
desbloqueará un secreto. 

• Avatar Alien multijugador: 
Supera el modo Campaña en dificul- 
tad Hard para desbloquear a un alíen 
gris como personaje selecuonable en 
el modo multijugador. 
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CALL OF DUTY F1NEST HOUR 

• Todos los niveles: 

Conecta un egundo mando en la 
consola y, en la pantalla de selección 
de nivel, mantón " 4 ” pulsado en el 
segundo mando mientras en el 
primero introduces: 

Start, Select, Select, H 

• Munición infinita: 

Pausa el juego y pulsa: 

Rl,®, Ll, H, •, Rl,-*,-*,®,-*. 
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DEVIL MAY CRY 3 

• Todos los modos, 
trajes y Galería: 

En el menú de inicio, mantón pulsa- 
dos Ll, L2, R1 y R2 y rota el stick 
analógico izquierdo hasta que oigas 
"Devil May Cry”. 

DRAGON BALL Z 
BUDOKAI 3 

• Bolas de Dragón ocultas: 

En "Universo Dragón” hay siete bolas 
de dragón ocultas. Si las juntas po- 
drás pedirle un deseo al dragón má- 
gico. Podrás encontrar 2 en la saga 
de los Sayanos, 2 en tlamek, 2 más 
en la saga de Célula y la última en la 
de Buu. Recorre el mapeado y fíjate 
en los lugares donde aparezca una in- 
terrogación al sobrevolarlos. A vec~s 
tendrás que vencer a algún enemigo. 


GHOST IN THE SHELL: 

STAND ALONE COMPLEX 

COMPLETAR BONUS: 

Para conseguir trajes e >tra, munición 
infinita y otros jugadores manejables, 
cumple los siguientes requisitos: 

• 3 trajes bonus paraTachikima: 
termina el luego en dificultad Normal. 

• 4 trajes bonus, granadas infi- 
nitas y munición de armas pe- 
queñas infinitas: Termina el modo 
de un jugador en dificultad Fácil. 

• Munición infinita para el lan- 
zagranadas, el rifle de franco- 
tirador, el lanzacohetes y el 
lanzacohetes automático: Ter- 
mina el juego sin usar “continué”. 

• Lanzacohetes con munición 
infinita, pistola láser explosiva 
con munición infinita: Supera el 
juego con todos los fans en tu poder. 

• Controlar a Tachikima: termi- 
na el multijugador en dificult id Hard. 

• 2 personajes nuevos y el ni- 
vel Domo: supera el modo multiju- 
gador en dificultad Fácil. 

GOD OF WAR 

• Un secreto revelado: 

Termina el juego en modo Spartan. 

• Trajes alternativos: 

Supera el Decafío de los Dioses. 

• El nacimiento de la Bestia: 
Termina el juego una vez con cual- 
quier dificultad. 

• Desafío de los Dioses: Termina 
el juego con cualquier dificultad. 

• Créditos: supera el juego una vez 
con cualquier dificultad. 

• Niveles eliminados: supera el 
juego con cualquier dificultad. 

• Modo Dios: supera el juego una 
vez con cualquier dificultad. 

• Posibilidades heroicas: supe- 
ra el juego con cualquier dificultad. 

• Monstruos de Mitos: supera el 
juego con cualquier dificultad. 

• Mensaje secreto 1: supera el 
juego una ve: en modo Dios. 

• El destino del Titán: supera el 
juego una vez en modo Spartan. 

• Visiones de la Grecia anti- 
gua: supera el juego una vez con 
cualquier dificultad. 

• Llaves de musa: 

Hay dos de estas llaves ocultas en el 
juego, que se usan para desbloquear 


una puerta en los Anillos de Pandora. 
La primera está escondida en el pasi- 
llo sumergido, después de abrir la 
puerta de Poseidón. Encontrarás un 
muro que se puede romper y atrave- 
sar para llegar a un área con varios 
enemigos, jarrones a romper y un co- 
fre con la primera llave. 

La segunda llave la encontrarás 
mientras atraviesas el desafío de Po- 
seidón, en la parte de arriba de las 
cornisas que tienes que escalar. Ve a 
la derecha cuando alcances la cima 
para encontrar un cofre con la llave. 
Cuando tengas las dos podrás entrar 
en la sala para encontrar dos cofres 
de Almas rojas y tres fuentes que in- 
crementarán tu salud y magia al má- 
imo, y que te otorgarán 5 barras de 
almas rojas. 

• Mensaje secreto: 

Destruye las estatuas de Ares y el M¡- 
notauro en la sala del trono en el 
Olimpo (usa el movimiento Lanza de 
las Furiac L1+® para tardar me- 
nos, aunque te llevará un rato). Cuan- 
do destruyas las dos saltará una se- 
cuencia de vídeo de lo más graciosa... 
¡entre Kratos y el creador del juego! 

• Minijuego sexual: 

Al principio del Acto 2, hay dos muje- 
res en tu cama cuando estás dentro 
de la nave. Si saltas a la cama apare- 
cerá un círculo sobre ésta, indicando 
un minijuego. Puba el botón y empe- 
zarás. Sólo verás el jarrón del lateral, 
pero según aprietes de rápido los bo- 
tones que te indiquen se irá movien- 
do cada vez más (al final incluso ten- 
drás que rotar el stick izquierdo). El 
objetivo es hacer que se caiga y se 
rompa, lo que te reportará un montón 
de orbes rojos la primera vez que lo 
termines con é • ito. 

GODZILLA 
SAVE THE EARTH 

• Desbloquear personajes: 

Para desbloquear al Godzilla del es- 
pacio, a King Gidorah y Jet Jagaur, 
supera el juego 2 veces con Megalon 
y con el Godzilla de los 90 o del 2000. 

• Película del final del juego: 
Acaba el juego en dificultad "Hard”. 

GOLDEN EYE: 

ROGÜE AGENT 

Durante el juego, pausa ) pulsa: 

• Poder del ojo lleno: 

Ll, Rl, Ll, L2,L2,R2,R1,L2. 

• Armadura y salud llenas: 

Rl, Rl, R2, L2, R2, Rl, Ll, R2. 


FORMULA 0N£ 2004 

• Desbloquear coches: 

• Jordán 191: termina el modo Arcade en primer lugar. 

• Lotus 72E: gana el Campeonato de Simulación. 

• Williams FW14B: gana una carrera del modo Arcade. 

• Coches legendarios? 

En el nombre del perfil pon: RETROF1. 

De este modo tendrás todos los coches legendarios 
Mas fácil, imposible. Este truquito tenéis que agrade- 
cérselo a Pablo Segado Fernández, que nos lo ha he- 
cho llegar por e-mail. ¡Que cunda el ejemplo! 
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DESTROY MI HUMANS! 
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• Invencible- 

Pausa el juego y, manteniendo L2, pulsa: 

■, o 

Todas las mejoras para las armas que tengas 
estarán ahora disponibles en el laboratorio Pox. 

• Munición infinita: 

Pausa el juego y, manteniendo L2, pulsa 
R2, Rl, E. 

• Poder mental infinito: 

Pausa el juego y, manteniendo L2, pulsa: 

Rl, R2, •, •+-, R2, • 


• Desbloquear poderes del ojo: 
Ll, Ll, R2, R2, Rl, R2, Ll, L2. 

• Todos los niveles: 

Ve al menú de P‘tras y pulsa: 

4,-*-, 4, 4, 4, 

GTA SAN ANDREAS 

Introduce cualquiera de estos trucos 
durante el juego sin pausar. Para de- 
sactivarlo •, vuelve a introducirlos. Si 
lo haces bien te lo indicarán en pan- 
talla con un mensaje. 

• 250.000 dólares, 100S de 

salud y 100°' 3 de blindaje: 
R1,R2,L1,X, 4, 

■*, 4,*-, 4 

•Tráfico agresivo: 
R2,#,R1,L2,<*.,R1,L1,R2,L2. 

• Los coches flotan en el agua: 

R2,®, Rl, L2, ■, Rl, R2. 

• Suicidarse: 

-►,L2,*,R1 i «-,4-,R1,L1,L2,L1. 

• Todos los coches saltan: 

R2, L2, Rl, Ll, L2, R2, 

L2,L1. 

• Acelerar el tiempo: 
0,®,L1,B, Ll, ■, 
tB Ll, A,®, A. 

• Coches más rápidos: ■*-, Rl, 
t,L2,L2,-*-,Rl,Ll,Rl,Rl. 

• Coches voladores: 

R2,®, 4 , Ll,*», Rl,+, 4 , A. 

• Bajar el nivel de búsqueda: 
Rl, Rl,®, R2, 4, 4, 4, 4, 4, 4. 

• Los peatones te atacan 
(no puede desacti.arse): 

4 , 4 , 4 , 4 , R2, Rl, L2, L2. 

• Los peatones se desmandan 
(no puede desactivarse): 

4, R2,R1,L2,L1. 

• Los peatones van armados: 
R2, Rl, X, A, X, ▲, f, 4. 

• Conducción perfecta: 
A.R1,R1,«.,R1,L1,R2, Ll. 

• Coches negros: 

®, L2,4,R1, <♦■,*, Rl, Ll,*-, ®. 

• Coches rosas: 

®, L1,4,L2,<-,X, Rl, Ll,-*-, ®. 



Tu barra de energía mental 
no bajará, pero asegúrate 
de que esté por encima de 
cero para que el truco 
funcione. 

• Mejoras: 

Ve a la nave espacial, pausa 
el juego y, manteniendo 
L2, pulsa 

■, O , 

©, H. 


• Siempre lloviendo: 

R2,X, Ll, Ll, L2, L2, L2, ®. 

• Cielo nublado: 

R2, X, Ll, Ll, L2, L2, L2, ■. 

• Siempre hace sol: 

R2, X, Ll, Ll, L2, L2, L2, X. 

• Subir el nivel de búsqueda: 
Rl, Rl,®, R2, 

• Aumentar respeto: 

Rl, R2, Ll, X, 4, 4 

• Juego más lento: 

A, 4,-*-, 4.1, R2, Rl. 

• Hotring Racer #101: 

Rl, ®, R2,**, Ll, 

L2, X, X, ■, Rl. 

• Conseguir un tanque: 

®, ®, Ll, O, O, O, 

Ll, L2, Rl, A, O, A. 

• Coche elástico: 

R2, 4 ,L2, 

Rl, Ll, ®, 

• Coche de golf: 

®, Ll, 4 , Rl, L2, 

X, Rl, Ll, ®, X. 

• Coche Hotring Racer: 
R2.L1,®, •*, 4 , ®, R2. 

• Ranchera: 

4, ■*-, ■►.Ll, ♦,4,1, L2. 

• Hotring Romero: 4,R2, 4, 
R1,L2,*-,R1,L1,«-, + . 

• Camión de la basura: 
•,R1,®,R1,«-,"4-,R1,L1 ,®,-k 

• Conjunto de armas 1 (Bate, 
pistola, escopeta, mini SMG, AK 47, 
lanzacohetes, cócteles Molotov, 
spray, puño americano): Rl, R2, 

Ll, R2, 4 ,+, 4 ,■**, 4,+, 4 . 

• Conjunto de armas 2 (cuchillo, 
pistola, recortada, Tec 9, rifle de fran- 
cotirador, lanzallamas, granadas, e- 
tintor de incendios): 

R1,R2,L1,R2, 

4, -►,4, 4-, 4, 4, <- 

• Conjunto de armas 3 (motosierra, 
pistola con silenciador, rifle de combate, 
M4, Bazooka, e-plosivo plástico): 

Rl, R2, Ll, R2, 4>, 4, 

4 , 4 , 4. 4 


HE-MAN: DEFENDEB 
OF GBAYSKULL 

Desde la pantalla de opciones, ve a 
"Cheats” e introduce las siguientes 
combinaciones como códigos. Si lo 
haces bien, el truco aparecerá activa- 
do en pantalla. 

• Elegir nivel: X, •*«, 4 , ®, 4 . 

• Invencible: 

4,«-,X. 

• Poder Grayskull infinito: 

4, 4. 

• Doble de daño: 

X, 4 , X. 

HAUNTING GBOUND 

• Modo Hard y sala secreta: 

Termínate el juego una vez y ambos 
e tras serán • elec -Sonables de '.de el 
menú principal. 

• Golem bailarín: 

Más que un truco es una simpática 
curiosidad. En la zona del mausoleo 
(en la mitad del juego), verás un go- 
lem que responde a los comandos 
que metamos en la máquina de escri- 
bir junto a él. Escribe SALTATIO y ve- 
rás lo que pasa. Graba la partida an- 
tes de hacerlo, por si acaso. 
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KILLZONE 

• Niveles y personajes: 

Empieza una partida nueva e 
introduce el nombre "Shooterman” 
en tu perfil de personaje, con la “S” 
mayúscula. Ahora podrás elegir nivel 
y personaje. 








° 1986 Masami Kurumada/Shueisha.Toei Animation, © 2005 Bandai. Published by Bandai SA, Distributed by Atari Europe SASU. 






¡¡¡Juega con tu móvil y gana^. j 
¡ Envía un 

' Para participar, s6, o tienes ,ue = dar un = aje con ¡a clave 

“ZODIACOPLAY El Santuario y 60 figuras colec- 

de 15 juegos Los caballeros d llevarte este divertido juego 

cionables. ¿A qué esperas para ^ | UC h a y un recuerdo muy especial? 








Para participar sólo tienes que enviar un mensaje 
de texto desde tu móvil al número 5354, poniendo: 
“zodiacoplay (espacio) tus datos personales”. 

L- Coste máximo del mensaje: 0,90 Euros + IVA. 

2. - Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 

3. - Se seleccionarán 15 mensajes que recibirán 

1 juego para PS2 de Los Caballeros del Zodiaco 
+ 4 figuras coleccionables. 

4. - Los premios no serán canjeables por dinero. 


5. - No se admitirán reclamaciones por pérdida del 

servicio de Correos. 

6. - Los nombres de los ganadores serán publicados en 

próximos números de la revista. 

7. - El hecho de tomar parte en este sorteo implica la 

aceptación total de sus bases. Válido únicamente en 
territorio español. 

8. - Plazos de participación: del 16 de agosto 

al 16 de septiembre de 2005. 


Le informamos que los datos de las personas 
ganadoras del concurso serán incorporados con 
fines mercantiles a un fichero del que es responsable 
HOBBYPRESS, S. A. 

Los listados de números de teléfonos móviles de las 
personas concursantes y no ganadoras de premios, 
serán destruidos después de la realización del 
pertinente sorteo. 
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Si estáis atascados en algún juego podéis pedirnos trucos o consejos escribiendo una carta a la 
dirección de la revista indicando en el sobre “S.O.S. Trucos”: Hobby Press. Play2Manía. 
C/Los Vascos n° 17, 2 a Planta. 28040 Madrid. También podéis mandar vuestras consultas 
a través del correo electrónico, enviando vuestros mensajes a: 

playmania.trucos@hobbypress.es. 

□Acabando con Bkóosb en ¡Piñal Mas» ¡1-2 

Hola playmaníacos. Me llamo Francisco y quería saber cómo puedo acabar con 
Ixion en el Capítulo 3. La verdad es que me tiene frito. Muchas gracias. 

Francisco García (Sevilla) 

A ver si te valen estos consejos: como él ejecuta ataques Electro, equipa las Losas de 
Atuendo y los accesorios que habiliten las magias Aqua, o simplemente usa a las Magias 
Negras. Puedes robarle Botines Raudos con Rikku a la vez que atacas con el resto del 
equipo. Usa las Vestisferas Blancas para curar tus heridas si te daña en exceso. La verdad 
es que este combate no tiene porqué ser complicado, así que a lo mejor es que te falta 
mejorar un poco a los personajes... 

□Acata Ibscnre con Sitan iiiuc 

Hola playmaníacos. Tengo el juego Obscure y me lo he pasado, pero a mitad del 
juego Stan murió en una escena de vídeo y he leído que se puede acabar la 
aventura con todos los personajes vivos. ¿Es verdad? Muchas gracias. 

Ana Pereza (Madrid) 

Sí, es posible: Stan murió en el vídeo aplastado por un montacargas cuando los chicos 
bajaban por el huco. Pues bien, lo que tendrías que haber hecho antes de bajar es poner 
de nuevo el seguro del montacargas, que desactivaste moviendo una palanca antes de 
subir al piso en el que te esperaba la gran mujer mutada. Así el seguro habría detenido el 
montacargas el tiempo suficiente para que Stan saliera del hueco. Si tienes alguna 
partida grabada cerca de ese punto, prueba y verás. 
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LEGO STAR WARS 

Introduce estos trucos en la sección 
“códigos" en la cafetería de Dexter 
para desbloquear a los personajes. 

• 987UYR: droide de combate. 

• EN11K5: Comandante droide. 

• LK42U6: Droide de Geonosis. 

• KF999A: droide de seguridad. 

• LA811Y: Boba Fett. 

• F8B4L6: soldado clon. 

• ER33JN: Clon de Episodio III. 

• BHU72T: Piloto clon. 

• N3T6P8: soldado clon 
(Episodio III pantano). 

• RS6E25: soldado clon 
(Episodio III terrestre). 

• 14PGMN: conde Dooku. 

• H35TUX: Darth MauL 

• A32CAM: Darth Sidious. 

• VR832U:Clon disfrazado. 

• DH382U: Droideka. 

• SF321Y: general Grievous. 

• 19D7NB: geonosiano. 

• ZTY392: guardaespaldas 
del general Grievous. 

• U63B2A: droide Gonk. 

• PL47NH: Jango Fett. 

• DP55MV: Ki-Adi Hundi. 

• CBR954: Kit Fisto. 

• A725X4: Luminara. 

• MS952L: MaceWindu 
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MIDNIGHT CLUR 3: 
DUB EDmON 


Introduce los siguientes códigos 
en el menú de trucos del juego: 

• Añadir 1 dólar al dinero 
de Carrera: KUBMIR 
•Todas las ciudades en 
modo Arcade: ROADTRIP 

• Peatones más rápidos: 
URBANSPRAWL 

• Incrementar la masa del co- 
che en Arcade: HYPERARGO 

• Sin daños: ONTHEROAD. 
MOVIMIENTOS ESPECIALES 

• Zone: ALLIN 

• Roar: RJNR 

• Argo: DFENS 
CABEZAS 

• Calabaza: GETHEADJK 

• Muñeco de nieve: GETHEADM 

• “Smiley” amarillo: GETHEADJ 

• Ardiente: TRYTHISATHOME 

• Conejo: GETHEADL 

• Cromada: HAVEYOUSEENTHISBOY 

EN] 
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po, amigos y novias en la misión 7. 

• BarelyThere Plus: contrata a Car- 
men Electra en la misión 8. 

• Silla Regency: termina la misión 8. 

• Cama de Metal: termina la misión 9. 

• Sofá Regency: termina la misión 10. 

• Alfombra Regency: termina la mi- 
sión 11. 

PREDATOR: 

CONCRETE JUNGLE 

Desbloquear nuevos trajes: 

• Cazador Alien: elimina a todos los 
francotiradores en la misión "A Night 
to Remember”. 

• Traje cazador urbano: mata a 50 
aliens en la misión “Bug Hunt”. 

• Traje de cazador de jungla: elimina 
al jefe irlandés en la misión “Mid- 
summer Night's Ma -sacre”. 
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ROBOTS 

Pausa el juego e introduce rápida- 
mente estos trucos. Oirás un : onido. 

• Modo Cabezón: 

• , ♦, 

• Salud infinita: 

• Chatarra infinita: 

T, t, ♦, f 


□El puño da taiman en POP i Alma del Guerrero 

Hola chavales. Me gustaría saber si es verdad que en Prince of Persia El Alma del 
Guerrero una de las armas ocultas es el puño de Rayman. ¿Cómo lo consigo? 

Alejandro Martínez (Tarazona, Zaragoza) 

Pues sí, es verdad. Este arma en concreto está en las Catacumbas. Gira a la derecha desde 
las escaleras y luego salta a la izquierda. El puño está en el armero, frente a la verja. 



□ Qmim Ranmaru m Mmusfea 3 

Hola amigos. Tengo un problema con el juego Onimuslia 3, ya que no soy capaz 
de pasarme a Ranmaru. Estoy combatiendo con él en el templo Oni, ¿me podéis 
aconsejar alguna técnica? Muchas gracias. 

Laura (Chiclana, Cádiz) 

Este enemigo es complicado debido a sus gran velocidad. Y encima te lanza peligrosas 
bolas de energía con las que debes tener mucho cuidado. Lo mejor es que no corras tras 
él, sino que esperes quieto y le golpees con combos cortos cuando esté cerca. Si le 
aciertas, Ranmaru intentará absorber las almas que pierda por tu ataque, el momento 
ideal para asestarle un golpe especial antes de las que las asimile. 


□ Trucos tas Raima®: Risa of Sen Tzu 

Buenas, playmaníacos. Aunque se trate de un juego antiguo, seguro que sabéis 
trucos para Batman: Rise ofSin Tzu , ¿a que sí? Pues muchas gracia. 

Pedro Salazar (e-mail) 

Pues mira tú por dónde, sí que los sabemos: en la pantalla del título (donde 
— pone Press Start), mantén pulsados L1 + L2 + Rl + R2 e introduce 

^ — estos trucos. Si no se activan, carga una partida e introdúcelos en la 

— ' pantalla donde te dejan seleccionar el modo de juego. 

• Todos los movimientos: t , + , ♦ . 

• Barra de P° der infinita: ■*•, t, ♦, t . 

\mV • Salud Infinita: ♦ ,•*-, ♦ , «■, ♦ , 

> W • Desbloquear todo: ♦, ♦, ♦, t ,«•,*►,«•, ■*-. 


□icia carrera en el capo de San Andreas 

¡Hola playmaníacos! Tengo el GTA San Andreas y ahora 
estoy en el campo, pero no puedo pasarme la última 
f¡ misión de César Vialpando ("Farewell my Love”). ¿Me 
podríais decir cómo pasármelo? Muchas gracia. 

Iván Viana Moreno (Irún) 
Lo mejor en esta carrera es que aproveches la mayor aceleración de 
tu vehículo para sacar toda la ventaja que puedas en las rectas, y 
que no trates de atajar saliéndote en las curvas, porque tu vehículo 
va muy mal campo a través. Y si estos consejillos no funcionan, 
prueba con este truco: intenta llegar primero a la entrada del 
ik puente y párate en ella en transversal, de manera que la cubras 
completamente. La mayoría de tus rivales girarán 
'rj/í bruscamente y caerán al río, mientras que los que choquen 
contigo perderán velocidad. Después, acelera y les sacarás 
algo de ventaja. 



Episodio lll). 

92UJ7D: Padme. 

R840JU: droide PK. 

BEQ82H princesa Leía. 
L54YUK: soldado rebelde. 
PP43JX: guardia imperial. 
EUW862: ShaakTi. 

XZNR21: superdroide de asalto. 
NR37W1: blasters ridículos. 
L449HD: blasters clásicos. 
IG72X4: blasters gigantes. 
SHRUB1: perfiles. 

PUCEAT: los personajes 
evan tazas en lugar de armas. 
LD116B: detector de minikits. 
RP924W: bigotes. 

Y D77GC: púrpura. 

MS999Q: siluetas. 

4PR28U: invencible. 

LOS URBZ: 

SIMS EN LA CIUDAD 

Durante el juego introduce estas com- 
binaciones. Primero tienes que des- 
bloquear al gnomo del primer truco. 

• Gnomo tramposo: 

• + L1 + L2 + R2 + Rl. 

• Adquirir habilidad: 

L1 + R2 +-► + ■ + L3. 

• Físico al máximo: 

L1 + Rl + * + X + L3. 

• Mente al máximo: 

Ll + Rl + # + •+*. 

• Arte al máximo: 

L3 + R3 + Rl + R2 + #. 

• Poder social: 

▲ + R2 + L1 + X + ■. 


STAR WARS BATTLEFRONT 

• Desbloquear todos los 
planetas desde el principio: 

Ve a Campañas Históricas en el modo 
de un jugador. Selecciona la Era en la 
que quieras jugar y pasarás a la pan- 
talla de selección de Planetas. Intro- 
duce esta sencuencia: ■, ©, ■, O 
Ahora podrás moverte de izquierda a 
derecha a tra es de todos los plane- 
tas de la campaña. 


STAR WARS EPISODIO lll; 
[A VENGANZA DE LOS SIÓI 

Desde el menú principal del juego, 
elige "Opciones” y después “Códi- 
gos” en el nuevo menú. Desde ahí, in- 
troduce estos códigos: 

• Todas las misiones de bonifi- 
cación: NARSHADDAA 

• Ilustraciones: AAYLASECURA. 

• Arenas de duelo: TANTIVEIV. 

• Duelistas: ZABRAK. 

• Todos los movimientos y po- 
deres Jedi: JAINA 

• Escenas de vídeo: COMLINK. 

• Regeneración rá- 
pida de salud y 
fuerza: BELSAVIS. 

• Misiones del 
Modo Historia: 

KORRIBAN. 


Introduce estos passwords en la pan- 
talla de códigos, opción “NBA Uve”: 

• 50.000 puntos: YISS55CZ0E 

• Zapatillas: FHM389HU80 

• Huarache 2K4: VNBA60230T 

• Nike Air infinito: XVLJD9895V 

• Zoom Generation: 234SDJF9W4 

• Nike Bg: 0984ADF90P 

• Elite Shox: 2388HDFCBJ 


PLAYBOY THE MANSION 

Desbloquear extras: 

• Billar: termina la misión L 

* Mesa de Masaje: publica la 
revista en la misión 2. 

* Trampolín: consigue 2 novias 
en la misión 3. 

• Bunny Back: termina la misión 3. 

• Leg O Lamo: al practicar se«o 
con una chica en la misión 3. 

• Grotto: invita al agente a la 
fiesta en la la misión 4. 

* Olivia: termina la misión 4. 

* Clubhouse: termina la misión 5. 

• Mesa Regency: termina la misión 6. 

* Playboy Mim: consigue una rela- 
ción muy romántica entre Markus Ja- 
cobski y una chica en la misión 6. 

* Llamaradas: haz una fiesta Grotto 
en la misión 7. 

• Falda de cuadros: manten las 
fiestas especiales para tu equi- 


LOS 4 FANTÁSTICOS 


• Abrir la arena Barcaza y 
la entrevista 1 a Stan Lee 

En el menú principal pulsa - 

• Desbloquear el nivel extra “Infierno” 
En el menú principal pulsa: 

■*, 4-, f, 4 



¡DaleWlDATPROPIA! 


Envía JUEG054y el codigo del juego al 7667 
Ejemplo (BAMM): JUEG054 1134 


Coíitiguetrcí del f arcaoe) 
mismo color 

CompalioU . tJ/t DE, F, M 


Cómpafibíw cJSj (ACCION) 
fo de, r ti mej/ff.di. 


Envía BORRAR54a! 7667 


C» í 

Entra al bar de billar ioc muai 
omotócanolCompaiibles: CJ, . 


Conlmlalucji.cllo (MU 
para la batalla llrp,\ .. 
Compatibles: CJ, L Ot.F.M 
EJ.SEO, DI. £. CJ 


.FU,»FK, FY, CE,"CC ■Elilil \ f 


rJ, ED, OI. CJ rri i _ 
El- CG - ÜKI:y< . 


mmm 


Dohos recorrer el IUberhito) 
laberlnlolCompallFlfi f.F 
M Ff, ID.!. EO.EP.FF AA, 


Aci ’'an combinada con . oit.tr ll 
¡ Compatibles: CJ. C, f Ü. DE. F. 

El. M. EJ, FF. ED. OI ? G8, 
ÍEG.EL.EP.rU.AA 


1 Z, AM, FY, GE.'CG 


Dlstrula |u(|.milo (PfwmiiJ 
jhhhm altenl: Compallbloi. CJ, C 
DE, f M eO,»D|/S] 


i u, cl , r r m t u, 
,FK'FY,CS, CG 


Qí2DG[GS £P GS20EÍ 


fi rmrn a 

Supera todos le ,U8 £Rinio. 
* alnlaculos. Compalrbt- CJ. 
^C.FO.OE.r El. M, rj. IF.'DI. 
.^L.GB.EO.fcl.lP n ,, 


Í EncuenlralesarentilACCiOH) 

¿‘el l¡om *3 I ftmpaljoiesTCJ J 

í » 3 : .25¡¡g 

EP/FUfoY. OE, ¿G «liiHt 






Carreias'extreri.av (MOTOR) I 
Compallhlet: CJ. C.FO. DE.F.I 

- ÍSÍ/ÍWiíLj 


I Expefiinenta Ja (ACCION) 

I intensidad do la segunda 
I guerra miíñdlál '■ Come alible v 
* CJ. C »» »r c m . 

ED, DI, S ...i ffcTiTa 


2 parlo rmlnler Cell Iaccion) i 
Cnni|.,ilibles:CJ, i C, FO.DE I 


Con 4 Mirólas de 


Cnnij alióles: CJ.’C.FO, DE 
IFI «CJ. Ff/ED.DI.S 

lofe&fíüSSB 


dlllciilladyparavai’.» 
jugadores, Compatibles: CJ. 

c.oe,f,m 1 ;ed 1 di._^ 


te»f€ES> 


isn 

DE, El, M, ti, FF, ED 


0 L/ 33 SI IIBGQID 

Du.uilra tas palab.nr 
Coínpnliblú. CJ, C, FO. DE 
F, El, P.tFF’EO. DI F.,10, 
C1 EP.FRfhj.AA,^ 


•« DÜtrola diuna'caíreíS de 
i» Formula 1. Compaliblu: CJ, 
I C. FO, DE, F. H; FF, : ED, ¡ DI,*4i. 


I El RÉP. FRrFU. ÁA. —mm*. 
^ZrAM.'FY.GEycr/»t^j<l 


rmfmfnTTTB ' 


/TO (ACCWt 

; tres el pilólo de no Apechó . 
' PHS7. Compallblei: CJJC-e 
FO.DE,F,EI,M,EJ, i FD;pl’ 


Pasa tm buen talo toe mesa) 
con tus arhlgosíComp jíibleí 
CJ,*C, FO.-OE, F, M/EO, DI, 

?o1«Wí* ***** 


nTtWTftf TÑMXi) 


OT 31 SfiI!IIÍl r 

Pon Iris rellojosa Iarcade) 
punió, CompaUHet: CJ C. 

FD, DE. F.EI, M, F£EO¿OjJ 


CoinrU.lelPBnel lUEPOflTESi 
jiigadu mas espectacular nc 
, la ACB. Conmallbles C, F M, 

a f/J f:P> *m% \ 


i 

l.uchai?' como pilote' 


Recoge la cóinlda (LA*eimhio 
sin en- '.Mitrarle con ei'ralonHr 
Compatible CJ.CDEI-.L, 
EJ. ED DI .. ___ 


-i 

Atrapa ledas jás mgkal qrm 
puedas en iú lela. 
Compallb'ísTCJ,'C;pt. F, Fr 

M, EJÍED, DI, S ™ 

GX, AA, C O CSD 


Enfréntale a lo (accioni 

esplrilm tampaUies: CJ/I 
FO, DE, E, M, EJ.FF.EItfüt 
S'GB'FV.'CG ,-mmm 


Consulla toda nuestra oferta on rntornet o en tu 


Envía F0ND054 y la referencia del fondo que quieras al 766Y. Ejemplo; FQNDQ54 125P 


LéjTefíwa 


548279 


Vive, liga y lleva una vida llena de glamour en Nueva York Compatrbles: CJ C. FO, DE, 
El. M. EJ. FF. DI. S. EO. EL. EP. FH. FU. AA. Z. FK. AM. FY. GE. CG 




Divertidos sonidos reales que puedes poner en tu móvil como timbre o como aviso para mensajes. 
MUY DIVERTIDOS! 


¡RINBflUlKCliASSTC] 


Envía JUEGOS 4 1320 al 7661 


{±1 Para pedir un animado envía ANI54 y la referencia del animado que quieras al 7667. Ejemplo: AN154 1 132 


>ny- ImíWJTorre*. »aS. ttií . V " M " 

bliCUn it arree. 6rl>* mu 

U» tMeOfgnaW m •*. ar.w 
m rn* OímcM. -J* U ur 

>«• toen ' - R tni. i *3 i erre f*w»M 

«Nlw. VrtrtttaDM H5 rt» v«rjl J ioa.j 81(0 e» 

*lf a —— Neto* *2U »TStla 0 )m Aíítrt» S!5» Uuwi» 
toem. 1 » *•««». tm-*» HkiuíI iav 

• Wr!» «oA-tw., Bu». v>n*r erKWu.lllACtlM* uu 
M. l?e» Ctíuacral. kr\m «íJi Pírtbül ArinO. 


C ' 1 D ^ 0U ' í5M . |f01 NOKIA Í7?C 'OI ; NOIUA5IOÍI») SHARP0X1S.fr, «ONU MOV ,M ) SlrAPP ,EJ, líOTÜFtOtA « ,f») NOKIA UU9 (ED, N0IUS1».0H N0KIA320 
‘S, MOIOROlAeagaiGBt. >10I0BQ tAC¿6 <|f0) AIEMEMA CO>V IK) MOTORQtA WZ» |<»| AtCAUl SS» |FR> SlfUEHS A6S Gi MOtOROiA í Fi , s :*•« • • .-.i-, . 

«3»:rYi SAMSUtíG FlJítGFi UOTOSOtA VW5II (CGr <h IJfí , itiáii '*1/ ; IMS rttl Xurla» Itfetfi**, b; R.fitt Aasttnl Pt^e* »r Partía ,« * i.H«niit >• H'U* r»*e *#4er ..ten*» y. Gametofl &ait« a* Ju«d*n 

1^7 ’J^ !,UaS; i 1 *”* y WAMJMtSi ClUcrotsac. I4M|SUA$' «•1*tSS0» 1«0|>UUI IHI SSUS, ?0M Ga-.iob AriR,,^ 

*** Ga*»*'on aai M Cracnn tarje ar* i.tocmaelj ad 6«*«ten • Si trt *rm/or etltev cecmirrei Itrr^ u Sptrsier Cetl Se» i ifrtr ufe- S«b tt¡i st ut». San roas «• tr>a»aurt» irb; Scfl t *’ert*<eírí*«i ,r »» uS mfl or -ibiti 'aantrú >5 

:■»»»*“*> '«*•>««» nurlSMS, MScrubona ur.rJSiíS, UWlSMtt) i»J,SSMS, iWVrSSMS, a;, ^ fW-vre C«rerS W 

Ipum» Can u»Fisba« u» U* m$ «ra V» Ufl ara npgettd tratfaawta 1 UNt SoN I ma rtat — ea » fc, rq i» tsm tmOrm 13*11)») CKtaraa IVSOSfiBl C ««Me trslaffl » l SSTmjÍSsuS) 

1») O t!4S) C MonUs BarUtwt S L A«mafc«r 1531 1 ) Sfltí) Í52I () SUS) C Catante* A Ce. Utt (1 SSttl C Catante « n 147» (4 SUS) ISt) i« SMS) CteeM ItoSH»; RMtr C iMimÑTl 






NOKIA - SIEMENS - SAM SUNG^M OTOROIA - IG - SONYERICSSON - TSM - AUAT6L - PHILIPS - SAGEM - PANASONIC - SHARP 


QUE PARTE DEL 


Y «UNA 

MIERDA 


ES LA QUE NO V 7 
ENTIENDES"! . * 


2382 2352 


2354 


2243 


2204 


2183 


1417 


1355 


2367 


2322 


TU SIGUE 

LEYENDO ESTE 

TEXTO MUÑIRAS 


Ffjfttn i; 
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m ms ¿ 
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2285 
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Colocatil; 

— cocaína 1 




2043 2355 

issaiir: 
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2370 


1975 
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,J 135 
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¿245 


2255 
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2024 2055 


Rü QUIERES VER MÁS’ Envía *-'0ND054 y lo que quieras enconfrar Ejemplos fONDUSa AMOR FONn0í»4 BANOERA 


■ 

GE® - erro 


Eres Un Cabrón Hijoputa (¿Te Suena?) 1159 I Bebe riendo (Muy tierno) _ 
Moto (A escape libre) 1178 Pedos diarrea (Que asco) 

Sensual (Muy excitante!) 1043 Motosierra (Que miedo!) 


1042 'Un poquito de por tavor (Partero) 
1058 i Cari tienes un mensajito ( Cariñoso ) 
1087 I Llamando a la Jenny (Tira pa casa!) 


Tarzan borracho (Mensajes divertidos) 1 075 Donde esta mi mochila (Pocho chmao) 1 1 91 Te están llamando (Te llaman) 


Séptimo de caballería (A la carga) 
Coche carreras (Siente el motor!) 

Pájaros (Muy tierno) _ 

Risas terroríficas (Dan Miedo) 


1053 Que pasa neng.. . (Para Tuneros) 1194 Disco (Fiebre detsabado noche) 

1149 Que mensaje me ha entrado ntng 1195 Coche rally (Sonido potente ) 

1088 1 Organo terrorífico (Castü'o de Drácuta) 1150 Pavo loco (A punto de ser trinchado) 

1082 . Hip hop y piano (Una bonita melodía) 1201 Trompeta loca (Irompelista borracho !> 


@ Envía S0NID054 y la referencia del sonido real que quieras al 7667. Ejemplo (Lobos): S0NID054 1012 


? ED 

1266 1265 


1256 1100 


1084 1277 


1027 




FORCft 


1026 1119 


1116 1174 


1273 1038 


1275 1102 


1127 1041 


1031 1129 


QUIERES VER MAS? Envía ANI54 y lo que quieras encontrar Eiemplos; ANI54 SEXO AMI64 BANDERA 


I Tien . es Bl . f^^urado oara WaD v Envía simplemente WAP54 al 7667 y te lo conliBuraremos automáticamente en un instante. Solo SonyEncsson y Nokia. Todos los modelos multimedia. 

••V'*»*,- NOTiA f W-IWNS )• M «Otw m RetJ« Jftt» «m» i f«r.t*í>« , s.. . 

r*f« mam V* ifnKJi »*«,»*<.* iFtsdvi b»(MMi Borrar loga P*(.(Aa<e*» Jacgoa Java y Be vi* ti H <*o«.i <M» atiar ca*trM»d« pan Waa tetonwtía «a U epaudo» (VMattura. tótmst»» Amtva ) CompratUa I 3 t<u aote» de 

• «coa flf ict b c* I t* CsOyiI n Cütnmtatf* •• » r « ir * » : . ■ r\¡ tlatií^ » 


®Pn'MNlC0S 

Envía POt 154 y el codigo del tono al 766? 

limpio. PDI 154 547962 


ÜJlVIONOEÓNtCOS 

Envía TDND54 y el codigo del tono al /667 

Ejemplo T 0NO54 54756? 
Si urdieres nacer tu pedido por teléfono llama al 
806.588.672 (srlo Monotómcos) 


548056 Himno De Infantería 

545570 Paquito El Chocolatero - FESTIVO 

546206 Cara Al Sol 

545061 Valencia CF 

548272 BoixosNois 

548180 Ultra Sur (A Por Ellos) 

546641 PP (Partido Pooulari 
2 - 

545852 La Guerra De Las Galaxias - CINE 
547120 2 Fast 2 Furious v.1 - CINE 
548203 Kill Bill 2 * CINE 
548427 Gremlins - CINE 
547756 Piratas del Caribe - CINE 
545574 El Exorcista (Tubular Bells) - CINE 
548386 Los 4 Fantásticos - CINE 
546264 La Muerte Tenía Un Precio - CINE 
547580 El Señor De Los Anillos- CINE 
548377 Whooo... -ANUNCIO COLA 
548329 Akira - CINE 
545566 Eres Un Cabrón Hijo Pula - TV 
546295 El Bueno El Feo Y El Malo - CINE 
548319 XXX -CINE 

GÜBDK 

546214 Flying Free 
546541 Scorpia 
547505 Es Como La Cocaína 
548401 Crazy Frog (Rana Loca) 

548182 El Coche Fantástico (Dance) 
548317 Gladiator (Dance) 

548371 Qué Pasa Neng 
546512 Zanarkand 

546246 Jesucristo García - ROCK 
548253 La Camisa Negra - LATINO 
548412 La Ciudad Perdida - POP 
547443 Vicio -ROCK 
548417 Balas Blancas - ROCK 
548305 Gasolina • REGGAET0N 
548072 Baila Morena - REGGAET0N 
548282 Caminando Por La Vida - POP 
548313 Zapatillas - POP 
548312 Devuélveme La Vida - POP 
548266 Esto Es Para Tí - REGGAETON 
548331 Chupa Chupa - REGGAETON 

EBO 

548428 Digimon World 
548395 YuGiHo 
548426 Syberia 2 
548425 Tekken 6 
548413 BrokenSvvotd 


T'líVIAL: 

Entrena tu cerebro y demuestra lo que sabes 
Hay preguntas para todos: Música, Deporte, 
Política, Arte, Ciencia, Cine, Historia y Ocio 
Envía el texto TRIVIAL54 al 7667 y si 
pasas el nivel 5 tienes premio seguro* 


UCENCIA SGAERMV4Wr503rOV«014 


1 rñUfic ovVw?ic! Sc««o 7 U i 0t D Z f ? 78amovi1 S .; L - a enviarle publicidad. Para cancelación: lnto@leamovit.es o teléfono de atención al cliente 902 86 77 38 (Horario de oficina). Powered by Teamovit S.L. C / Conde de Altea n s 70, L-1 , 03590 Altea (Apdo. 
' llamada: Red lija 1,09 Euros/min.(lVA mcl.) - Red móvil 1 ,40 Euros/min. (IVA incl.). Coste del mensaje 1 ,2 € + IVA. (2 mensajes necesarios para descargar Imágenes, Borrar logotipo. Sonidos Reales, 

Polifónicos, Configuración WAP, Fondos, Animados y Tonos) Coste conexión wap según operador y a cargo del cliente. Si eres menor de edad recuerda que has de contar con et consentimiento de tus padres antes de hacer tu pedido. 
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□ Cafta lite fe^ir ®i Mal isa? Satino 3: Sitad® Mar 

Hola amigos. Me estoy enfrentando a The Fear y quiero conseguir el camuflaje que 
deja. Pero cada vez que la barra de resistencia le baja al 5096, se recupera 
comiendo. ¿Me podéis decir si al final se acaba la comida, o si hay alguna otra 
forma de conseguir el camuflaje? Gracias. 

Julián Mascaraque (Móstoles, Madrid) 

Al comienzo del combate pasa de pelear y céntrate en recolectar la comida venenosa que 
encontrarás por el escenario, como ranas. Obviamente, cúrate si The Fear te envenena con 
sus disparos. Cuando tengas al menos cuatro de estas comidas, selecciónalas como arma en 
la pantalla de inventario y lanza una al suelo Cuando la resistencia de The Fear haya 
disminuido lo suficiente, bajará a tierra para comer y se zampará tu comida venenosa. Así le 
bajará más la resistencia y además puedes aprovechar estos momentos para dispararle con la 
pistola tranquilizante Sigue esta técnica hasta que desfallezca y consigas su camuflaje. 

□En la lamina misteriosa ts Finas Eantasw íJ-2 

¡Hola chavales! Tengo una duda sobre el FFX-2. Estoy en el capítulo 5 y he 
descubierto una mazmorra en el camino de Miihen, después de enviar un chocobo 
desde la granja de Clasko. Pero soy incapaz de completarla. ¿Cómo lo puedo hacer? 

Rafael López (Alcalá de Henares. Madrid) 
Dentro de esta caverna cada pared tiene una dureza distinta y la clave es encontrar la bomba 
específica para cada una. Los muros de la caverna pueden ser duros (con una resistencia de 
25), normales (15) o blandos (5). Y hay tres tipos de bombas: bomba chica (con una fuerza 
de 1), bomba mediana (fuerza 2) y bomba grande (fuerza 3). Así que sólo tienes que calcular 
qué número de bombas y de qué potencia hacen falta para vencer la resistencia de la pared. 
Por cierto, casi todas las paredes son blandas y los enemigos que elimines dejarán bombas 
de diferente potencia, así que no tendrás problemas de escasez. A Megalópodo, el enemigo 
final, le vencerás fácilmente si tienes a los personajes razonablemente evolucionados. 
Tampoco estaría de más que te hicieras un mapa según avanzas. 

□ Gontra Sspioig? isla m ¡Final Fantasy K 

¡Queridos amigos! En Final Fantasy X hay un monstruo que me da problemas. Se 
trata de Seymur Beta. Me gustaría saber cómo vencerlo. Muchas gracias . 

Iñaki (Villamediala de tregua) 

Bueno, vamos a repetir como acabar con este enemigo, quizá el malo por el que más nos 
habéis preguntado... Al principio debes usar Comando Extra para hablar con Seymour y 
aumentar la Fuerza y Defensa Mágica, así que empieza conYuna.Tidus y Kimahri como 
personajes. Usa Prisa + + deTidus y la Magia Escudo deYuna. Seymour convertirá a tus 
personajes en zombis, luego usará Lanza Devastadora y después les dará vida con Lázaro + 
para eliminarlos. Entre ambos ataques usa Agua Bendita, Mutis + y Bio. Cuando deshaga los 
hechizos que has lanzado sobre tu equipo, vuelve a realizarlos. Con tu defensa ya montada, 
usa todos los ataques Turbo. Contra su hechizo Coraza usa las habilidades de Auron. Debes 
tener a todos los personajes al máximo de vida, porque Seymour realizará un ataque llamado 
Mandible Final que quita 3000 puntos. Cuando Ente Espectral vaya a realizar su ataque 
especial, réstale toda la vida que puedas Tras su Destrucción Total, usa Omnipoción y los 
especiales deYuna para invocar a los eones. El Megafulgor de Bahamut puede hacerle papilla. 

□ Miei un “Momento Komi” 

¡Hola Playmaníacos! Tengo el juego 007 Todo o Nada y no soy capaz de conseguir uno de 
los "Momentos BoncT de la misión 12. Gracias. 

Pedro Cuello (e-mail) 

En esta fase hay cuatro momentos: 

• Tras hablar con Mya por teléfono, sal del aparcamiento y gira a la derecha hasta que 
veas una señal luminosa que indica hacia la izquierda. Ve a la 
^ derecha y coge el atajo entre los edificios. 

• Llega a tiempo a meter el Aston Martin en el camión de 
Diávolo. 

• Al abandonar la fábrica, pasa a toda velocidad con el 
coche por el tubo que hay en la salida para aterrizar en el 
interior de un edificio. 

^ **"’ • Detén a la limusina usando el ácido disuelve-caucho 

que lleva tu coche. 


• Modo Súper Sable: 

SUPERSABERS. 

• Modo Droides Diminutos: 

071779. 

• Fuerza Ilimitada: KAIBURR. 

• Salud Ilimitada: \UCPHRA. 
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□ Datnit Uate ®m lego star Wars 

Hola Play2Manía. ¿Sabéis algún truco para 
conseguir a Dartli Vader en Lego Star Warsl? 

Diego Vergara Fernández (Mieres, Asturias) 
Tienes que acabar la misión que hay detrás de la 
puerta con el símbolo "?” de la sala de selección 
de episodio. Es una misión ambientada en el 
Episodio IV, en la que manejas al propio Vader. 

Para desbloquear la puerta, 
debes conseguir el estatus 
de Verdadero Jedi en los 
17 niveles del juego (6 de 
Episodio I, 5 de Episodio II y 6 de 
Episodio IV). Para ello debes lograr 
una cantidad determinada de tuercas 


m 


TEKKEN 5 

DESBLOQUEAR PERSONAJES: 

• Anna Williams: termina 2 veces el 
modo Historia. 

• Baek: termina 3 veces el modo His- 
toria. 

• Bruce Irvin: termina 4 veces el mo- 
do Historia. 

• Devil Jin: termina el modo de juego 
Devil Withino pelea en 200 comba- 
tes. 

• Eddy Gordo: es uno de los trajes e> - 
tra que puedes comprarle a Christie 
(500.000 monedas de oro). 

• Ganryu: termina el modo Story Bat- 
tlc o el Time Attack siete veces con un 
personaje distinto. 

• Heihachi: termina el modo Story 
Battle o el Time Attack 9 veces con un 
personaje diferente. 

• Kuma: termina el modo Story Battle 
o el Time Attack seis veces con un 
personaje diferente. 

• Mokujin: termina el modo Story 
Battle o el Time Attack ocho veces 
con un personaje distinto. 

• Roger Jr.: termina el modo Story 
Battle o el Time Attack una vez con 
cualquier personaje. 

• Wang dinrei: termina el modo Story 
Battle o el Time Attack cinco veces 
con un personaje distinto. 

• Escenario final 2: 

Pelea en 200 combates en modo Ar- 
cade o termina el modo Per»/ Within. 

• Desbloquear aleatorio: 

Cuando desbloqueas a Heihachi tam- 
bién desbloqueas la opción "Aleato- 
rio” para la selección de personaje. 

• Escena oculta con Anna: 

En el cuarto combate del modo Histo- 
ria contra Lee, déjate ganar y verás 
cómo Anna es insultada. 

• Escena oculta con Christie: 
Mientras juegas con Christie en el 
modo Historia, déjate ganar por Eddy 
para ver un vídeo. 

• Escena oculta con M. Law: 
Mientras juegas con Law en el modo 
Historia, déjate ganar en la lucha 
contra Paul para ver una nueva esce- 
na al final del combate. 

• Escena oculta con Yoshimitsu: 
Para ver este vídeo entre Yoshimitsu 
y Ra/en, empieza una partida en el 
modo Historia y elige a Noshimitsu. 
Cuando llegues al cuarto combate, 
que debería ser contra Raven, déjate 
ganar. Verás un vídeo muy divertido 
entre los dos luchadores. 


• Matar a una rana: 

En el escenario del jardín secreto, si 
miras atentamente en el suelo verás 
una rana. Si tú o tu oponente sois no- 
queados en el aire y caéis sobre la 
rana, ésta morirá y verás a su angeli- 
to flotando en el aire. 

• Ling vestida de colegiala: 

Ling tiene un quinto traje que puede 
ser seleccionado pulsando Rl. 

TENGHU FATAL SHAD0WS 

• Desbloquear el modo 
“Red Blade”: Obtén el ranking 
de maestro de maestro de asesinos 
en todos los niveles. 

• Desbloquear trajes nuevos: 

• Ayame: consigue 1600 pergaminos 
para desbloquear los trajes de Ayame 
de Tenchu ly 2. Otra forma de hacer- 
lo es derrotando a Juzo en el modo 
Pit Fight, quedándote al menos 23 mi- 
nutos y habiendo derrotado también 
alas dos A. ames. 

• Rin: supera el juego una vez. 

• Modo "Pit Fight": Termina 
el juego en dificultad Normal. 

• Modo Pit Fight con peleas de 
jefes finales: derrota a los 6 grupos 
de enemigos en el modo Pit Fight. 

• Habilidades especiales: 

Se desbloquean consiguiendo un nú- 
mero determinado de pergaminos en 
el modo Historia. Ten en cuenta que 
estos pergaminos los dejan caer al- 
gunos enemigos. 

• Arrow Block: Ayame 250 / Rin 30. 

• Cheetah Sprint: Ayame 150. 

• Crescent Moon: Ayame 30. 

• Crimson: Rin 200. 

• Crimson Final: Rin 550. 

• Death Drop: Rin 60. 

• FalseWall: Ayame 500. 

• Fang Guard: Rin 10. 

• Inner Ear: Ayame 200. 

• Hawk Eye: Ayame 60 , Rin: 150. 

• Long daw: Ayame 300 . Rin 350. 

• Mimicry: Rin 500 pergaminos. 

• Mind Control: A, ame 400. 

• Numbing Strike: Rin 250. 

• Shadow: Rin 300 pergaminos. 

• Sniper: Ayame 350 Rin 450. 

• Spideds Nest: Ayamp 450 Rin 400. 

• Swift Guard: Ayame 100. 

• Wall Run: Ayame 10 / Rin 100. 

• Wrath: Ayame 550 pergaminos. 

THE PUNISHER 

• Activar trucos: 

Crea un perfil con el nombre "V PIRA- 
TE” (dejando el espacio). Tendrás ac- 
reso a las portadas de los rómics, las 
retrospectivas, las películas, etc en la 
sección de "Extras”. Si vas a "Tru- 
cos” podrás activarlos todos. 

THE SIMPS0NS: HIT a RUN 

Desde el menú principal, ve a la pan- 
talla de opciones. Mantén pulsados 
Ll+Rl e introduce estos trucos: 

• Coches más rápidos: ■, ■, ■, ■. 

• Todos los coches: X, •, X, •. 


TONY HAWK S 
UNDERGR0UND 2 

• Códigos: 

Introdúcelos en el menú de trucos: 

• Straightedge: balanceo infinito. 

• 4-wheeler: desbloqueas a Paulie. 

TRANSF0RMERS 

Introduce estos códigos en el 
cuartel general de lo Autobots: 

• Powerlink infinito: 

• 4 , 

• Invencible: 

Pausa el juego y pulsa: 

Rl, #, •, Rl, R2, Ll, Ll, L2. 

• Todos los extras: 

Desde el menú principal, selecciona 
"E*tras” e introduce este código: 
■, ■, ©, B, □ O, Ll, L2. 

TRUE CRIME 

Pausa e introduce estos trucos: 

• Subir nivel de conducción: 

•+-, x. 

• Movimientos de pelea: 

• , 4, ♦, 4, X 

• Localización: X, X, B, A. 


[V] 


VAN HELSING 

• Desbloquear películas: 

Introduce los códigos durante el juego 
; podrás acceder desde la Galería del 
menú principal a las película 

• Película Bonus 1: ♦ , 4 , ♦ , 4 , 

-►.-►,L1,L3,R3,R1. 

• Película Bonus 2: 4 , «■, 

♦,R1,R2,R3. 

• Película Bonus 3: Ll, L2, R2, Rl, 
R2.L2.L1, ♦, 4, 4, 4, Select. 

• Película Bonus 4: 

Select, L3, R3, Select, R3, L3, 
Select, ■+. 

• Película Bonus 5: 

L2,R2,L1,R1, Select, Select, 
Ll, Ll, R2, R2, L3, R3. 

• Película Bonus 6: 

R2,R1, R2, Rl, Ll, L2, 

Ll, L2, Select, Select. 

• Película Bonus 7: L3, •*, R3, ■*, 
L2, ♦ , R2, 4,L1,4-,R1,-k 


[W] 


WHIPLASH 

En la pantalla “Abilites and Pov/e- 
rups”, pulsa Cuadrado para entrar en 
el área restringida. Después, introdu- 
ce este código para activar el truco: 

• Spanx invencible: 

■,A, 4, 4, 

®, 4. A 


STREET RACING SYNDICATE 




Pulsa 4 , 4 en el menú principal para abrir 
la pantalla de trucos. En esta pantalla, introduce 
cualquiera de estos códigos 

• SICKJZA: Supra RZ de 1996 

• IG0TGST: Mitsubishi Eclipse GS-T de 1999. 

• MYTCGTS: Toyota Célica GT-S Action Package 2004. 

• RENESIS: Mazda RX-8. 


• GORETRO: Desbloqueas el vinilo de Pac Man 

• GOTPOPO: Desbloqueas el coche de policía. 

• SICKGDB: Desbloqueas el Subaru Impreza Sti 

• FIXITUP; Reparación del coche gratuita. 

• LETMEGO: Las tres primeras veces que vuelques 
en el modo Callejero volverás a la carrera con una 
advertencia. 


Polifónicas y Sonidos reales 


> La camisa negra 82935 

! La tortura 82652 

> Pobre diabla 85103 

Gasolina 85265 
¡Qué pasa neng! 80093 
■ Paquito El Chocóla . 85662 
Zapatillas 85632 
! Caminando por la vida 84997 
Telefono antiguo 85069 
Devuélveme la vida 85161 


NACIONALES 


85338 

Chupa chupa 

84937 

85317 

Nada fue un error 

84064 

85430 

A tontas y a lokas 

84724 

82247 

Cannabis 

84067 

85249 

85119 

Hasta cuando 

80143 

Búscate un hombre 

80017 

85670 

Eres un enfermo 

84231 

84760 

Obsesión 

80044 

84428 

Asturias 

84207 

85158 

Volverte a ver 

80096 

84826 

Dale don dale 

84440 

82364 

Chiquilla 

84759 

82886 

Ni más. ni menos 

80498 

85252 

Nunca volverá 

80125 

85234 

iv — 

No me toques las pal ... 

Envía 

80194 


Noches de bohemia 
Fiesta Pagana 
Baila morena 
Esto es pá ti 
Equador 
A toda mecha 
Yo no soy tu marido 
Valió la pena 
Antes muerta 
Perdóname 


CINE 


„ 85440 
5 85441 
83883 
83834 
Sí 80108 
^ 84560 
84940 
e. 80025 
^ 85219 
^ 83737 
5* 85083 
^ 80048 


Psy.Sally(Coca-cola) 
Verano azul 
Fraggle Rock 
La abeja maya 
Benny Hill 
Curro Jiménez 
Sexo en Nueva York 
Los Simpsons 
Volkswagen Golf 
Dragón Ball Z 
Aqui no hay quien .. 
El coche fantástico 


Kill Bill 
Star Wars 
El bueno, el malo, feo 
El Exorcista 
La Pantera rosa 
Misión Imposible 
Bar coyote 
Rocky 
El Padrino 
Puíp Fiction 
El señor de los anillos 
Gladiator 
El fantasma de la 
Mortal Kombat 
Dirty Dancing 
Al 


SONCM5888 

Ej: Envía sono 85302 al 5888 para escuchar “La Tortura" en tu móvil 


HIMNOS 


Barcelona 
Real Madrid 
Cara al sol 
H de la legión 
Athletic Bilbao 
H de España 
Atlético Madrid 
La internacional 
Betis 

H Republicano 
Champions League 
Els segadors 
Asturias patria 
Guardia Civil 
H. de Galicia 
100 Real Madrid 
We are the champ.. 
You'll never walk 
Sevilla F.C. 
A las barricadas 
Real Sociedad 


POP 


Speed of sound 
No woman no cry 
Mariacaipirinha 
Every breath you tako 
Hotel California 
Don't phunk with my heart 
Incomplete 
Losing my religión 
Imagine 
Bitter sweet symphony 
Femme like U 
Feel 

Moonlight shadow 
Get right 
Shiver 


ROCK 


Final Countdown 
Du hast 
Thunderstruck 
Sweet Child of Mine 
Nothing else matters 
Master of Puppets 
Numb 
American idiot 
Satisfaction 
Holiday 
The trooper 
Smoke on water 
Boulevard of Bro 
It s my lite 
Whiskey in the jar 


DISCO 


Axel F (Crazy frog) 
Cafe del mar 
Dragostea din tei 
Flashdance 
Insomnia 
Enjoy the silence 
The sound of San 
Dos gardenias 
Satisfaction 
Four to the floor 
Fly on the wíngs 
Adagio for strings 
I Will Survive 
Shin chan dance 
Cali on me 


SONIDOS REALES 


EXORCISTA "Coge el teléfono {Cabrón** 
ORGASMO Esta lo está pasando muy bien 
TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela 
FRANCO "Españoles ... Franco ha muerto. " 
NUEVO "jTienes un mensaje nuevo!!!" 

SUPLICO "Por favor, que alguién me coja 
SUPERPIJA Osea te cojo el teléfono 

PAJAROLOCO Te acuerdas del dibujo animado 
Ej: envía SONO ORCASMO al 5888 y te costará 


RISA Carcajada. Para mearse de risa 
POROMPOMPON Pero en versión borracho 
BEBB ¡Que monada! 

PEDO ¡Espeluznante» Sólo le falta el olor. 
NODO Igual que en los cine de antes 

RADIOTAXI shhh 1 coche para shhhhh 
MOTOR Arranque de una harley davidson 
R2D2 ¿Recuerdas como hablaba R2D2° 
no ponerte a cíen cada vez que te llamen 


UNA CANCIÓN CON TU PROPIO NOMBRE 


¿Te llamas LU85?... ¡Así sanará tu móvil! 


S0N0H&S588S 

EJ: Envia SONO LETRALUIS ai 5888 para que suene 


AL ^ 

5888 T 


LUÍS, te llaman LUIS 
Es el teléfono, fono, fono . ^ 

LUIS, ¿quién será?, ÍUiS, 
Có-ge-to, gelo, gelo... í 


! Que pasa Nen! LMOYA 
LUISMA Como el Luisma no se entera BUSTAM 

PORTERO ..un poquito de por favor RAMBO 

RIS, TA ¡Cuñaooo! Te suena ¿verdad? TORRENTE 

5! , íi f ÍS SY13 Encarna, Encarna POCHOLO 

PALOMINO Soy Palomino y te digo Xiu Xiu MALIGNO 
GOLLUM El telefono es mi tesoro DINIO 

CACHULI !! Que rompo camaras y micros!»! SHINCHAN 
MAIRENA Que poderío tengo en el cono CUESTA 

PUERTORICO "Y esssooo" inconfudible ZP 
PREYES Soy yo. el móvil TAMARIZ 

ij: Envía SONO L UISMA al 5888 y la voz efe LUISMA te 


IMITACIONES DE FAMOSOS 


A ras. a ras!!! 
Joder tío cógelo porque. 
No siento las piernas.. 
¿Te lo vas a creer??? 
De locura. ¡A tope! 
El famoso doctor te avisará 
No te volverás a confundir 
La risa del niño travieso 
Vayase señor Cuesta 
Responde al telefono 
Algo de magia en tu móvil 
avisara cuando te llamen 



i ii 












la tañera por salvar a la 
diosa Henea ha tomeazado. 
Binante 12 horas tendrás 
Que cruzar las 12 casa del 
Zodiaco, custodiadas por 
los más fuertes de los 
guardianes: los (abaneros 
de Oro. Las posibilidades 
son casi nulas, pero luchas 
por una causa ¡usía, así Que 
como decía Serpa: 
“Valor compañeros". 




»Memory Card 2 (77 Kb) 


»+ 7 años 


En esta primera parte de la guía os daremos detalles de los distintos combates a los que os veréis sometidos. Desde el guerrero 
que será objetivo de vuestros golpes, pasando por si hay posibilidad de jugar un "Bonus Stage" previamente o alguna historia 
alternativa, hasta los extras que podréis desbloquear tras conseguir la victoria y mediante que tipo de combate. ¡Vamos allá!.. 


• Seiya V s Mu (tutorial). 


1 . ¡Aldebarán,Toro de Oro!: Con- 
tinuas a la Casa de Tauro sin más 
preámbulo. 

2 . Mu Vs Máscara de Muerte: De- 
bes haber finalizado una vez el modo 
historia. Controlas a Mu en un enfren- 
tamiento contra el más sádico de los 
Caballeros de Oro, el de Cáncer. 


• Caballero Mu (Modo Historia). 

• Nueva historia en Fiesta Zodiaco 
(Modo Historia). 

• Nuevo Caballero Marín (HA). 

• Nuevo caballero Shiryu N (HA). 

• Fase "Batalla Soldado” (HA). 

• Nueva colección en Fiesta Zodiaco 
(Historia Alterantiva). 

• Nueva historia en Fiesta Zodiaco 
(Historia Alternativa). 


»Dual Shock 2 


MH: Modo historia 


HA: Historia alternativa 


HA1: Historia alternativa 1 


HA2: Historia alternativa 2 


BS: Bonus Stage 


Mu nos enseriará lo mas básico 





NVI 






La historia de $ 

eiyü es intf asante. ^ 
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Y sus golpes son terribles. 


HISTORIAS ALTERNATIVAS 

• No. 


DESBLOQUEAS 


COMBATE 


• Seiya V s Aldebarán. 


REANIMACIÓN PONTÍFICE 


• No. 


BONUS STAGE PE ENTRADA 


• Sí, con Seiya. 


• Caballero Aldebaran (Modo Historia). 

• Nueva historia en Fiesta Zodiaco (MH). 

• Nueva colección en Fiesta Zodiaco (MH). 

• Fase "Batalla Soldado” (MH). 

• Nueva colección en Fiesta Zodiaco (BS). 

• Nuevo sonido en Fiesta Zodiaco (BS). 


COMBATE 


• ShunVs ????????. 


REANIMACIÓN PONTÍFICE 


BONUS STACE DE ENTRADA 


• Sí, con Shun. 


HISTORIAS ALTERNATIVAS 


1 . Maestro Vs Discípulo: o lo que 

es lo mismo, Hyoga enfrentándose a 
Camus, Caballero de Acuario y mentor 
de su maestro. Un combate dramático 
y muy, muy sentimental. 


DESBLOQUEAS 


• Caballero Géminis (MH). 

• Nueva historia en Fiesta Zodiaco (MH). 

• Caballero Seiya N (HA). 

• Nuevo sonido en Fiesta Zodiaco (BS). 

• Fase "Batalla Soldado” (MH). 









• Seiya Vs Aioria. 




• Shiryu Vs Máscara de la Muerte 

REANIMACIÓN PONTÍFICE 


BONUS STAGE PE ENTRAPA 

• Sí, con Shiryu. 

HISTORIAS ALTERNATIVAS 

7. ¡Despierta Aioria!: Continuas 
tu recorrido para enfrentarte con 
el Caballero de Leo. 

2 . Fénix en el Tempo de Leo: 

En esta ocasión, el títere del Patriarca 
es Ikki, y contra él deberás luchar de 
mano de Seiya. 

DESBLOQUEAS 

• Caballero Máscara de Muerte (MH). 

• Nueva colección en Fiesta Zodiaco (MH). 

• Nueva historia en Fiesta Zodiaco. 

1 ((Modo Historia, HA2). 

• Fase "Batalla Soldado” (MH, HA2). 

• Caballero Misty (Historia Alternativa 2). 

• Modo "Puño Pontífice” (HA2). 

• Nuevo sonido en Fiesta Zodiaco (BS). 


• No 


Si vences, podrás controlar a Aioria. 


BONUS STAGE DE ENTRADA 


• Si, con Seiya. 


HISTORIAS ALTERNATIVAS 


• No. 


DESBLOQUEAS 


• Caballero Aioria (Modo Historia). 

• Nueva colección en fiesta zodiaco (MH) 

• Nueva historia en fiesta zodiaco (MH). 

• Nuevo sonido en Fiesta Zodiaco (BS). 

• Fase "^atalla Soldado” (MH). 


ULfl 


Con Shiryu los despacharás enseguida. 
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Los especiales te facilitarán las cosas. 









1 . La Espada de Libra: Hyoga sigue 
congelado en el bloque de hielo que creó 
Camus. Su amigo Shiryu, en una emotiva 
escena, lo libera de tu eterno ataúd. 

2 . Maestro de Libra: Shiryu no des- 
cansa y le toca luchar contra Dohko, 
que aparece imbuido en la armadura de 
Libra. Un combate sencillo y en el que el 
Patriarca no interfiere. 


1 . La Voluntad de Aiolos: escena 
en la que se recuerda al salvador de 
Atenea hace 13 años. 

2 . El Desafío de Aiolos: La prueba 
que Aiolos impone a Seiya es una lucha., 
contra sí mismo y vestidos con la arma- 
dura de Sagitario. El Seiya oscuro usará 
tus mismos golpes, pero no con igual 
contundencia, por lo que lo tendrás fácil. 


• Caballero Shaka (Modo Historia). 

• Caballero Dohko (Historia Altern. 2) 

• Nueva colección en fiesta zodiaco 
(Modo Historia, Historia Alternativa 1). 

• Nueva historia en fiesta zodiaco 
(MH, HA1, HA2). 

• Nuevo sonido en Fiesta Zodiaco (BS). 

• Fase "Batalla Soldado” (MH). 


• Caballero Milo (Modo Historia). 

• Caballero Sagitario (HA2). 

• Nueva colección en fiesta zodiaco 
((Modo Historia, HA2). 

• Nueva historia en fiesta zodiaco 
(Modo Historia, HA1, HA2). 

• Fase "Batalla Soldado” (HA2). 

• Nuevo sonido en Fiesta Zod¡acoi££} 


Por fin, la armadura de Libra. 


El antiguo maestro te pondrá a prueba 


Hyoga por fin quedará libre 









Shiryu VsShura. 


• Hyoga Vs Camus. 


• Caballero Shura (Modo Historia). 

• Nueva colección en fiesta zodiaco (MH). 

• Nueva historia en fiesta zodiaco (MH). 

• Nuevo sonido en Fiesta Zodiaco (BS). 

• Fase "Batalla Soldado” (MH). 


• Caballero Camus (MH). 

• Nueva colección en fiesta zodiaco (MH) 

• Nueva historia en fiesta zodiaco (MH). 

• Fase "Batalla Soldado” (MH). 

• Nuevo sonido en Fiesta Zodiaco (BS). 


Así no conseguirás un nuevo escenario 


Y se lo pondrá difícil a Shiryu. 


Sus ataques son parecidos a los tuyos. 


Otro Bonus Stage más bien "chupao 1 
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Kfni'x en Vuelo! 




Con Ikki es mucho mas sencillo. 


Los Bonus con Shun son muy fáciles. 


■ ■ iP'Wüvv-y l! UL*UVbLC> 

Tras completar el juego una vez y 
superar la historia alternativa "Fénix 
en el Templo de Leo”, quedará dis- 
ponible este modo de juego en el 
que, esta vez, serás tú el malo malí- 
simo. De la mano del Pontífice (o 
Patriarca, como dirán los puristas), 
tendrás que impenn que los 5 Caba- 
lleros de Bronce crucen las 12 Casas 
del Zodiaco. El mecanismo es bas- 
tante sencillo y se explica estupen- 
damente en el tutorial del principio, 
pero has de tener una cosa en cuen- 
ta. La fuerza ae ’:us adversados hs 
tremenda. Tanto que, en la primera 
partida, puede que un par de ellos 
acaben con todo tu "ejército de 
oro”. No será casi hasta que tengas 
nivel 7 u 8 cuando venzas a alguno y, 


r ambién obtendrás la«- ropas ríe ‘‘ca- 
lle’' je los 5 protagonistas en cuanto 
superes un porcentaje determinado 
de desbloqueabas; 

SeiyarlO % 

Shiryu-25 % 

Hyoga: 50 % 

Shun: 75 % 

Ikkir 90 % 


e HISTORIAS Y COLECCIONES: 

Muchas de ellas las conseguirás en 
el modo Templos de Oro, tras los 
combates. Además, obtendrás otro 
buen montón en el modo Puño Pon- 
tífice, siempre que ganes y pierdas 
con cada uno de los personajes dis- 
ponibles. Obtendrás, además, otra 
historia adicional si abandonas en 
mitad de un combate. 


PERSONAJES: 

Tras cada combate (incluidas las 
Historias Alternativas) se añadirá un 
nuevo caballero o personaje secun- 
dario para que lo puedas usar tanto 
en el Modo Puño Pontífice como en 
multijugador. Completa, además; 
c El modo "Templos de Oro" dos ve- 
ces, sin pasar por las Historias Alter- 
nativas”. 

o El modo "Templos de Oro” con un 
rankmg medio de "Plata”, 
o El modo "Puño Pontífice”. 

• El modo Guerra de los 1000 días 
con 10 victorias. 


mucho después, cuando consigas 
derrotarlos a todos. Practica acu- 
mula puntos de experiencia y sal- 
drás finalmente victorioso. 


O ESCENARIOS DE BATALLA 
Y SONIDOS: 

Los obtendrás siempre que consigas 
"Plata” en cada uno de los combates 
"versus” y en los "Bonus Stage” res- 
pectivamente. 

Algo, a veces, nada fácil. Obtén la 
misma calificación en los combates 
del modo Puño Pontífice. 


O DECIM0TERCER TEMPLO: 

Supera el modoTemplos de Oro y to- 
dos los Bonus Stage, teniendo comple- 
tado más del 809o del juego, y aparece- 
rá después de los créditos del final. 


• NUEVA PANTALLA DE TÍTULO: | 

Desbloquea el 10095 de los extras y 
la ilustración cambiará. No es muy i 
práctico, pero se agradece el detalle. 1 




COMBATE 

• Seiya e Ikki Vs Saga. 

REANIMACIÓN PONTÍFICE 

• Sí. 

BONUS STAGE PE ENTRABA 

• No. 


ti k 


Shun Vs Afrodita. 


REANIMACION PONTIFICE 


• No. 


HISTORIAS ALTERNATIVAS 


• No. 


COMBATE 


BONUS STAGE PE ENTRABA 

• Sí, con Shun. 




DESBLOQUEAS 

• Caballero Saga (Modo Historia). 

• Nueva colección en fiesta zodiaco (MH). 

• Nueva historia en fiesta zodiaco (MH x3). 

• Historia oculta (Modo Historia). 

• Fase Mundo de Hades (MH). 

• Fase "Batalla Soldado” (MH). 


HISTORIAS ALTERNATIVAS 


• No. 


DESBLOQUEAS 


• Caballero Afrodita (Modo Historia). 

• Nueva colección en fiesta zodiaco (MH). 

• Nueva historia en fiesta zodiaco (MH). 

• Fase "Batalla Soldado” (MH). 

• Nuevo sonido en Fiesta Zodiaco (BS). 


Piscis solo aguantara un combate. 
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-> Así se jugará 


El apartado gráfico de Genji será excepcional. Y si no, observad este combate que se desarrolla en un río con sus cataratas al fondo... 


Los ejércitos del mal ganan terreno, pero hay dos héroes que tienen 
la valentía de enfrentarse a ellos. ¿Querrás ayudarles en su batalla? 


“TIEMPO BALA” MUY ORIGINAL 
En Genji hay un "tiempo bala” muy especial, 
que ralentiza el tiempo pero nos obliga a 
pulsar el botón en un momento determinado. 


Compañía Sony M Género Aventura de acción M Fecha prevista Octubre 


A cción, aventura y antiguos mitos japone- 
ses se darán la mano en Genji , una nue- 
va propuesta de Sony que, por estética y plan- 
teamiento, recuerda a clásicos del cine oriental 
como “Tigre y Dragón” o la más reciente "La 
Casa de las Dagas Voladoras”. En él asumiremos el control del 
samurái Yoshitsune y del monje guerrero Benkei, dos héroes de 
leyenda que deberán enfrentarse al malvado señor de la guerra 
Kiyomori y a sus ejércitos para restaurar el poder de la dinastía 
Genji. Para ello, en la mayor parte del juego podremos elegir 
con cuál de los dos personajes queremos jugar. Los estilos de 
lucha de ambos son parecidos, aunque Yoshitsune se mueve con 


mayor rapidez, mientras que Benkei es más lento pero golpea 
más fuerte. En cualquier caso, los combates serán muy dinámi- 
cos gracias a un control sencillo que nos permitirá encadenar 
golpes con facilidad. Y si no, siempre podremos recurrir a una 
especie de "tiempo bala” muy original, que ralentizará el tiempo 
a la vez que nos obliga a adelantarnos a los golpes de nuestros 
rivales pulsando el botón en el momento adecuado. 

ADEMÁS, PODREMOS MEJORAR la barra de vida y 
los niveles de ataque y defensa de ambos personajes usando 
los cristales de Amahagane, unos ítems que encontraremos es- 
condidos por los escenarios. En suma, un sistema de combate 


ACCIÓN CON “SABOR” JAPONÉS. 
Genji ofrece espectaculares combates con 
todo el encanto del Japón feudal. Además, el 
sistema de combate tiene bastante "chicha”. 


HAZ CRECER ATUS DOS HEROES. 

Los dos protagonistas llevan distintos tipos 
de armas y armaduras. Recogiendo ítems 
aumentaremos su vida, su ataque y su defensa. 


í[|pn I ¿Preparado para otra aventura 
Uvl II I j! i épica en el Japón medievalP 







Genji es una aventura de acción que se desarrolla en un Japón medieval con elementos fantásticos. 



La acción será una constante en el desarrollo, aunque también hay algunos saltos y pequeños enigmas. 



El sistema de combate es bastante profundo y completo, y 
podremos hacer evolucionar a nuestros dos héroes protagonistas. 


El control es sencillo y responde con total perfección a nuestras 
órdenes. Encadenar golpe tras golpe será toda una delicia. 




Por supuesto, no faltarán los enormes jefes de final de fase, todos 
ellos espectaculares y algunos tan duros como este "pajarraco”. 






bastante completo y profundo que es muy de agradecer, ya que 
aunque en la aventura encontraremos algunos saltos y peque- 
ños puzzles, el desarrollo se centrará sobre todo en la acción. 
Una buena razón para diferenciarlo de los Onimusha... 

PERO SI POR ALGO VA A DESTACAR Genji es por 
su cuidado apartado gráfico. Los escenarios que recorrere- 
mos son de una belleza incuestionable, y la mayoría de los 
combates son una verdadera delicia visual, gracias al elevado 
nivel de detalle de personajes y enemigos y las cuidadas ani- 
maciones de los mismos. Una apropiada banda sonora pone 
la guinda a un apartado técnico sobresaliente y que asegura 
una ambientación genuina. Falta por valorar la calidad del do- 
blaje (la beta que hemos jugado no tenía implementados aún 
los diálogos en castellano), pero siendo éste un juego de 



El argumento nos sumerge en una batalla contra los ejércitos del malvado 
señor de la guerra Kiyomori, cuyo poder ha aumentado de forma alarmante. 



Dos guerreros y 
un mismo destino 


Sony, seguro que este aspecto también estará cuidado. 
Además, Genji tiene un "padrino” de excepción, ya que ha si- 
do desarrollado por Game Republic, el nuevo estudio de 
Yoshiki Okamoto, responsable de verdaderos clásicos del 
videojuego como Resident Evil o Street Fighter II. 

Así que ya lo sabéis, si queréis disfrutar de una aventura 
épica, llena de emoción y con todo el 
encanto de la cultura clásica japonesa, 
en octubre tenéis una cita con Genji. En 
Sony tienen tanta confianza en él que ya han 
anunciado una secuela para PS3. 


■ PRIMERA IMPRESIÓN 


Una aventura de acción técnicamente im- 
pecable que encantará a los fans del género 


Yoshitsune es más rápido, lleva armas tipo 
katana y tiene su propio estilo de armadura. 


La ambientación será de auténtico lujo, y la excepcional 
banda sonora pondrá su "granito de arena” para ello. 


Genji tiene dos protagonistas: el samu- 
rá¡ Genkuro Yoshitsune y el monje gue- 
rrero Benkei. Podremos alternarlos en 
casi toda la aventura y, aunque tienen 
las mismas habilidades, sus estilos son 
distintos. Elige el que más te guste... 
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Así se jugará 


FIFA 06 


El espectáculo del fútbol regresará 
tras el verano puntual a su cita. 


■ Compañía EA Sports ■ Género Deportivo ■ Fecha prevista 30 de septiembre 


PARTIDOS MUCHO MÁS REALISTAS 
El sistema de juego de FIFA 06 es más intuitivo 
que nunca y nos permitirá tener absoluto 
control sobre todos los lances de juego. 


Este año más que nunca el nuevo FIFA hará hincapié en mejorar su sistema de juego para ofrecernos partidos mucho más realistas y creíbles. 


LAS MEJORES LIGAS DEL MUNDO 
Contará con las 21 Ligas más importantes, 
incluyendo la Primera y Segunda División 
españolas. Por supuesto, reales y actualizadas. 


AMBIENTACIÓN GENUINA 
FIFA 06 esconde mil detalles que harán las 
delicias de los "futboleros”. Aquí tenemos a 
Ronaldo celebrando un gol como en la vida real. 


El simulador de fútbol más completo y espectacular este año quiere ser 
también el más realista de todos. ¿Estaremos ante el FIFA definitivo? 


L os aficionados al fútbol disfrutarán como nunca 
con el nuevo FIFA . Sus creadores van a dar el 
de pecho” con esta nueva edición, que 
convencerá a los futboleros más acérrimos 
tanto a la hora de jugar como por las múl- 
tiples opciones y extras que incluye. 
Para empezar, los partidos serán 
más realistas que nunca, gracias a 
un sistema de juego más intuitivo en 
el que podremos configurarlo todo a 
nuestro antojo. Detalles como la renovada física del balón o la 
alucinante IA de los rivales nos acercarán más que nunca a la 


realidad de este deporte. Y si a esto le unimos un fenomenal 
apartado técnico y la gran cantidad de opciones y licencias a 
las que nos tiene acostumbrados esta serie, pues el resultado 
será un juego de fútbol enorme. Además, este año los chicos 
de EA Sports nos van a obsequiar a los amantes del fútbol con 
extras impagables, como vídeos de golazos, retransmisiones 
de radio históricas o biografías de jugadores. En el próximo 
número te daremos nuestra valoración definitiva. 


[ ■ PRIMERA IMPRESIÓN 


1 S¡ te gusta este deporte, este año más que nunca no 
puedes perderte el nuevo FIFA. Fútbol en estado puro. 















Así se jugará 


2. SIN PARAR DE DISPARAR 
Si eliminamos a los enemigos deprisa 
lograremos "combos” que nos aportarán 
capacidades como ralentizar el tiempo. 


3. VEHÍCULOS... ¿0 ARMAS LETALES? 
Algunos escenarios serán abiertos (pequeñas 
ciudades y pueblos) y podremos pilotar 
vehículos y usarlos para atropellar a los malos. 




r 




1. TIPOS DUROS DE GATILLO FÁCIL 
Ricardo Cruz, el "prota”, será experto en 
el manejo de armas de fuego y en realizar 
acrobáticas maniobras mientras dispara. 



las vacaciones, piensa en México, 
de los más emocionantes tiroteos. 

Para ello, cumpliremos misiones en las que no pararemos de 
disparar y nuestra rapidez eliminando enemigos nos permiti- 
rá ganar capacidades especiales: ralentizar la acción, "rebo- 
binarla” unos segundos, o hasta llamar a aliados controlados 
por la CPU como "El Misterioso”, un luchador mejicano que 
"repartirá estopa” entre los enemigos. Muchos de humor, y 
una banda sonora con temas de grupos como Molotov o 
Delinquent Habits, redondearán un juego original y divertido. 


M Compañía Eidos M Género Acción M Fecha prevista 16 de septiembre 


Si todavía no has decidido dónde pasar 
Disfrutarás de un Sol de escándalo... y 

D isparos, piruetas a cámara lenta, mariachis arma- 
dos hasta los dientes... No, no hablamos de pelis 
como "Desperado” o "Abierto Hasta el Amanecer”, 
sino de Total Overdose , un juego que se inspirará 
en ellas para ofrecernos un explosivo cóctel 
de acción y humor negro. 

El juego se desarrollará en 
Méjico y nos convertirá en 
Ramiro Cruz, un exconvicto que 
se infiltrará en una banda cri- 
minal con el objetivo de ven- 
gar la muerte de su padre. 


■ PRIMERA IMPRESIÓN 


Un derroche de humor negro y disparos sin pausa inspi- 
rado en el cine de acción “al estilo Tarantino”. 


Mal Ovrdose 


Un viaje a Mélico lindo... 
y salvaje 
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Así se jugará 


ACCION PARA UNO O DOS JUGADORES 
Este beat’em up es una sucesión de peleas 
sin descanso con un completo sistema de 
combate y la opción de jugarlo con un amigo. 


j 
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NO TODO SERA “KOMBATIR”... 
Además de peleas, el desarrollo también 
incluye zonas de saltos, toques aventureros 
e interacción con otros personajes. 


* > 


“FATALMENTE” FIEL A LA SAGA 
Además de encontrar múltiples personajes de 
la saga, podremos realizar "fatalities” y algunos 
de sus golpes típicos de los juegos de lucha. 


con personajes de la saga como Johnny Cage o Sonya Blade. El sis- 
tema de combate promete ser muy profundo, con gran cantidad de 
golpes por luchador (cada uno tendrá de 10 a 15 fatalities), apren- 
dizaje de nuevos ataques y la opción de coger armas. Además, se 
podrá jugar cooperando con un amigo. Si el apartado técnico final- 
mente está a la altura, podemos estar ante un gran beat’em up. 


■ PRIMERA IMPRESIÓN 


Un juego de acción en tercera persona que se desarrolla 
en el universo MK y que gustará a los fans de la saga. 


M Compañía Midway M Género Acción M Fecha prevista 23 de septiembre 


Los luchadores de Mortal Kombat v an a aplazar su torneo para protagonizar 
un juego de acción con toques aventureros y todo el encanto de la saga. 


A diferencia de los últimos MK (que son de lucha), Shaolin Monks será un juego de acción con toques aventureros inspirado en el universo de la saga. 


Nuevos aires para una saga de lucha con solera 

Mortal Kombat ase 


a saga de lucha Mortal Kombat volverá a PS2 tras el 
verano con un título que no tendrá nada que ver con 
los anteriores MK Deadly Alliance y MK Deception. Shaolin 
Monks será un juego de acción en tercera persona en el 
que exploraremos el universo “Mortal Kombat” más clá- 
sico. Para ello, podremos elegir entre dos luchadores 
protagonistas, Liu Kang o Kung Lao (además de algu- 
nos otros, ocultos) para después repartir “estopa” 
en un desarrollo plagado de peleas y que también 
incluirá toques aventureros, saltos e interacción 








Así se jugará 


iorque seguirá investigando la verdad sobre la muerte de su familia, mientras se abre camino a tiros entre las más horribles y macabras criaturas. 


II terror y el sufrimiento se escapan de su cárcel 


The Suffering 


Los Lazos 
que nos Unen 


■ Compañía Midway ■ Género Aventura de Acción ■ Fecha prevista Otoño 2005 


Los monstruos y las apariciones del pasado vuelven para atormentar 
a Torque... ¿Podrá esta vez librarse de ellos sólo disparando? 


R ecuperando la mezcla de acción y terror 
que tan bien funcionó en el primer The 
Suffering, esta secuela continuará la trucu- 
lenta historia del presidiario Torque. 
Acosado de nuevo por terribles criaturas, 
volverá a huir de la cárcel usando armas 
de fuego para acabar con sus enemigos. 
Fuera le esperan calles habitadas por 
monstruos inspirados en lacras urbanas: 
el crimen, los disturbios, la pobreza... 


Además, las elecciones morales de Torque (como ayudar o 
eliminar a otro personaje) nos llevarán a variaciones sustan- 
ciales en el desarrollo y también a cambios en el aspecto y 
poder de la extraña criatura en la que Torque se transforma 
en sus arrebatos de furia. Un aliciente más de una aventura 
que además superará en calidad gráfica a la primera parte. 


DE LA CÁRCEL A LAS CALLES. 

Aunque empezaremos en un presidio, gran 
parte del juego se desarrollará en las calles de 
Baltimore, habitadas por 15 nuevas criaturas. 
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PLOMO CONTRA LOS MONSTRUOS. 

La base del juego serán los tiroteos con 
mucho componente "gore”, pero los puzzles y 
la exploración también estarán presentes. 


SÓLO TÚ DECIDESTU DESTINO. 

En nuestro camino encontraremos muchos 
personajes secundarios. Ayudarlos, ignorarlos 
o acabar con ellos variará el desarrollo. 


■ PRIMERA IMPRESIÓN r 


I Acción y terror vuelven a darse la mano en una aventura 
con un desarrollo más abierto que el de su predecesor. 




AVld 






P R E U I E W 






A nuestro alcance tendremos lanzacohetes, rifles de precisión, granadas, ametralladoras... Todo es poco para acabar con los medios de los terroristas. 


Así se jugará 



CUATRO CONTRA EL TERROR 
Podremos alternar el control entre cuatro 
miembros de un equipo antiterrorista, y dar 
órdenes al resto (de forma muy sencilla). 



ACCIÓN CON PINCELADAS DE SIGILO 
Durante todas las misiones primará la acción, 
aunque podremos usar el sigilo para pillar por 
sorpresa a los terroristas. 



M Compañía Eidos M Género Acción táctica M Fecha prevista 30 de septiembre 


CONDUCCION DE VEHICULOS 
Como las dos anteriores entregas, podremos 
subirnos a variados vehículos y utilizar las 
armas fijas que lleven, como lanzagranadas. 


Cuatro comandos entrenados para acabar con el terrorismo 

Conflict : Global Storm 


La saga Conflict nos ha llevado a los desierto iraquíes, a las junglas de 
Vietnam y ahora, con esta cuarta entrega... a viajar por todo el mundo. 


E l enemigo ha cambiado. Ya no es un tirano que quiere im- 
poner su mando a una nación, ni un ejército que ha inva- 
dido un país vecino. Ahora son pequeños grupos que se han 
repartido por todo el mundo para crear el caos y la confusión 
en cualquier rincón del planeta. Este panorama, que por des- 
gracia nos es tan familiar últimamente, es el punto de partida 
de esta nueva entrega de la saga Conflict, que sin duda pro- 
mete ser la mejor. En ella volveremos a encontrar las señas 
de identidad de la saga, como alternar el control entre cuatro 
soldados y dar órdenes al resto, con un montón de novedades 


y sorpresas: modos multijugador, tanto cooperativos como los 
típicos Deathmatch por Internet, así como una mayor varie- 
dad de entornos, una mejorada LA. de los enemigos... 
Además, las misiones ofrecerán numerosos objetivos secun- 
darios y secretos, que afectarán al desarrollo de las posterio- 
res. Sin duda, un prometedor rival para SOCOM 3. 


m PRIMERA IMPRESIÓN 


Promete ser la mejor entrega de la saga y un genial 
juego de acción táctica, a la altura de los mejores. 







Así se jugará 


187 Ride or Die nos ofrecerá velocidad urbana al volante de turismos, deportivos, todoterrenos... Desde todos ellos podremos disparar a los rivales. 


ACCION A MAS DE 200 KM/H 
En las carreras de este juego recogeremos 
"Ítems” de armas y munición dispersos por la 
carretera y los usaremos contra los rivales. 


EN SITUACIONES LÍMITE 
187 Ride or Die no nos propondrá sólo carre- 
ras: también perseguiremos coches de 
mafiosos rivales, huiremos de la policía... 


y 4 
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¿CONDUCES 0 DISPARAS? 

En los modos multijugador (a pantalla partida 
u Online), podremos elegir entre pilotar el ve- 
hículo o manejar las armas de fuego. 


Silbidos de bala en la carretera 

187 Ride or Die 


El modo Historia ofrecerá gran variedad de pruebas: carreras 
en circuitos urbanos cerrados en las que podremos destruir a 
tiros a nuestros rivales, enfrentamientos "todos contra to- 
dos” en escenarios cerrados, huidas frenéticas de la policía... 
Y todo aderezado por modos Online y una banda sonora de 
"hip-hop” compuesta específicamente para el juego. 


■ PRIMERA IMPRESIÓN 


I Una mezcla de velocidad, disparos y ambientación “ra- 
pera” pensada para hacernos descargar adrenalina. 


M Compañía UbiSoft M Género Velocidad M Fecha prevista Octubre 


Para que tu banda domine las calles ya no sólo necesitas disparar como 
nadie, sino también conducir el deportivo más rápido del barrio. 


L a velocidad más extrema y temeraria se adueñará de PS2 
con 187 Ride or Die, un juego de ambientación "hiphope- 
ra” en el que todo valdrá para llegar el primero a la meta, in- 
cluso disparar a los otros coches con armas de fuego. 
Nosotros nos meteremos en la piel de Buck, un joven gángs- 
ter que se enfrentará a las bandas rivales al volante de 
diversos vehículos ficticios (turismos, deportivos, to- 
doterrenos...), demostrando que, además de 
conducir al límite, también dispara con soltura 
gracias a un control arcade muy sencillo. 
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EspÉcíaLisESs en víded juegas 

WWW.GAMrSHGP.E5 
133 ENVIO A DOMICILIO O CAMBIO $ COMPRAVENTA JUEGOS EN RED 


coruiva 


c/Villa de Negreira, 21 ■ Bajo • 15010 A CORUNA 83 $ 
3 881 914 586 email- amuna@gameshop.es ti 


c/Plaza San Antón, 2 - 01001 VITORIA GASTEIZ 
3 945 120 927 email vitona@gameshop.es 


í 
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c/Pérez Galdós, 36 - 02003 ALBACETE 
“3“ 967 50 72 69 email albacete@gameshop.es 


c/Nueva, 47 -02002 ALBACETE 
3“ 967 61 03 08/967 19 31 58 email comercial@gameshop.es 


c/Melchor de Macanaz, 36 - 02400 HELLÍN 
3 967 17 61 62 


c/Corredera, 50 • 02640 ALMANSA 
3 967 34 04 20 
Mí\!iílE~ 


c/Alicante, 94 - "C.C. SAN VICENTE" L 28 • 03690 
S. VICENTE DEL RASPEIG 3 965 67 55 1 1 email- sanvicente@gameshop.es 


c/Pedro Callejo Alonso, S/N - 06004 BADAJOZ 83 $ 
3 924 25 2212 email badajoz@gameshop.es ü 




c/Santiago Ruslñol, 31 BAJOS • 08870 SITGES 83 $ 
3 93 894 20 01 fl 


c/Parellada, 22 (LES GALERIES) - 08720 83 $ 
VILAFRANCA DEL PENEDES 3 93 892 33 22 ti 
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Boulevard Diana, Escolapis, 12 -Rambla Principal - 08800 
VILANOVA I LA GELTRU 3 93 814 38 99 email vianova@gameshop.es 
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c.Benjumeda, 18 -11003 CADIZ 83 $ 
3 956 22 04 00 email cadiz@gameshop.es ti 


Avda. Atnirante León Herrero, S/N "C.C. SAN FERNANDO PLAZA" 83 $ 
11 100 SAN FERNANDO 3 956 59 16 68 ti 




c/José María Pereda, 10 Bajo - 39300 TORRELAVEGA 83 $ 
3 942 08 71 82 email torreIavega@gameshop.es O 


c/Juan XXIII, 1 - 39600 MALIAÑO - MURIEDAS 83 
3 942 26 15 94 email santander@gameshop.es * 


c/Camino de Los Sastres, 3 • CIUDAD JARDIN K3 $ 
14004 CORDOBA 3 957 08 50 05 email cordoba@gameshop.es ti 


c/Arabial frente Hipercor • 18004 GRANADA SS $ 
3 958 8041 28 {} 




Avenida Castilla, 18F • 19002 GUADALAJARA 83 $ 
3 949 22 94 96 email guadalajara@gameshop.es ti 
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c/Prim, 8 • 20006 DONOSTIA-SAN SEBASTIAN 83 $ 
3 943 42 28 59 email donostia@gameshop.es ti 


c/Paseo de Linarejos, 1 83 $ 
23700 LINARES 3 953 65 74 00 ti 


c/Juan de Bethencourt, S/N "C.C. AULAGA" L- 18 SS $ 
35600 PUERTO DEL ROSARIO (FUERTEVENTURA' 3 928 546 1 22 ti 
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c/Antonio Valbuena, 1 - 24004 LEON 83 $ 
3 987 25 14 55 email, ieon@gameshop.es ti 
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Avda. de Valencia, 4 - 25001 LLEIDA 83 $ 
email- kida@gamesiiop.es ti 


c/Cam¡no San Rafael, 14 - Local 2 - 29006 MALAGA 83 $ 
3 952 31 95 89 email malaga@gameslwp.es ti 


c/Maestro Mora, 20 - 30510 YECLA 83 $ 
3 968 71 84 1 7 email yecia@gameshop.es ■. ti 


Avda. de La Constitución, 79 - 30870 MAZARRON ‘ 
Avda. La Costa Cálida, 57 - 30860 PUERTO MAZARRÓN 1 
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c/Paseo, 30 "Galerías Viacambre" - LOCAL A 83 $ 
32003 OURENSE email ourense@gameshop.es 3 988 22 42 33 ti 


c/Mare Molas, 25 BAJO • 43202 REUS 83 $ 
3 977 33 83 42 ti 


c/Mónaco, 8 - Edificio Marte • 38650 LOS CRISTIANOS SS $ 
ARONA (TENERIFE) 3 922 75 30 52 email tenerife@gameshop.es 

TOÜEDO 


c/Cervantes, 4 BAJO- 45600 TALAVERA DE LA REINA 83 $ 
3 925 81 66 94 email taifvera@gameshy.es ti 
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c/Enrique IV, 4 - perpendicular a Teresa Gil 83 $ 
47002 VALLADOUD 3 983 21 14 48 email vaiiadoiid@gameshop.es ti 




c/General Eraso, 8 - 48014 DEUSTO BILBAO 83 $ 
3 94 447 87 7 


SERVICIO DE VENTA POR CORREO: TODAS LAS NOVEDADES Et 

/^nnn inn ICO VÍDEO JUEGOS Y ACCESO RIL 

'Uaul 1 3 u 1 y o para consolasen tu tien 

SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) GameSHOP MAS CERCANA 



PSTWO SIL VER ♦ OUALSHOCK 2 


PSTWO BLACK -OUALSHOCK 2 


PSTWO BLACK + OUALSHOCK 2 






.riTAP SONY PSTWO 


49.oo€ 





BEATD0WN 


BURN0UT REVENGE 


Playstation 2 «í. 




i 1 1 


- - 


P! £¡¡\ 

56.95€ 



Playstation 2 ^ 

ihi ’.t, ■«: 


FORMULA ONE 05 (F ALONSO) 




BLG0DRAYNE2 


PlaySration.2 

A 1 

\ ■ • 

cf/- 

29.95€ .* 



C0LD WINTER 


Playstation 2 «£- 1 


CsldWiiíte^ 

9 

< ^ 


.19.95C 



EVIl DEAD REG 



HlíMAN C0NTRACTS RING HGHTERS 2002 



LA TERCERA EDAD 

PuySf»Hm2 t 


noyuüiiyn l 


..PUii num 

tiSfisa — 1 


MADDLN NFL 2006 






LUCIFER'S CALL 




MOTO GP4 


WOÜ0S2D06 TOCA RACE D 

PldyStotion 2 


TICERl ’DS 

pcATonmos 




MLTALSLUG4 
































PlayStation .2 


SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 

©967 193 158 


GameSHOP 
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ESPECISLIStaS En VIÜED JUEgns 
SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ URGENTE: 6€) WWW.GAMESHOP E5 



¡OFERTAS JUEGOS SONY!! 

SfBtt&S-BP 1 x 19 . 9 sC 




EL TERCERO TE SALE A 16oo€ 

THE GETAWAY F1 2004 ATHENS 2004 SMASH COURT TENNIS 2 
EYETOY SYPHON RLTER OMEGA S. ESTO ES FÚTBOL 2005 
SLY RACOON 2 ■ WRC 4 SINGSTAR JACKIE CHAN ADVENTURES 



GETTING UP 



KILLER 7 




YUYU HAKUSHO DARK TOURNAMENT 



GLNJI 


GODÜFWAR 



EyETOY kinetic 

fT*J íliS iT; .y 

r- Kí)eSc^ 



NFS UNDERGROUNO 2 


Playstation S P 






W0RM3 4 VAYHFM 



SONYPSP MEMORY STICK 32Mb 

• BATTERY PACK HEADPHONES 

• ACADAPTOR - BOLSA Y CORREA 




F1 GRANO PR1X 


-(UMliV 
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CAZAFANTASMAS RESLDENFEVIL 2 


THI PÜNISHER 


YOUGOT SERVED 


S.WAT 


MAMAMAS 
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Servicio a Domicilio con 
(España y Portugal) 


C@met>ev^\ce 

www.gsconsolas.com 


TRES FORMAS PARA HACER TU COMPRA 


Garantía absoluta en 
nuestras instalaciones 
y reparaciones 



EN NUESTRO LOCAL 
C / Juan de la Encina, 19 
28039 MADRID - Telf. 91 459 49 96 
Lunes a Viernes de 11-14,30 

y 17-21h. 


EN NUESTRA WEB 
www.gsconsolas.com 
gameservice@telefonica.net 
Tienda online 24 h. 


EN NUESTRO TELEF. 
Telf. 91 459 49 96 
Lunes a Viernes de 11-14,30 
y 17-21h. 


Reparación de consolas 
(España y Portugal) 

Todas las consolas, cualquier reparación 


PSP VALUE 
PACK PAL 

249, 00€ 

m 



lIlqKiMM 
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HD-CONNECT + Instalación 

79,9Q€ ooo ^ 

PSTwo silver+hd connect+ 328i?®€ 

hd advance+HD 80 gb.+instalac. 319.90€ 


Conversión Multisistema 
¡¡¡Garantía total!!! (España y Portugal) 

En Madrid en una hora instalado. (Con 
petición de hora en el tlf. 91 459 49 96) 


La solución segura para tu 
PSTwo 

PSTwo + Conversión Multis. + 
Soporte vertical + 

Ventilador USB 259, 00€ 
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Mi—W 


m 


- USB EXTREME 

o-j¿,90€ 



DISCO DURO PORTATIL WOXTER (PSTwo) 
120 GB. 2S0GB. 


HD ADVANCE 


DISCO DURO INTERNO SEAGATE (PS2/XBQX) 


120 GB. 250 GB. ^ 120 GB. 160 GB. 

119 f 90€ 189,90€ * 29,90€^^ 7 ^ 



ÍS FORD M.R. W0RMS4 CHAftJOE&IHE CH. FAC. 

29,90€ 22 t 9 0 € 44 s S®€ 59,90€ 

€ € € € 



PSTwo Silver + 
Conversión Multisis. + 
Soporte vertical + 

Vent. usb 269,00€ 



MXVS.ATVU. C0NSP1RACY 
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€ € 

DEAD TO 
RIGHT 
RECKOHING 
(V. USA) 
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D0NKEYKDNGA2 LOS 4 FANT. 

on irnf en nAf 

€ € 



REVi 


Si quieres anunciarte 

en este espacio 
solicita información 

el teléfono: 

902 11 13 15 


www.gsconsolas.com 
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¡Sorteamos 10 juegos 
Worms 4 Mayhem para PS2! 

¡Envía un SMS con tu móvil al número 5354! 

Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 5354 escribiendo: 

“Play80 (espacio) respuesta correcta (espacio) tus datos personales”. Podrás ganar uno de los 10 juegos WORMS 
MAYHEM para PS2 que Codemasters y Play2Manía sortearemos entre los que enviéis la solución correcta. 



PIRÁMIDE DE LETRAS 


HUMOR 



Retro Bueno 
se puetre 

SABER 

PÓNP6 VAU 
.corrienpo 


MIRAR! HE 
ENCOHTRAPO 
UNOS 

PíAT AHITOS 
PARA 


PICAR 


¿CREÍAS QUE LOS WORMS SÓLO ERAN UNAS 
CRIATURAS DESTRUCTIVAS? Pues no, también se 
atreven con las letras y el vocabulario. Demuestra que eres más 
rápido que ellos rellenando esta pirámide de letras. Acierta las ocho 
definiciones y ten también en cuenta que en cada ocasión se repiten 
las letras del anterior. ¡¡¡La batalla con las letras ha comenzado!!! 


LA CESTA DE LA COMPRA 


NOS VAMOS DE COMPRAS! Y DE PASO RECARGAMOS NUESTRO ARSENAL 
CON LAS MÁS VARIOPINTAS Y DESTERNILLANTES ARMAS. Ojo con estas dos 
tiendas porque no son tan diferentes; hay cinco artículos que podemos encontrar en las dos. 
Rebusca, encuéntralos y hazte con ellos antes de que se acaben! 


Yujuuum 

HEMOS ACA0APO ¿OH 
EL EQUIPO RIVAL!! 
SOMOS CAMPEONES! 


VEAMOS LO 
QUE HAY EH 
LA NEVERA...! 
HUMM,„. 
MENUPA 
HAMBRE 
V TENSO! . 


LO CELEBRA- 
REMOS CON 
ALEO PE 
COMER Y UNOS 
REFRESCOS, 

\ JE, JE... A 



DEFINICIONES: 

1. Primera letra del abecedario. 2. Antigua matrícula de Badajoz. 
3. Taberna. 4. Ciudad italiana. 5.. Hice la tarea con la escoba. 

6.. Liberar. 7. Empleada de una librería. 8. Mueble para libros. 


PASATIEMPO CONCURSO 


ELIGE AL VERDADERO 

DE ESTAS TRES SOMBRAS DE GUSANOS, una 

corresponde a este worm, que es todo un jugón. 

Elige la correcta y dispara con tu móvil para conseguir tu premio. 






Bases del Concurso “PASATIEMPOS” 

Para participar en este concurso sólo tienes que enviar 
un mensaje de texto al número 5354 desde tu móvil poniendo: 
play 80 respuesta correcta tus datos personales. Por ejemplo, 
si crees que la respuesta correcta es la B, deberías mandar el siguiente 
mensaje: play79 B Arturo López Calle Aranjuez 64, 7A, CP 29007 Madrid. 

1. - Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 

2. - Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 

3. - Los premios no s^rán canjnbles por dinero. 

4. - No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. 


5. - Los nombres de los ganadores serán publicados en 
próximos números de la revista. 

6. - El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación 
total de sus bases. Válido únicamente en territorio español. 

7. - Plazos de participación: del 16 de agosto al 16 de septiembre de 2005. 
le mLrmanv I que k«i dat.. . de las pe.ucmj- ganadoras del concurso serán in ' rporado 
con fines mercantile' a un lichero del que es responsable HOBE. .PRESS, S. A. Lor listado 
de números de teléfono móvil» de las y r- 3m concur-antes y no ganadoras de 
premios, serán destruidos después de la realización del pertinente surtió 








Y LLEVATE ESTE 
ORGANIZADOR 
4 EN I PARA PS2 


Consigue 12 números de tu revista favorita 
+ 12 suplementos + 12 miniguías por 32,30€ 


ORGANIZADOR 4 EN I: 

• Mando DVD con receptor (incluido) 

• Multitap para 4 mandos y 4 tarjetas 
•Soporte vertical 

• Archivador de juegos y tarjetas de memoria 


(10% de descuento) y este organizador de regalo 


No válido para la nueva PlayStation2 (modelo pequeño) 


«OFERTA UMiTADA A LAS 1.000 PRIMERAS NUEVAS ALTAS!! 


S Llama ahora por TELÉFONO 

902 540 ??? 

De lunes a viernes de 9 a 13h. y de 15 a 18h. 

Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h. 


B Envía CUPÓN por correo 

HOBBY PRESS -Apdo. 34FD 
20080 San Sebastián 
(Guipúzcoa) 


B Envía cupón por FAX 902 540 111 
Q E-MAIL suscripcion@axelspringer.es 
B INTERNET 

www.suscripciones-play2mania.com 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasBdos 


PARA SUSCRIBIRTE: 


□ Sí, deseo suscribirme a Play2manía por 12 números por sólo 32,30 € (10% de descuento) más 5€ de gastos de envío y recibir de regalo un organizador para Playstation 2. 




FORMA DE PAGO 


(Elige una de las 2 opciones) 

Nombre y Apellidos del Titular 

□ DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer España S.A. 


Cuenta Corriente [__ 
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I I I I I 
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□ TARJETA DE CRÉDITO: 

O VISA OMASTER CARD 04B OEUROCARD 06000 

Nombre/ Apellidos 


NÚMERO 


.Fecha de Nacimiento 


CADUCIDAD 



Teléfono 


Domicilio 


C. Postal (imprescindible) 


Localidad. 


Provincia 


E-Mail: 

• Por razones de operatividad, el número de teléfono está reservado exclusivamente para suscripciones 

• De acuerdo con la vigente normativa sobre Protección de Datos Personales, te informamos que tus datos 
personales formaran parte de un fichero propiedad de Axel Springer España, S.A. con objeto de gestionar tu 
suscripción. Para ejercer los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, deberás dirigirte 
por escrito a Axel Springer España, S.A. en la dirección c/ Los Vascos, 17, 28040 Madrid. 

• No se aceptan suscripciones fuera de España. 

• Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España S.A. se reserva el derecho de 
modificar esta oferta sin previo aviso. 


FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 
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HOBBY PRESS 


Hobby Press 
es una marca 
de Axel Spnnger 
España, S.A. 


COMPARATIVA 

HÉROES DEL CÓMIC 

¿Quién es mejor: Batman, Hulk, 
los 4 Fantásticos , Catwoman ...? 


->anawri amuno 

¡Sigue la PSPManía! 

Mp3, vídeo, foto... Si el suplemento de este mes te ha gustado, no te puedes perder el del próximo 
número. Te enseñaremos con detalle cómo sacarle todo el partido a tu flamante portátil. 

Nota. Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 


-►PREVIEWS 

Y os daremos nuestras primeras impresiones sobre: 
Castlevania: Curse ofDarkness, SingStar40 Principales, 
Dragón BalIZBudokai Tenkaichi, Soul Calibur UI y 
Buzz, Pro Evolution Soccer 5... 


^PERIFÉRICOS 

Pads, volantes, mandos DVD, pistolas... Analizamos las 
novedades en periféricos y compleménteos para PS2. 


-►GUÍAS Y TRUCOS 

Un montón de nuevos trucos y la solución de 
Fharenheit y FIFA Football 06 . 


GEMI 


Descubre uno de los juegos de acción más 
espectaculares, originales y atractivos de 
los últimos tiempos. Una auténtica joya. 


-►NOVEDADES 


Analizaremos los juegos más esperados para PS2: 
FIFA Football 06, Burnout Revenge, Genji, Hullk 2, 
Mortal Kombat Shaolin Monks, Total Overdose... 


REPORTAJE 

-»S0UL CALIBUR III 

Agarra bien la espada y prepárate para 
el combate de lucha definitivo en PS2. 


Si quieres estar al tanto de las últimas noticias 
y lanzamientos relacionados con PS2, no puedes 
perderte el próximo número de Play2Manía 
te espera una buena sorpresa. 


-►RESIDENT EVIL 4 

Te lo contaremos todo sobre esta esperadísima 
aventura. Ya hemos jugado en PS2 y es alucinante. 


R 


COLECCIONARLE 

-»G0D 0FWAR 

Te descubrimos todos los secretos de una de 
las mejores y más originales aventuras de PS2. 
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FoQtkall Tvivia cod 

En» tan bueno como piensas que eres ? seguro que te gusta el fútbol pero realmente cuanto sabes de este deporte? 
Gameloñ te Invita a probar tus conocimientos con este nuevo juego desarrollado para todos los fans de este deporte. 
Podrís participar en tres competiciones: Nacional, europea e internacional. Cada una comsponde a un nivel de dificultad, 
intenta responderá todas las preguntas dentro de los limites de tiempo. Tienes cuatro tipos distintos de ayuda en caso de 
necesitarla. .pero un fan como tu realmente la necesita? estas listo para el desafio ? 




Durante años solo hemos tenido un sueño: dejar nuestra ciudad nativa 
vivir en la más glamurosa ciudad del mundo: Nueva York! Para que 
empieces una nueva vida, encuentres un trabajo, conozcas nuevos 
amigos y te hagas rico y famoso. En esta aventura tambion puedes 
encontrara tu media naranjal Ten cuidado y no te hagas líos, 
volverlas a la casilla de inicio! 

COMPATIBLES Alcittl 55S. MotoroU CMS. CSX. EIOOO. E3SI. 


1563 

SOLITAIRE 

1410 

TRAC. A COCOS 

1180 

TRIVIAL PURSUIT uonu rom© 

1836 

SO X 15 

1323 

BLOCKS 2 

ion 

SIBERIAN STRIKE 

1833 

ADIDAS ALL STAR FOOTBAL 

1301 

PRINCE OF PERSIA 


EL ALMA DEL GUERRERO 

1267 

STRIP POKER 1 

1562 

PORT ROYALE 2 

1321 

ASPHALT.URBAM CT 

1281 

PRINCE OF PERSIA 


LAS ARENAS DEL TIEMPO 

1860 

EL REINO DE LOS CIELOS 

1653 

ZIPI V ZAPE 

2231 

SURPRISE! JELLV 

1090 

REAL FOOTBALL 2004 

1018 

RA YMAN 3 

1230 

DUCATI EXTREME 

1651 

ACB 

1953 

KAMASUTRIS 

1272 

BLOCKS 

2261 

GIRLS EVERYWHERE 

1320 

MIGHT AND MAGIC 

1542 

SEX BOMB 

1263 

INVADERS 

1251 

BAMM 

1013 

SOLITAIRE 

1416 

SPLINTER CELL 


CHAOS THEORY 

1005 

PRINCE OF PERSIA 

1325 

VANS SKATE AND SLAM 

1709 

DRIV3R 

1564 

CORRUPCION EN MIAMI 

1714 

BUBBLE GUN 

1092 

SE XV POCKER 2004 

1508 

CHICKS WITH BRICKS 

1851 

OUEST FOR ALLIANCE II 

.1094 

PANDORA T OMORRO W 
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vaaer m, impe 
metal Gear Solid 2 
Kill Bill - Silbido 
Kingdom Hearts 
8431 6 Suteki da ne "<VSf 
637 Zelda 

Zankoku na tenshi no thesis 
Sonic The Hedgehog 
Donde está Wifly? 
Mazinger Z 
Champions League 
American idiot 
Metal Gear Solid 
Crash Bandicoot Warpec 
Super Mario Brothers 
Hikari 

Sonic The Hedgehog 
837 Resident Evil 2 
Star Wars 

^801 Mortal Kombat 

La camisa negra 
La tortura 
¡Qué pasa neng! 

853 Zapatillas 

Caminando por la vida 
Devuélveme la vida 
Esto es pá ti 
85ii Perdóname 
853 Nada fue un error 
\851[ Volverte a ver 


82172 Barcelona 
83188 Real Madrid fc 

Athletic De Bilbao F 

Atlético De Madrid > 

La internacional 
82130 Betis < 

Himno de riego 
Els segadora 
Asturias patria querida 
Himno de Galicia 
^ Centenario Real Madrid 



8 5439 Axel F (Crazy frog) 

85454 Thisfire 

85455 Esta ausencia 

85456 Tiburón 

85457 Irresponsables 

85458 El octavo dia 
854 t I turned Into a martian 

85460 Me convierto en marciano 

85461 Everything bumspFaMk») 

85462 Enamórame 

85463 He dejado de creer 

85464 Merodeando 

85465 Te quiero 

85466 Asesina 

85467 Rocker 

85468 Amor clasificado 

85469 Que ironía 

85442 To have and to hold 

The sun and the rainfall 

85444 Oleada 

85445 Dame otro tequila 

85446 Y qué? 

85447 Contigo 

85448 Lo que pasó pasó 

85449 Marcha peronista 

85450 Perdición 

854f Arrancacorazones 

85452 Himno de Argentina 

85453 Luna 
85422 Volverás 

85425 Oías de verano 

85426 Bandida 

85427 Aquel corazón 

85428 Para ti seria 

85429 No lo se 

85431 Otra historia 

85432 Ojos de cielo 

85433 Mi barrio 

85434 MI papa tlen* una «Illa alactrlca 

85435 Bailando 

85436 Allí estaré 

85379 Lo que tu quieras soy 

85380 La guerra 
85382 1m2 
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Mortal Kombat 
837* Street Fighter 

Crash Bandicoot Warped 
Sonic The Hedgehog 
837; Resident Evil 2 
8371 Super Mario 1 
8375' Sonic The Hedgehog 
83753 Tetris 
8371 : Super Mario 2 
83716 TombRaider3 
8371 F-Zerox 
83707 Gran Turismo 
837^ : Bubble Bobble 
837C Worms 
837C3 Tomb Raider 
8371 Super Mario World 
8374 Donkey Kong Country 
Puzzle Bobble 
80064 Time to fight 
8376 Ghouls and goblins 
8377' Final Fantasy 2 
83752 Tetris 
8372S Crono Trigger 
83743 Doom 

83743 Donkey Kong Country 2 
83755 Sonic The Hedgehog 
Super Mario Brothers 3 
. 83725 SpaceHarrier 
V Commando 

85145 Pobre diabla 

8562: Gasolina 

85103 Baila morena 

85632 Yo no soy tu marido ( 

85249 Hasta cuando 

8476 Obsesión 

84826 Dale don dale 

85628 Culo | 

85150 La gata (palante) 

85253 Felina 
85113 Dile 

Noche de travesura 
8521 • El baile del pescao 
85120 Gata salvaje 
3524. Provocándome 
85166 Amor de colegio 


Molos - 2607 Duende travieso 
Carreras -2114 Bruja 
Bebés -2225 ['o"* 

Exótico -2117 Métodos 
Osos -2122 

Gatos 

*■) Delfines 

ETr 


Es tu jefe no lo cojas 
Darth Vader 
Formula 1 

Coge eltelefonooooo 
Tienes un mensaje nuevo 
Por dios trata de coqerlo 
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Cuñaaaaao El Risitas 

Gallina imitando Formula 1 Divertido 

Imitando sonido móvil 

Pocholo Imitación 

El Luisma? no aqui no es...te equivocas 
Papuchi Imitación 

Es increíble que te suene el móvil Bisbal 
Soy yo el móvil Pedro Reyes 

Están llamando a nuestro móvil Marines 
El telefono del Padrino El Padrino 

Mohamed coge el teléfono!! Marroquí 
Cogéme la llamada no me rompás las bolas 
Te llama una tía cojonudisisima Papuchi 
Chaval coge el telefono Torrente 

Hola, hay alguien? Frase 

un poquito de pofavó que te ha llegado un 
Tenemos una llamada Radio taxi 

Aznar Imitación 

El neng Subidón subidon! 

Rompo cámaras y micros Julián Muñoz 
Borracha Pozi 

Que alguien me coja! Frase 

Richard coge el teléfono que viene ei payo verde 
Torrente Imitación 

Cuñaaaaao El risitas 

Uuu que es eto? Mensaje nuevo gitano 
Osea te cojo el telefono Superpija 

Arrás aprieta tecla 1 arrás Luis Moya 

Cuñaaaaao El cuñao 

Pedo 

Arranca llevo manos libres! Frase 

Cogelo Jesús que es tu cuñaaao El cuñao 
: el telefono que me llevan preso gitano 


Pedro Reyes 
Divertido 

Esta sonando mi telefono 

Descuelga el telefono cuñaaaoooo Risitas 

Trata de arrancarlo Carlos Luis Moya 

Risa de Thriller 

Erupto bruto 

Pedosyeruptos Divertido 

Cogelo que te voy a dar dos yoya£arios Yoyas 
Grito de Tarzan Tarzan 

Chinita ven aqui Torrente 

Estoy harta Bea Legionaria 

Electricista Carmen de Mairena 

Cogelo mister dj! Pantoja de Puerto Rico 


Coge el telefono! 

Ir para nada es tontería. 
El telefono es mi tesoro 
Cerco policial 


Po favó coge el telefono 
Soy Palomino te digo Xiu xiu 
Presidente de la comunidad 
El Barcelona vuelve a ser campeón 
Mohamed coge el teléfono pronto! 
Cogéme el telefono soy psicólogo 
Bons 


Boris 
Cruz y raya 
Gollum 
Gracioso 
Paleto 
Pedro Reyes 
Palomino 
Sr. Cuesta 
Butanitn 
Marroqu 
Argentino 
Imitación 


'CINE 


El bueno el malo y el feo 
Aquí llega tómente 
Pescao es mu rico 
Risa contagiosa 
Doctor Maligno 
R2D2 

Sonido THX 
20th Century Fox 
Grito de Tarzan 
Si sueno pues me coges 
Tirando de la cadena valer 
Cnstal que se rompe 


77470 Pajaro loco Rsa 

77260 .- Serx CT\J 

77147 -tomar una oopfla Chiquée 

77148 7 k- iiii i,.r 1.r . O 
77143 Descuelga cobarde Chanto 
77128 Vaabavaa ShnCnar 

ANIMALES 

77114 \tacas 
77113 Rana 
77217 Garito 
77063 Buno 

77068 Chmpanoe exatado 

77093 Lobo 



4 PAR* QUE TENGAS A (JUSTA 10 QUE ♦ TE GUSTA 

¡¡¡PERSONALIZA TU Mllü 

EKVUl TEMA91+ ESPACIO + CODIGO TEMA Al 7494 
leí TEMA91 2223 si quieres llenar tu móvil de coches de alucine"] 


infoCpmovilmundo com o llamando al 902013633 Polifd 
lemao. ftonioromov aplicaciones. Juago* y mma necesitan va 
3 para sonidos reales y tomas. 5 paro aplicaciones) 


ornas. 5 paro aplicaciones), logoa y tono» ae 
aolo mensaje Mas información consultar en 
TI o visita la web WWW MOVILMUNDO COM 
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Playstation 2 


xeox 


xeox 360 ©G 
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G AME CU BE 


www.es.easports.com www.paugasol.com 

■ EA SPOR T S . e ogodeEAS iscon :iaies registradas de Electronic Arts Inc en los EE UU otros países 
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NBA Properties Irte , los respectivos eouipos miembros da la NBA v no pueden ser utilizados e° ; 1 previo 

; cor escoto oe MEA Precedes Inc 20 05 NBA Properfes Inc Reservados todos les derechos EA SPORTS"' es una marca de Electronic Arts" 
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